Tipy pro praci s aplikacemi ve tridé i pfi domacim uceni
Integrace technologii

Integraci technologii mame na mysli vyuZivani pocitaci, tabletl ¢i chytrych telefon( v béznych kazdo-
dennich skolnich aktivitach. Aby byla integrace efektivni, potfebuji ucitelé tyto znalosti: pedagogické,
odborné a technické. Kombinace a interakce téchto tfi oblasti je velmi daleZitd (Mishra & Koehler,
2006). Vice informaci o tomto tématu naleznete na webovych strankach tzv. TPACK modelu autord.

Uspé&&né zaclenénitechnologie nastane, kdy? je pouzivani IT rutinni a transparentni, dostupné a snadno
vyuZitelné pro konkrétni ukol, podporuje cile kurikula a zarovern pomaha zaklm efektivné dosahovat
vlastnich dil¢ich studijnich cil(i. Funkéni pouZivani technologii vytvari takové studijni prostredi, ve kte-
rém se zaci aktivnéji podileji na vlastnim uéebnim procesu.

Pro vyuku ¢teni v prvni, druhé Ci treti tridé tak mizeme povaZovat vyuzivani aplikaci za Uspésné, pokud
napomahd rozpozndavani slov, zlepsuje plynulé ¢teni anebo porozuméni ¢tenému. U déti s oslabenymi
¢tenarskymi dovednostmi muze jit o automatizovani pismen a jejich kombinaci. V této ¢asti Metodiky
najdete tipy pro Uspésné zapojeni aplikaci do prace se tfidou v rdmci vyuky cteni.

Aplikace ve tfidé a organizace tfidy

V této ¢asti Metodiky pro ucitele zodpovime nékolik otazek, které se prace s aplikacemi tykaji a uve-
deme také nase doporuceni.

Nejprve je dalezZité si uvédomit, které aplikace nebo pocitacové programy ve tfidé pouzivime a jak
Casto. Dalsim krokem pak je si pfipustit, Ze je v naSem vyukovém stylu mozna prostor pro zménu.

Jak zacit aplikace pouZivat?

Jedna-li se o aplikaci, kterou jste dfive nepouzivali, nejprve se s ni peclivé seznamte. Podivejte se, co
nabizi, co se diky ni Zaci nauci a jak se s ni pracuje. Prace s aplikacemi byva casto intuitivni, presto je
hodiny je pak vhodné uvést jeji cil (smysl) a kontext — naptiklad nacvik konkrétniho zvuku, zrychlovani
Cteni textu nebo postfehovani slov.

Pokud ve vyuce pouZivate vice aplikaci pro rozvoj ¢teni, je dobré rozvrhnout ¢as uréeny jednotlivym
tématlm a aplikacim. Na dodrzovani takového rozvrhu muize dohlizet ucitel, nebo idedlné néktery ze
74ak0. Ze zac¢atku je vhodné 7akiim sdélovat, k jakému Gcelu pfisluina aplikace slouzi. U¢inné je také dat
jim k dispozici seznam aplikaci a webovych stranek podporujicich ¢teni, které mohou pouzivat. Aplikace
je dobré rozdélit podle toho, k jakému slouzi tcelu (Bannister & Wilder, 2013). Napfiklad aplikace roz-
vijejici postfehovani slov (trénuji rozpoznavani slov jako celk(), aplikace zamérené na zvySovani rych-
losti a plynulosti Cteni, aplikace pro trénink konkrétnich zvukd nebo ¢asti slov, jako jsou napfriklad
plod/plot, dub/buk, a aplikace pro porozuméni ¢tenému. Dalsi tipy najdete v prehledu aplikaci v druhé
kapitole. Zaci se postupné nauci, kterou aplikaci je vhodné pouZit pro konkrétni vzdélavaci cil a nebu-
dou jiZz potfebovat podporu ucitele.

Jak je usporadand trida?

Tyto aktivity mohou vyZadovat urcitou reorganizaci prostoru ve tfidé. Naptiklad tak, aby mohli zaci
pracovat ve dvojicich. PoloZte si otazku: ,, Pokud by byl prostor tfidy usporadan jinak, byla by pro zaky


http://www.rt3nc.org/edtech/the-tpack-model/

spole¢na prace snazsi?“ Ujistéte se, Ze Zaci na tablet nebo pocita¢ dobfe vidi, Ze ho mohou snadno
ovladat a Ze nejsou pfilis rozptylovani.

Co mi aplikace nabizi?

Zameéfte se na nasleduijici:
- Poskytuje aplikace jednotlivé ukoly nebo sérii na sebe navazujicich ukol(?
- Je obtizné aplikaci zprovoznit?
- Maji ukoly projektovy charakter?
- K emu aplikaci vyuzivate? K pripravam, osvojovani dovednosti, jejich posilovani nebo tréno-
vani?

Napriklad ve hie Karaton muze ucitel prizplsobit obsah Urovné ditéti. MliZe tak vytvofit nékolik her,
které se vzdjemné propojuji.

Podle u¢itel se do vyuky snadnéji za¢leriuje projektovy zplsob uceni. Zaci maji lepsi pristup k ikoltim
a seznamuji se s praci bez pomoci ucitele.

Jak Ize aplikaci vyuZit v ramci priprav?
Polozte si otdzku: ,,Co mohou Zaci udélat jesté pred hodinou, abychom nastolili nové podminky pro
uceni?”

Nékteré moznosti:

Nechte zaky zhlédnout video nebo vyhledat informace (informovat se o tématu hodiny do-
predu).
Naptiklad hra Karaton ma Uvodni videa, ktera se tykaji toho, jak hru hrat.

Nechte zaky, aby si pfed vyukou precetli zadany text a zapsali si pfipadné obtize.

Nechte zaky pred vyukou postiehovat slova.
Trénink postfehovani poskytuje i Karaton.

Nechte zaky pfed vyukou procvicovat konkrétni kategorii slov nebo skupiny hlasek.
Napf. v Karatonu muZe ucitel sam upravit obsah aplikace.

Flits! Tutoriezen

1-1: Kerte klanken (m-k-m}) 1-1: Korte klanken (mek-m) 1-1: Korte klanken {m-k-m)

Type Klank voor klank Type Klank voor klank Type helewoord
Snelheid  700me snelheid 300 ms Snelheid 700 m=

1-1; Korte Klanken (m--m} 341: Regel van verenkeling
.o
Type helewoord Type klank voor klank
Sncineid 305 h 4 Snaid 70315

Uitleg over de dema

prp——— -

Type pesplitst Type hele waord Type helewoard
Snelheid 700 ms Snelheid 700 ms snelheid 200ms

Jak pouZit aplikace k osvojovdni dovednosti?

PoloZte si otdzku: ,Co mohou délat Zaci béhem hodiny, aby si osvojili novou ucebni latku?”
Moznosti:
Nechte zaky procvi¢ovat probirané ucivo pomoci aplikace.



Vénovali jste se v hodiné dvojhlaskam? Nechte Zaky tyto hlasky procvicovat v aplikaci. Pokud
jste pravé probirali ptipony, nechte déti procvicovat pfipony pomoci aplikace. Tuto mozZnost
Karaton nabizi, pokud si sami nastavite obsah.

[ Nechte 74ky procvicovat pravidla éteni pomoci apli-
kace.
Po vyuce nechte Zaky procvi¢ovat nové pravidlo
¢teni pomoci aplikace. Napftiklad dlouhé a kratké sa-
mohlasky.

[ Nechte déti ¢ist text pomoci aplikace.

Bij het lezen van woorden spreek je een korte klank lang uit, wanneer hier maar één u

Ve vybranych aplikacich mlZete nechat déti Cist [ smm-—":n

texty. Cteni textd a rozpoznavani jednotlivych prvk(
¢teni podporuje rozvoj ¢tenarskych dovednosti.

kopen

—

De "o in het woord "kopen' spreek je uit als ‘o0, omdat er maar één
*p achter staat. Volgende

Jak pouZit aplikace pro opakovdni?

Je to velmi podobné jako pfi osvojovani dovednosti. Nejprve procvicujeme v pracovnich sesitech, pak
se pti raznych pfilezitostech k tréninku vracime.
PoloZte si otazku: ,Co maji Zaci opakovat a jak ¢asto ma opakovani probihat?”

MozZnosti:
Nechte zaky procvicovat probrané ucivo pomoci aplikace.
PFi pouZiti aplikace Ize vSechna cvi¢eni opakovat nékolikrat, véetné rlznych kategorii, jako jsou
dvojhlasky nebo predpony / pfipony. KdyZz maji Zaci s uréitou skupinou slov ¢i hlasek pfti ¢teni
obtize, mohou je procvi¢ovat opakované. Tyto hry Ize hrat samoziejmé i v ramci tfidy a vybirat
razné kategorie. Nasledné mohou déti opakovat ucivo samostatné. Kazda kategorie ma navic
nékolik Urovni obtiznosti.
[l Nechte zaky pomoci aplikace opakované Cist obdobné texty / Fadky v textu.
Pomoci aplikace mlzZete procvi¢ovat ¢teni slov zamérenych na probirané kategorie i mimo vy-
uku. Naptiklad nacvik kratkych a dlouhych samohlasek. Konkrétni lekce mizZete trénovat opa-
kované. Kromé toho aplilkace nabizi rlizné Urovné obtiznosti.
[ Nechte Z4ky Cist texty pomoci aplikace.
Pokud chcete, aby zZ4ci opakovali stejny text nékolikrat, vyuZzijte aplikaci, kterd opakované ¢teni
text( umozZnuje.

B

Jak prizpisobit obsah hodiny pouZivdni tablett / notebooku?

Zavadéni tabletll / notebookl do vzdélavani umoznuje vétsi individualizaci vyuky. Tomu napomaha
prace v mensich skupinach, kdy nemusi celd tfida pracovat na stejném ukolu. Obsah uciva tak Ize pfi-
zplsobit individudlnim potiebam 7akd. Z4ci, ktefi jiz danému tématu porozuméli, mohou pracovat na
naroc¢néjsim ukolu, zatimco Zaci s obtizemi maji vice prostoru k nacviku probiraného uciva.

Otazka v tomto pfipadé zni: ,Jak se v této situaci méni ma role ucitele?”

Jako ucitel uZ nestojite pred celou tfidou, ale prochazite tfidou.

Jako ucitel odpovidate na otdzky, které vam Zz4ci kladou, zatimco prochazite tridou.

PFi prochazeni tfidou poskytujete Zakim v pfipadé potieby podporu.

PFi prochazeni tfidou monitorujete, zda vSichni Zaci pracuji na zadanych ukolech.

Vase role je aktivni, kdyz ukoly zadavate a méné aktivni, kdyz Zaci ukoly plini.

Sledujete Zaky, poskytujete jim rady a provazite je pfi praci na rliznych individudlnich ¢i skupino-
vych uUkolech tak, abyste dospéli k co nejlepsim uéebnim vysledkim.
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v' Méte méné kontroly nad obsahem hodiny. Zaci se setkavaji s vétsi jazykovou variabilitou, ne?

jakou byste jim mohli sami poskytnout. Ujistéte se, Ze vite, jaka slovni zasoba je v aplikacich po-
uzivana a zda odpovida vzdélavacim ciliim (Bannister & Wilden, 2013).
V rlznych aplikacich pro podporu ¢teni miZete nastavit poZadovanou Uroven obtiZznosti. Napfi-
klad ve formé poskytnutého casu (vice ¢i méné Casu na postrehovdni slov), vybrané slovni zasoby
Ci kategorii slov. Prfi tréninku postfehovani slov tak mlzZete nastavit Zakovi s obtizemi ve cteni
expozici slova 5 sekund a zdatnéjSimu ctenati nastavit pouze 2 sekundy. Slabsi ¢tenafi se také
mohou vénovat kategorii slov, kterou jesté nemaji osvojenou, zatimco zdatnéjsi ¢tenari mohou
nacvi¢ovat novou kategorii. SlabSimu ¢tenafti Ize poskytnout trénink v dobé, kdy maiji ostatni zaci
jiny Ukol. Dostane tak c¢as navic, kdy mlzZe trénovat své ¢tenarské dovednosti. Jako ucitel mizete
obchdzet tfidu a poskytovat kazdé ze skupin potifebné instrukce nebo s nimi néktera cvic¢eni délat.
MuUzZete také odpovidat na otazky Zak( a pomoci rozhovor( sledovat zapojeni 74k, jejich moti-
vaci a vyvoj.

Jak pouZivat aplikace ve tfidé s Zdky ve véku 7 aZ 9 let?

Soucasné déti ¢asto dokdaZou pracovat s tabletem samostatné jiz v sedmi letech. Vétsina déti se
s tabletem ¢i pocitatem setka v rodiné, ma tedy jiz vlastni zkuSenosti s jeho pouzivanim. Nicméné uci-
telé by neméli tuto dovednost automaticky predpokladat. Pfi praci s novym zafizenim proto vzdy zkon-
trolujte, zda je umi zak spravné pouzivat.

Pro tento vék existuje vice aplikaci zamérenych na znalost pismen nebo cteni slov. Mnoho z téchto
aplikaci obsahuje prvky tzv. ,gamifikace”, které délaji u¢eni pro déti atraktivni. Po vybéru vhodné apli-
kace se tak z uéeni stava zabava.

Jak pouZivat aplikace ve tridé s Zdky ve véku 10 aZ 12 let?

Ve deseti let jsou jiz déti pfi pouzivani médii vice nezdavislé. Od tohoto véku Ize aplikace pouzivat
k tomu, aby se Zaci naucili, jak planovat a ucit se, ucili se Cis souvislé texty a zlepSovali dovednosti
samotného ¢teni i hrani. Nechte Zaky Cist text, a pak jednotlivé odpovidat na otazky. Nasledné prodis-
kutujte jejich odpovédi a zdGvodnéte spravnou odpovéd. Vénujte pozornost nastaveni ¢asového limitu
a tomu, kdy je zobrazena nova otdzka.

In welke alinea's lees je een terugblik?
X O @o ! d

‘Als je iets wilt bereiken, Carlo, moet je doorzetten. Alles is mogelijk! Maar je moet

> het wel echt willen. Gewoon volhouden! En niet zoveel nadenken!' zei papa een Als i oty wit bevhan, Carlo, most o doorzetien. Alies 1 mogels’ Maa o most
Pet wel ot wilen Gowoon volfuten’ En et roved! nadenhen 2o papa sen

» keer toen we samen op de hoge duikplank stonden. En daarna maakte hij een
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geweldig bommetje. Ik heb een foto van hem, midden in de sprong. Zijn gouden oo o e o, i 1 -390y, 4P powion
s ketting vloog achter hem aan door de lucht en hij had zijn zonnebril nog op, zoals katting ioog achter Pem 43 doce S8 luchl en ) had 240 zonvebed rog op. 2oss
and
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Als de ICE eraan komt, pak ik mijn koffer. Ik hoor papa'’s vette lach al, als hij straks

A Alinea3ens O ‘ Alinealen 2

Lees de tekst.

In welke alinea's lees je een terugblik?

. Alinealen3 B Alinea2ens

V tomto véku se mohou Zaci zapojit také do pfiprav a hodnoceni projektd. Umoznéte jim uGcastnit se
vybéru program( a obsahu vyuky a podporte je ve vyjadreni vlastniho nazoru. To vdm mize pomoci
pfi hodnoceni aplikace.



Detailni plan zaclenéni her / aplikaci do vyuky podle Latter a Vanderhoven (2020):

Krok 1:

Krok 2:

Krok 3:

Krok 4:

Krok 5:

Krok 6:

Krok 7:

Zmapujte vychozi situaci. NeZ zaCnete, zamyslete se nad vychozi situaci. Kazda tfida, ucitel
i Skola je jina. Pfemyslejte o velikosti skupiny, jak Zaci mezi sebou interaguji a jak jsou samo-
statni.
Urcete si cil. Pfemyslejte o tom, ¢eho chcete pouzivanim aplikace ve tfidé dosdhnout. Jaky je
zameér ucebni aktivity? Chcete napomoci individualizaci vyuky? Chcete zapojit zaky do vyuky
nebo je motivovat? Chcete uvést novou latku, nebo opakovat?
Priklady cilG:
& rozlisit slabé, primérné a velmi zdatné Ctenare

zapojit zaky do vyuky tak, aby vsichni Cetli vétsi mnozstvi textu

motivovat Zaky tim, Ze si mohou obsah ¢teného textu v ramci aplikace vybrat. To umozni

détem zvolit si téma, které je zajima.
Stanovte si konkrétni u¢ebni cile. Ceho chcete se z4ky dosdhnout? Cil by mél byt uréen vidy
jako prvni, bez ohledu na to, jaky vyukovy ndstroj pouZivame.
Priklad ucebniho cile: zlepsit plynulost ¢teni u slabych ctenar(l a poskytnout vice casu
k samostatnému cteni pridmérnym a silnym ¢tenariim.
Pripravte si aktivity do hodiny tak, jak to délate vidy. Stanovte faze hodiny (Uvod, osvojovani
dovednosti, trénink dovednosti, zavér hodiny), ucebni obsah, u¢ebni metody, skupinovou praci
a zplUsoby hodnoceni. Pfipravte si u¢ebni materialy, véetné aplikaci ¢i her. Myslete také na svou
vlastni roli ucitele, kterou budete béhem uzivani aplikaci ¢i her zastavat.
Aktivity pfipravené za timto Ucelem se mohou lisit dobou zpracovani. U¢ebnim obsahem je
Cteni slov nebo textd, zlepSovani rychlosti a plynulosti ¢teni. Zdatnym c¢tenarlim jsou nabizeny
sloZitéjsi texty, které je motivuji a umoziuji jim dale rozvijet ¢tenarské dovednosti. Pro ty, ktefi
pottrebuji ¢teni vice trénovat, naopak volime jednodussi texty, nebo cviceni se slovy.
Poznamka: Nezacinate tedy vybérem aplikace nebo hry, ale otdzkou: Proc chci integrovat apli-
kaci do této vyucovaci hodiny, ¢eho tim chci dosdhnout? Chci Zaky motivovat, aktivovat, opa-
kovat probrané ucivo nebo chci pomoci aplikace zajistit individualizaci ve vyuce? Podoba vyu-
Covacich hodin se bude ménit v zavislosti na stanoveném cili.
Realizace uéebni hodiny. Realizujte pfipravené aktivity se svymi Zaky. Urcete jasné pravidla pro
organizaci hodiny, napfiklad jak maji Zaci pouzivat aplikaci, jak maji sledovat své vysledky, jak
si maji vzajemné pomahat. Sledujte pribéh prace. Probiha vse tak, jak jste planovali? Jak Zaci
reaguji, dafi se jim dosahovat stanovenych cild vyuky?
Prikladem mUzZe byt ucebni hodina, kde si nejprve prectete ureny text spole¢né a nasledné
diskutujete o vzniklych obtiZich, o smyslu Ukolu a obsahu textu. Pak nechate déti se slabymi
¢tenarskymi dovednostmi pracovat s jednim typem cviceni v aplikaci. Prmérni a silni ¢tenafi
pracuji s jinou aplikaci nebo jinym cvicenim, s obsahlejSimi texty.
Zhodnotte vyucovaci hodinu. Integrace aplikaci a her do vyucovani nemusi vidy probéhnout
bez problémdi. Vidy proto provedte reflexi ucebnich aktivit a kriticky zhodnotte pribéh hodiny.
Bylo dosaZeno stanovenych vyukovych cild? Byly pouzité ucebni metody a materidly vhodné
zvoleny? Je tfeba néco vylepsit?
Upravte vyuku. Pokuste se z vyuky odstranit nevyhovujici prvky a chyby. Budete-li takto postu-
povat pravidelné, budete pristé védét, kterym chybam se vyhnout a zvysite efektivitu pfipra-
vovanych hodin. Jednotlivé kroky jsou znazornény na obrazku nize.
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V nasledujicim textu uvedeme nékolik prikladl rlznych u¢ebnich metod s rdznymi cili a riznymi sku-
pinami (podle Latter & Vanderhoven, 2020).

Vyucovaci hodina s aplikaci pro rozvoj ¢teni, jako je napfr. Karaton nebo Vcelka

Cil:

Jak:

Priklad s aplikaci Squla
Taalextra RID:

Predstaveni aplikace pro rozvoj ¢teni.

Spolecna prace na ¢tenarském ukolu.

Zmapovani toho, co uz Zaci znaji: co jiz zaci o tématu hodiny védi?
Spustte hru na interaktivni tabuli nebo ji promitnéte dataprojektorem.
V zavislosti na typu hry mizete:

- Hrat hru s celou tfidou najednou.

- Nechat hrat jedno nebo vice déti. Ostatni je budou sledovat.

- Hrajte hru sami a objasnéte Zaklim, co se mohou hranim naudit.

- Misto hrani hry pouze zobrazte jeji ukazky. Spustte interaktivni tabuli a
prejdéte na ,Cteni”. Vyberte napt. knihu ,Dona Carla nikdo nezastavi“ (viz
obrdzek) a zvolte obtiznost. Prectéte si otazku spolecné, poté ji nechte pre-
Cist aplikaci. Diskutujte se zaky o této otazce. Nechte je hlasovat o spravné
odpovédi. Poté kliknéte na zvolenou odpovéd.

i
|

AY Niem a_'n d houdt b : » het wel echt willen. Gewoon volhouden! En niet zoveel nadenken!' zei papa een
Don|Ga
il

Bekijk de voorkant van het boek Niemand houdt Don Carlo tegen. Kigs| 2 Jantwaarden u v 7 Als de ICE eraan komt, pak ik mijn koffer. Ik hoor papa's vette lach al, als hij straks

Lees de flaptekst.
Wat voor soort verhaal is dit?

eenliefdesverhaal A | eengeschiedenisverhaal A

X O Qo

1 'Als je iets wilt bereiken, Carlo, moet je doorzetten. Alles is mogelijk! Maar je moet

1 keer toen we samen op de hoge duikplank stonden. En daarna maakte hij een

.

+ geweldig bommetje. Ik heb een foto van hem, midden in de sprong. Zijn gouden

ketting vioog achter hem aan door de lucht en hij had zijn zonnebril nog op, zoals
 altijd

Lees de tekst.

In welke alinea's lees je een terugblik?

Samostatna prace ve dvojicich nebo malych skupinach
V ptipadech, kdy chcete pracovat se stejnou hrou delsi dobu.

Cil:

Jak:

Samostatna prace.

Propoijit zkusenosti Zakl z kazdodenniho Zivota z nacvikem c¢teni.
Poskytnout Zakam ¢as na seznameni se hrou tak, aby se v ni mohli zorien-
tovat.

Probrat nebo zopakovat vice u¢iva pomoci stejné aplikace.

Nechte Zaky nejprve pracovat s aplikaci a nasledné s nimi o ni diskutujte.
Bavte se o vzniklych otazkach, obtizich, dllezZitych okamZicich, které bé-
hem uceni nastaly, a o cilech jejich prace. Pak nechte Zaky pokracovat ve
hre.

v

Zadejte Zaklm vétsi ukol, ktery je s aplikaci ¢i hrou spojeny.

! Text je prelozen z holandstiny, bohuzel priklady jsou s aplikaci, kterd neni v CR k dispozici, Ize si viak predstavit
paralely s jinymi podobnymi vyukovymi nastroji.



Ujistéte se, Ze hra a ukoly, které se k ni vaZou, napliuji poZzadovany ucebni

obsah a ucebni cile. Je také duleZité, abyste byli sami s aplikaci dobre se-

zndmeni.
Priklad prace ve dvoji- Nechte Zaky spustit tablet a aplikaci. Objasnéte jim zdmér aktivity, napfi-
cich s aplikaci Squla  klad vymy3let odpovéd spoleéné najednou, nebo postupné. V aplikaci Squ-
Taalextra RID: ala language extra RID prejdéte do sekce ¢teni. V jednom ze cviéeni mate
oznacit kratké a dlouhé samohlasky. M(iZzete Zaky vyzvat, aby spolu nejprve
diskutovali o spravné odpovédi, a nasledné ji zadali do aplikace. Nebo se
mohou v odpovidani na otazky stfidat a vzajemné si vysvétlovat, pro¢ da-

nou odpovéd zvolili. Pokud urci Spatnou odpovéd, mohou to spolecné pro-
brat. Mohou vas také poprosit o pomoc.

Bij het lezen van woorden spreek je een korte klank lang uit, wanneer hier maar één u

medeklinker achter staat. Kleur deze klank.

Kleur de korte klank die je leest als een lange klank.

kopen
muren

_‘

De o' in het woord 'kopen'spreek e it als ‘os’ omdatermaaréén Y
=4 'p' achter staat. L Volgende ! v

Samostatné procvicovani
V ptipadé, kdy chcete zjistit rozdily v tempu ¢teni zaka.

Cil: Rozlisit ¢tenarské dovednosti zaku.
Motivovat Zaky.
Aktivizovat zaky, vice je zapojit.
Umoznit Zaklm pracovat samostatné.

Jak: Ddraz je kladen na samostatnou praci. VSichni Zaci tak maji moZnost pracovat
s aplikaci.
Ve fazi osvojovani nové dovednosti nechte Zaky samostatné vlastnim tempem
procvicovat u¢ivo pomoci aplikace. Nékteré aplikace a hry automaticky pfizpQ-
sobuji Uroven obtiZznosti na zakladé vykonu Zaka, u nékterych je potieba toto
nastaveni provést manualné.
Zadejte Zakam nejprve zakladni cvi¢eni k probiranému tématu, pak je nechce
hrat hru. Rozdélte skupinu na poloviny. Jedna polovina procvicuje pomoci apli-
kace a druhd polovina pomoci pracovnich listli / seSit(i. Nasledné se obé skupiny
vymeéni.
Dejte zakim vybrat, zda chtéji procvicovat pomoci aplikace, nebo jinym zpUso-
bem.
Aplikaci Zaci pouzivaji v pfipadé, Ze jsou hotovi s jinym Ukolem. Stanovte mini-
malni ¢as poZadovany pro praci s aplikaci. Na konci tydne naplanujte ¢as pro
samostatnou praci, kterou Zaci procvici probrané ucivo nebo dokonci zapoca-
tou praci. Tak se dostanou k praci s aplikaci i ti Zaci, ktefi to zatim nestihli.




Dalsi tipy: Proberte s Zaky, co od jejich samostatné prace oCekdvate, pozorujte je a hod-
notte jejich préci.
Pokud to hra nenabizi, uchovavaji zaci vysledky své prace sami.
Ujistéte se, Ze se k praci s aplikaci dostanou vsichni Zaci, nejen ti rychli.
Diferenciace se miZe kromé vyse uvedenych moznosti tykat také pracovniho
tempa nebo Urovné obtiznosti hry, nabizi-li aplikace tuto moZnost.
Priklad s aplikaci V aplikaci Squla mohou Zaci trénovat rlzné oblasti na rliznych Grovnich obtiz-
Squla language hosti. Slabsi ctenafi mohou napfiklad pracovat na nizsi urovni nez Zaci s rozvi-
nutymi ¢tenarskymi dovednostmi. Slabi ¢tenafi mohou také opakovat dfive
probrand cviceni, pokud si danou oblast jesté neosvojili. V sekci ,,cteni” jsou
navic k dispozici knihy, které nabizeji rliznou obtiznost. Pro zaky s oslabenymi
Ctenarskymi dovednostmi vybirejte snadné texty a nechte je odpovidat na

otazky k textim v jejich vlastnim tempu.

extra RID:

Tipy pro integraci aplikaci:

Propojte obsah hry s obsahem hodiny.

Naplanujte si v tydnu nékolik stabilnich ¢asovych Usek, ve kterych budete s aplikaci pracovat.
Této praci mizZete vénovat Cas napriklad pred prestavkou, nebo po prestavce.

UmozZnéte Zakam pracovat s aplikaci ve chvili, kdy dokonci zadany ukol.

Pomoci aplikaci Zakim umoznite zpracovavat ucivo vlastnim tempem.

S aplikacemi mohou pracovat také vsichni Zaci najednou. Tento zpUsob prace je nejefektivné;jsi
pro rozliSeni osvojenych dovednosti.

Poznamka: dlleZité je také vidét pokrok, ktery prace s aplikaci pfindasi. Je-li to mozné, nechte kazdého
Zaka poufZivat vlastni Gcet tak, aby mohl vidét svij vyvoj. Pokud to neni redlné, mizete zaky pozadat,
aby si sv{j pokrok zaznamenavali sami. Kdy?Z trénujete ¢teni, mohou se Zaci nahravat a nasledné si svij
vykon prehrat.

Tipy pro efektivni uzivani sdileného zafizeni:

Vytvorte spolu s kolegy jasny rozvrh, kdo a kdy bude pouzivat pocitadovou ué¢ebnu.

Pokud zacinate pracovat s novym zafizenim nebo novou aplikaci, vénujte Gvodni hodinu se-
zndmeni a ndacviku jeho uzivani.

Z uzivani technického zafizeni si vytvotte rutinu.

Vytvorte plan pro monitorovani vysledk( a pokroku zakd.

Stanovte cile, kterych maji Zaci dosahnout, sdélte jim, jaké ukoly maji splnit a kolik ¢asu na
jejich plnéni maji (Edutopia & Lucas Education Research, 2007).

Co kdyz nemaji zaci kazdy své zafizeni?
NiZe najdete nékolik tip, jak pracovat, kdyZ neni k dispozici zafizeni pro kazdého Zaka.
K dispozici je pouze jedna interaktivni tabule nebo pocitac s projektorem.

Za pomoci téchto zafizeni mlzZete v hodiné pouZivat pocitacové programy a aplikace. MozZnosti, jak
tato zafizeni pouzit je vice:

Zobrazte détem slova a nechte je ¢ist hromadné nahlas. Pozorujte, zda se zapojuji vSichni Z4ci.

Hrajte hru, nebo prochazejte jednotlivé moznosti aplikace jako ucitel (pokud je to mozné, od-
povidaji Zaci na otazky ze hry, napovidaji vam).

Nechte s aplikaci pracovat jedno nebo vice déti, zbytek tfidy je sleduje.
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Hru hraji déti v mensich skupinach. U tabule se tak vystfida postupné celd tfida.

K dispozici je pouze jeden nebo vice pocitaci.
S omezenym poctem zatizeni mlZete pracovat tak, Ze budete stfidat praci mensich skupin déti:

Vytvorte harmonogram, kdy a v jakych skupindch budou déti s pocitaéem pracovat.

Vytvorte dvojice a urcete ¢asovy rozvrh pro praci dvojic.

Pred tim, nez zacnete s pocitaCem pracovat, seznamte zaky s jeho pouZivanim. MUZete jim
napriklad pustit video, které je uzivanim aplikace provede.

Spolupracujte s rodici tak, aby mohli Zaci pokracovat v procvicovani i v domacim prostredi.

Poznamka: Ujistéte se, Ze ma kazdy zak (dvojice Zak(l) pro praci s aplikaci stejny casovy limit.
5 kroku k vybéru aplikace pro vyuku

Pouzivani nové aplikace ve tfidé je zabavné, mlze byt vSak také narocné. Vybér spravné aplikace, ové-
feni jeji funkénosti a spravného nastaveni mlze byt frustrujici a zabrat dost ¢asu. Nasledujicich pét
krok( by vdm mélo tento proces usnadnit.

Krok 1: Vybér vhodné aplikace

Vybér vhodné aplikace mlzZe vyrazné usnadnit jeji nasledné zavadéni do vyuky. Nejprve uvaZujte
o tom, proc tuto aplikaci potfebujete. K tomuto Gcelu mlzete pouZit tabulku z Metodiky pro ucitele A
is for App. Mnoho ucitelli pouziva aplikace jen proto, aby do vyuky zaclenili vice technologickych prvki.
Misto tohoto pristupu vybirejte takovou aplikaci, ktera vasi vyuku obohati. Mnoho aplikaci vdam muze
pomaoci v rdmci pfiprav, pribéhu i hodnoceni hodiny. Pfemyslejte o tom, s jakou oblasti chcete pomoc,
jaky je vas cil a vyberte takovou aplikaci, ktera vam pomUze, nikoli uskodi.

Krok 2: Mluvte s ostatnimi uciteli

Pokud si myslite, Ze jste nasli vhodnou aplikaci, zeptejte se na ni ostatnich ucitel. Maji s ni zkusenosti?
Mohou vam poskytnout uzite¢né rady, nebo poradit jinou aplikaci, ktera bude pro vasi tfidu vhodnéjsi?
MuZete také vybrat spolecnou aplikaci, kterou budete sdilet s dalSimi uciteli. MlZete se tak vzajemné
podporovat.

Krok 3: Vyzkousejte to

NeZ pouzijete aplikaci s Zaky, nejprve ji sami vyzkousejte. Jako ucitel znate své zZaky lépe nezZ jakykoli
vyvojar. Zjistéte, jestli je pro né aplikace vhodna. Zamérte se na ty prvky, které mohou byt pro vase
zaky nejasné nebo rusivé.

Krok 4: Vytvorte plan

Kdyz jste nasli vhodnou aplikaci a vyzkouseli ji, je nacase vymyslet, jak ji budete pouzivat. Zjistéte, jestli
se hodi do planu vasi vyucovaci hodiny a co budete chtit, aby Zaci s aplikaci délali. Zamyslete se nad
cili, kterych by méli Zaci dosahnout.

Zajistéte potrebné vybaveni. Ve vyssich ro¢nicich mohou Zaci pouzivat vlastni elektronicka zafizeni,
pokud je skola neposkytuje. Zjistéte vsak nejprve, jaké typy zafizeni Zaci maji. Problém muZe nastat,
maji-li Zaci napfiklad iPhone a vase aplikace funguje pouze na androidech.

Krok 5: Implementace a odstrariovani problém{

| kdyZ jste prosli uvedené kroky, stale se mlzete pfi pouzivani nové aplikace setkat s ne¢ekanymi pro-
blémy. Nékteré prvky napfiklad nemusi pracovat tak, jak jste ocekdvali. Budte pfipraveni resit tyto
problémy priabézné (Lynch, 2017). Zvazte také vék Zaka. Kazda vékova skupina vyZaduje jiny pristup.
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Pfremyslejte o Urovni samostatnosti, na problém zamérenych zplsobech premysleni a prace, jazyko-
vych dovednostech, motorickych dovednostech apod.

Vybér a hodnoceni aplikaci

Vybér dobré aplikace mizZe byt velmi obtizny. V zahranidi je jich na trhu velmi mnoho, v nasich pod-
minkach je naopak nabidka dost limitovana. Ne vSechny aplikace jsou kvalitni a vhodné pro vyuku.
V projektu A is for App vyhledavame kvalitni aplikace. Prozkoumali jsme nékolik oblasti, které jsou
uvedeny v v pfehledné tabulce v druhé kapitole Metodiky pro ucitele. V této ¢asti probereme a vysvét-
lime nékolik téchto aspektd za vyuZiti pfiklad( z aplikace Squla language extra RID?.

Kvalitni aplikace a uc¢ebni efekt

Dobra aplikace obsahuje 4 aspekty:
1. Aplikace vede k pfemysleni
Aplikace Squla language extra RID ma rdzné komponenty, véetné sekce ,cteni”. Dité precte
Cast textu, otazky a moznosti odpovédi precte aplikace. Pokud dité odpovi nespravné, uvede
aplikace spravnou odpovéd a odlvodni ji. Na konci cvi¢eni jsou otdzky, které byly zodpovézeny
nespravné, zopakovany, coz nuti dité znovu premyslet.

2. Aplikace udrzuje dité aktivni
Aplikace Squla taalextra RID ma systém odmeén, po kazdé spravné odpovédi dostane uZivatel
mince. S témito mincemi si mGze ,koupit” darky v obchodé. Kromé toho se stridaji rdzné typy
otdzek, které udrzuji dité zapojené a motivované.

3. Aplikace je smysluplnd a pfeddva relevantni znalosti
Aplikace Squla taalextra RID nabizi v sekci ,,Cteni” moZnost procvicit Cteni textu a porozuméni
&tenému. Zaci zde mohou procvi¢ovat nové kategorie, jako jsou piipony nebo neznélé hlasky,
¢imz zlepsuji své plynulé ¢teni.

4. Aplikace podporuje socialni interakce a vybizi k tomu, aby Zaci komunikovali mezi sebou, s uci-
teli nebo s rodici.
Aplikace Squla taalextra RID sama o sobé interakci nepodporuje, ucitel vSak mize mezi détmi
chodit a diskutovat s nimi o hfe. Pfinosné je také trénovat danou oblast s ucitelem. Napfriklad
pfi hre, kde se kratce zobrazi slova z urcité kategorie a dité je ma nahlas precist. Dité si pak
mUze prehrat spravné slovo, ¢imz provede kontrolu. Pfi tréninku s ucitelem, maze ucitel pro-
vést opakovani Ukolu s nesprdvné prectenym slovem a dat ditéti novou Sanci uspét. Pokud se
neuspéch opakuje, je lepsi nechat aplikaci spravné slovo prehrat, aby nebylo dité frustrovéno.
Na zavér si mohou déti vyprdvét o cvi¢enich a pfibézich, které Cetly.

Dalsi oblasti, kterym muzete vénovat pozornost, je vizualni provedeni aplikace, jeji pouZivani a spo-
lehlivost.

Pokud jde o vizualni provedeni, mliZzete se zaméfit na to, zda:

- Je aplikace zdbavn3a, prehledna a vizualné atraktivni?
Aplikace Squla language extra RID je barevnd s krasnymi obrazky. Kromé toho jsou jednotliva
témata jasné rozdélena do kategorii, které snadno najdete. Nas predbézny vyzkum ukazuje, ze
déti jsou z aplikace nadsené a libi se jim.

- Podporuje vizudlni stranka hry obsah a Ucel hry a jeji vzdélavaci cil?
V aplikaci jsou dobre Citelnd a pfimérené velka pismena.

2Viz pozndmka ¢&. 1.
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- Podporuje vizualni stranka aplikace socialni interakci?
Aplikace Squla language extra RID nepodporuje socidlni interakci.

- Jsou ikony dobfe odliseny?
Aplikace obsahuje ikony, které se opakuji. Je
Sipka pro pokracovani.

to napfiklad reproduktor, znacka opakovani nebo

- Jsou v aplikaci mimo obrazové ikony i vhodné pouzité zvuky?

V aplikaci jsou prehravané otazky i odpovéd
netypicky dlraz.

i srozumitelné. U nékterych vét Ci slov se objevuje

- Jsou texty dobre napsané a vhodné pro cilovou skupinu?

Texty a slova v aplikaci Squla language extra

RID jsou prizplisobeny véku ¢tenari.

Pokud jde o pouzivani aplikace, mizZete se zaméfit na to, zda:
- Odpovida obsah a zpUsob pouzivani aplikace Urovni ditéte a jeho zkusenostem?
Aplikace Squla language extra RID se snadno ovlada (mysi ¢i prsty na dotykovém displeji). Ava-

tafi jsou veseli a uzplsobeni détskému véku
- Je navigace v aplikace srozumitelnd?

Aplikace je jasné strukturovand, coz usnadnuje prechod mezi jednotlivymi ¢astmi.

- Je mozné aplikaci spustit na rliznych zatizenich a v
Aplikaci Squla language extra RID lze spustit

raznych operacnich systémech?
na pocitaci, notebooku a tabletu.

- Poskytuje aplikace dostatek ndvodid pro malé déti tak, aby mohly pracovat samostatné?
Tato aplikace je vhodna pro Zaky od druhého, resp. tfetiho rocniku. Navody jsou pfizplsobeny

jejich véku. Zak si je mize prehravat opakov
- Jsou hraci odménovani a chvaleni?
Odpovi-li dité spravné, zméni se barva slova

ané.

na zelenou, pokud nespravné, zméni se na Cerve-

nou. V obou pfipadech ndsleduje vysvétleni. Po dokonceni poZzadované Urovné dostava hrac

mince.
- Jak dlouho hra trva?

Cas hrani zaleZi na vas. Po kazdé hfe mizete skoncit a pokracovat na stejné drovni pFisté.
- Najdou déti snadno menu ¢i domovskou obrazovku?
Na obrazovce je vidy zobrazeno tlacitko ,,Doma”.

Pokud jde o spolehlivost aplikace, mizZete se zaméfit na to, zda:

- Je uveden vyrobce aplikace nebo jeho webové stra

nky a poskytuje kontaktni udaje.

Aplikace Squla language extra RID byla vyrobena ve spolupraci s Regiondlnim institutem pro

dyslexii. Na webovych strankach jsou dostup
a najdete zde také kontaktni udaje.

né informace o této spolecnosti, realizacnim tymu

- Poskytuje aplikace nebo jeji webové stranky jasné informace o mozZnostech vyuZiti aplikace?
Tato webova stranka nabizi srozumitelné vysvétleni, co aplikace nabizi a jak s ni Ize pracovat.
- Nabizi aplikace nebo jeji webové stranky informace o tom, pro jakou vékovou skupinu je urcena

a jaky je jeji ucel?
Webové stranky jasné popisuji, pro které dé

ti je aplikace urcena.

g@d‘ﬂl@]’ Grospan A Vakkan v Kijkjo namen
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