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Cernik, M. - Red zvitatek - prace s textem v PMG

Jednotlivé aktivity sebe mohou navazovat a pouzila bych je v ramci tydenniho tématu / projektu s
presahem do dalSich projekta.

1) Porovnavani, moznosti

« pomucky: kartiCky se zvifatky (vSechny kartiCky maji stejnou velikost), prezentace za
interaktivni tabuli, projektor

« cile: dité je schopné porovnat jednotliva zvifata
mezi sebou podle skutec¢né velikosti, je schopné
uvazovat nad rliznymi moznostmi a nad zménami v
pribéhu Zivota (rlst, zbarveni pefi,...)

« popis: Détem bych do skupin rozdala kartiCky se
zviratky a jejich Ukolem by bylo srovnat zviratka od
nejmensi po nejvétsi podle jejich skute¢né velikosti.
Poté bychom se u jednotlivych skupinek zastavovali
a diskutovali o feSeni dané skupinky. Idealné poté
vytvofit prezentaci, kde by zvifatka byla
porovnavana velikostné (hlavné u zvirat, ktera déti
bézné nevidaiji). Dalsi ¢asti Ukolu by byla diskuze nad rlznymi podobami danych zvifat (napft.
Koc¢ka na obrazku ma Sedou barvu srsti, mohla by mit i jinou? Vidéli jste nékdy takovou
koc¢ku? Kocka na obrazku je vétsi nez holub, mize byt nékdy kocka i mensi nez holub?
Kdy?). Snahou by bylo alespori ¢aste¢né zamezit obrazkové deformaci. Na zavér bychom se
mohli s détmi vydat na néjaky statek, minizoo ¢i do farmaparku, aby mély moznost vidét
zvirata ve skute¢né velikosti nazivo.

2) Tridéni

« pomdUcky: karti¢ky se zviratky, obruce / Svihadla /provazy na vymezeni prostoru

« cile: dité je schopné jednotliva zvifatka pojmenovat a zaradit do rliznych kategorii podle
zadanych kritérii, dité si osvoji proces tridéni

« popis: Po tfidé bych rozmistila obrazky zvifatek z basni¢ky. Poté bych rozmistila potfebny
pocet obruci, kam budou déti obrazky davat. Nasledné zadam néjaké kritérium, podle
kterého budou déti zviratka tfidit do jednotlivych skupin podle vzhledu (napt. podle koncetin
- kopyta, tlapky, paratky,... / zvifeci Usta - tlama, rypak, zobdk) a dalSich kritérii (napf. podle
vyskytu - ve vodé, na pastve,...).



3) Pamét, zivé pexeso

« pomlcky: karti¢ky se zvifatky (28 karti¢ek) do kazdé skupiny (cca po 4 détech)

« cile: dité si osvoji pamétové operace, dité podporuje svou schopnost soustfedéni, rozvoj
smyslu pro soutézivost

« popis: Karti¢ky oto¢ime obrazky dolu a déti si s nimi zahraji klasické pexeso. Podporujeme
jejich schopnost paméti, karticky v prlibéhu hry nemichame. Pro posileni zapamatovani pfi
kazdém otoceni kartiCky, vydaji déti zvuk daného zviratka na obrazku. AZ vsichni dohraji,
zvoli se dvé déti (zalezi také na poctu zbylych déti - téch musi byt sudy pocet), které budou
hrat Zivé pexeso. Ostatni jsou ted zvifatka - kazdy ma svou dvojici (nejprve uréi ucitelka, aby
proces nebyl pfili§ zdlouhavy - détem posepta do ucha jejich zvifatko nebo jim da karti¢ku). V
momenté kdy je hadajici dité ,vyvold” musi udélat zvuk zviratka, které predstavuje. Opét
nasleduje diskuze o probéhlé aktivité a stridani roli.

4) Prostorova orientace

« pomucky: karticky se zvifatky

« cile: dité si osvoji pojmy tykajici se usporadani v prostoru a prostorové predstavy

« popis: Kazdé dité dostane néjakou karticku se zvifatkem (v basni je jich pouze 14, pokud by
nevystacilo, dité si mize zvolit jakékoliv zvife - z pfedchozi aktivity mame pfipraveno vice
karticek. Podiva se na ni, ale ostatnim ji neukazuje. Ukolem skupiny je, obdobné jako v 1.
aktivité, seradit se od nejmensiho po nejvétsi. Déti v této aktivité se ale budou moci
dorozumivat pouze pomoci posudkl a zvukl( - zvifatka prece mluvit neumi. Na konci
zkontrolujeme a pfipadné opravime. Diskutujeme nad tim, jak byl kol naro¢ny, co se nam na
ném darilo a co naopak ne. Pfi diskuzi a opravach pouzivdame terminy jako ,pred”, ,za”
svedle”, ,prvni”, ,posledni”, ,vepredu”, ,vzadu”.



