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AKTIVITA:

Zadejte ukol ditéti s danym materialem, tak, aby v aktivité dochazelo k pInéni zadaného cile.

01 Papir, dekompozice a ¢islo v roli poctu

pomucky: A4 (kazda jinak barevna) a jedna kostka

aktivita: Dité dostane minimalné 20 kus( A4 (tak, aby kazda méla jinou barvu) a jednu kostku. Dité
poté hodi kostkou a ur€i Cislo, se kterym bude dale pracovat. Poté dité roztrhne papir
(dekompozice) na pozadovany pocet kusl. Jako obménu muzeme pfidat jesté jednu kostku nebo
zadat, aby roztrzené kusy byly velikosti pokud moZno co nejpodobnéjSi. Nakonec si s détmi
porovname, jakymi rliznymi zpUsoby Ize papir rozdélit napfiklad na 3 ¢asti. UCi se, ze Cislo neni
zavislé na velikosti, barvé, ani tvaru.
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02 Provazek, pomérovani a celek a ¢asti
pomucky: provazek, nékolik libovolnych pfedméta rliznych velikosti.
aktivita: Déti si spole¢né vyberou nékolik pfedmétd, které vS§ak musi byt riizné veliké. Pfinesou si je
do krouzku a spoleéné se zamysleji nad tim, ktery z predmétl ma ,nejdelSi cestu kolem
dokola“ (nejvétsi obvod). Déti si poté zméfenim pomoci provazku ovéfi, zda mély pravdu.
Kdybychom s détmi mefili ovoce nebo zeleninu mohli bychom ji nasledné rozkrojit a dojit tak k
dekompozici celku a opét zkoumat velikost — méfit jeji Casti pomoci provazku.
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03 Koralky, konfigurace (seskupeni) a komparace
pomucky: koralky (rdzné velikosti, rizné barvy), nastfihané provazky s uzlem (rizné délky)
aktivita: Dité dostane 3 provazky s uzlem. Vezme si jeden provazek a navléka koralky
(konfigurace) stejné velikosti a da stranou. Vezme si dalSi provazek (opét jiné koralky, jiné
velikosti) a navleCe stejny pocet koralek. S tfetim provazkem to udéla stejné. Nakonec mizeme
porovnavat ktery provazek je nejdelSi (komparace) a porovnat konfigurace koralkd ostatnich déti.
Obména mlze byt takova, Ze dité dostane kartiCku podle které musi sefadit koralky (zalezelo by
pouze na barvé — na velikosti uz ne). Pro kontrolu porovnava vysledek vlastni prace s predlozenym
vzorem na karti¢ce.
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04 Nakladni auto, zaplihovani prostoru a trasa, smér
pomucky: krabice, hracky, kostky, mi¢ky (naklad do auta), maskovaci lepenka
aktivita: Déti dostanou krabici (pfedstavujici nakladni auto) a naplni ho rdznymi hrackami, kostkami
a mickami. UcCitelka vylepi na koberci cestu maskovaci lepenkou se zastavkami (kole¢ko papiru s
Cislem). Kazdé Cislo ur€uje pocet véci, které déti na daném misté vylozi. Déti se orientuji podle
pokynl ucitelky, ktera urcuje smér jizdy nakladniho auta. Déti se cestou k cili snazi co nejkratSi
trasou vylozit celé auto. Jako obménu mizeme vyjet s prazdnym nakladnim autem a podle ¢isla
na zastavce auto postupné pinit.
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05 Kostky, kompozice a moznosti
pomucky: ¢tvrtky A4, kostky
aktivita: Déti dostanou &tvrtku s nakreslenymi &tverci a jednu kostku se tfemi barvami (kazda barva
je na kostce 2x). Déti hodi kostkou a zakresli si barvu do jedné ze tfi ¢tvercl. Hodi opét kostkou a
zaznamenaji druhou barvu. Do tfetice udélaji to samé (kazda barva musi byt jind). Tento proces
opakuji dokud nebudou mit pocit, ze vyCerpali veSkeré moznosti variaci. Nakonec dité zjisti, kolik
variaci téchto tfi barev existuje.




