
Cyklotrasy – linky
1. a 2. třída 

 V problematice budoucích cyklotras – linek nejdříve děti v 1. třídě
seznamujeme s mapkou – mosty, ostrovy; cesta za odměnu; cesta

přes ledové kry. 

 Hry – „TRASY KE KAMARÁDŮM“; „HLEDÁNÍ POKLADU“

(dramatizace pomocí barevných klubíček vlny)

co prostředí rozvíjí – schopnost  pracovat s kódy, s kódováním procesu. 

Kód je konceptem a  projití té trasy je  procesem  Tedy se zde pracuje s 
transferem proces – koncept a s kódováním a dekódováním. 



CO NAJDE LENKA, CO MIREK A CO PUŇTA?

Cíl: Projít cestu podle předepsaného klíče a tím je tečkovaný kód.

 Úlohu je vhodné vložit do příběhu, z něhož se děti dovědí, co znamenají
tečkované kódy nahoře.

? 



MOSTY – LEDOVÉ KRY

Cíl: Najít cestu podle barevných instrukcí – podle klíče znázorněného kódem
v zadání nahoře.



Práce s mapou



ORIENTACE NA MAPĚ, ORIENTACE V TERÉNU

Úloha:    Najdi trasu, která neprochází žádnou stezkou opakovaně.



AUTOBUSOVÉ LINKY

Využití osobních zkušeností žáků s autobusovými linkami. Zvolení dvou vzájemně
propojených autobusových linek. 

Mezi obcemi jezdí dvě autobusové linky.

První z obce A, přes D a B do E a zpět.

Druhá z C přes F a E do D a zpět.

Zjisti jména obcí.

ZDE SE TAKÉ PRACUJE S OHODNOCENÍM GRAFŮ A S LOGIKOU. 

NAPŘÍKLAD ZE ZÁZNAMŮ JE VIDĚT, ŽE OBCE D, E MAJÍ 3 SOUSEDY , TEDY TO MUSÍ 
BÝT TA DVĚ MÍSTA DOLE.  A a C MAJÍ JEN JEDNOHO SOUSEDA, TEDY MUSÍ BÝT NA 
KRAJÍCH,  Z C DO D SE JDE ŘES 2 OBCE, TEDY C MUSÍ BÁT VPRAVO, …

TAKÉ SE PRACUJE S ŘEŠITELSKOU STRATEGIÍ VYUŽITÍ IZOMORFIZMU. NEJDŘÍVE SI 
NAKRESLÍME PODLE ZADÁNÍ TRASY A PAK TO PŘEVEDEME DO DANÉHO GRAFU.


