Détsky park

22/1 Détsky park.

PU:

Na obrazku je mapka détského parku. Obrazek je dostupny i ve velkém formatu.
O obrazku si nejdiive povidame a ucitel se pta, jak bychom mohli vyuZit toho,
ze divka ma ¢ervenou Cepici atd. Divka projde parkem na druhou stranu pouze
po &ervenych péinkach. Zak popisuje jeji cestu a ukazuje: ervenym vstupem k
balénktim (B) pak k piskovisti (P), pak projde kolem limonad (L) a houpacky
(H) k jezirku (J) a odtud k Zebiikiim (Z) a ven. Je to jediné feseni. Stru¢nd
zapsano: B-P-L-H-J-Z-ven. Takto to budeme zatim zapisovat jen zde v PU,
pozdéji, az zavedeme pismena pro jednotliva stanoviste, tak 1 se zaky.

Chlapec s modrou ¢epici zase chodi jen po modrych péSinkach. Na druhou
stranu se muze dostat od modrého vstupu ke kolobézce k hornimu vychodu u



trampoliny. Nebo nékdo mize navrhnout 1 cestu opacnym smérem. Ucitel se
muze zeptat, zda se chlapec s modrou ¢epici mize né€kde potkat s divkou s
cervenou cepici - na piskovisti a u jezirka.

Chlapec s barevnou ksiltovkou chodi po barvach tak, Ze stiida barvy - modrou,
zlutou, ¢ervenou peSinku. Mlize projit parkem takto: dovniti-K-B-P-J-D-T-ven.
Tento zapis mizeme obohatit o barvy: dovnitf-mKZB¢PmJzDETm-ven.
Doplijici loha. Projdi parkem po té€chto cestach a stfidej barvy takto: Zluta-
zluta-Cervena-Cervena-modra-modra (dovniti-ZKZLEHEImTm - ven).

Prosttedi Détsky park nalezi do oblasti Prace s daty. Matematici zde mluvi o
grafu. V kazdém jizdnim fadu je uvedena sit’ zeleznic CR. Je to schématicka
mapa. Zastavky jsou vyznaceny teckami (to jsou vrcholy grafu) a iseCky
spojujici zastavky (hrany grafu) jsou o¢islovany. V naSem grafu misto Cisel
pouzivame barvy peSin. Jinym piikladem je sit’ linek metra v Praze, nebo planek
turistickych tras v n&jaké lokalité.

23/3 Vybarvi péSinky.

o

PU: Ulohy se vztahuji obrazku planu détského parku na strané 22,
pFipadné na plakatu. Je tfeba doplnit barvy pésinek podle obrazku. Zak
rozviji analytické mysleni - vS§ima si jednotlivosti na velkém obrazku a ty
prenasi do jiného obrazku. Také se uci odhlédnout od nepodstatnych
jevl. Tim je zde tvar cesty, napfiklad od limonady jdeme na obrazku
Sikmo vpravo nahoru, pak Sikmo doli a pak zase nahoru. Obrazek zde
vyjadfuje celou klikatou cestu v jedné lince, linearné. Zalezi zde pouze
na poradi stanovist a barvach pésSinek a nikoliv na sméru.

Dopliujici tloha: Vytvor si svoji cestu parkem. Projdi kazdym stanovistém
pravé jednou. Zaznamenej ikonami. Tato tloha ma vice feSeni.

Kousek cesty, kterou se ptichdzi ke kolobézce, miize zak vybarvit dvéma
rliznymi barvami - Zluta i modra.



Karta k uloze 23/3

AWBARVI PESINKY.
AWBARVI PESINKY.

AWBARVI PESINKY.

=)

VYBARVI PESINKY.

o VYBARVI PESINKY.




29/1 Dobarvi péSinky, dokresli stanovisté.

PU: Ulohy se vztahuji k obrazku détského parku na strané 22 a na plakatu. Tim,
ze zak musi pfevracet stranky a pfenaset informace mezi stranami, které nemtize
pozorovat najednou, trénuje kratkodobou pamét’. Podle intenzity listovani
jednotlivych zakt mize ucitel usuzovat na kvalitu jejich kratkodobé paméti.

ReSeni. Prvni cesta: Zak zde doplni barvy tfi cesticek, m-m-Zz, a dvou atrakeci,
Piskovisté, Trampolina.

vvvvvv

7-L, S-7-H-&-J-m-P-m-K-2-L. Z4ci mohou uvaZovat i o dalSich feSenich za
podminky, Ze se mlizeme vratit na stejné stanovisté, nebo zda mdme dovoleno
se po cesti¢ce hned vratit, tfeba dvakrat. Na tom se miaze tiida domluvit: P-z-H-
&-J-m-P-m-K-z-L, H-z-P-m-K-m-P-m-K-2-L, D-z-B-7-K-m-P-m-K-z-L. Zak
postupuje od konce. Tim si osvojuje feSitelskou strategii ”’jdi od konce”. Od
Limonady po zluté a dvou modrych péSinkach se dostane k Jezirku. Zde se
rozhoduje, kam jit dale. Musi zvolit takové stanovisté, aby dal mohl pokracovat
po zluté, tedy mtze zvolit Domecek nebo Houpacku. Ucitel vyzve Zaky, aby
zdvodnili volbu zluté pesSinky k Domecku, nebo k Houpacce. Kromé jiz
uvedené argumentace déti mohou zdivodnovat i takto: Kdybych Sel od Jezirka
n¢kam jinam, nemohl bych pak pokraCovat po zluté. Jenom tehdy, kdybych se
vracel po stejné péSince na Piskoviste.



Karta k uloze 29/1

A DOBARVI PESINKY.

o DOBARVI PESINKY, DOKRESLI STANOVISTE.

29

DOBARVI PESINKY, DOKRESLI STANOVISTE.

Ot =

o DOBARVI PESINKY, DOKRESLI STANOVISTE.

29



38/2 Dopli stanovisté.

PU:

Ulohy se vztahuji k obrazku détského parku na strané 22 a na plakatu. Je tieba
doplnit obrazky atrakci (ikony stanovist)). Zak ma téi moZnosti, jak ulohu fesit.
1) Zapamatuje si, Ze ma jit “¢, z, Z, 7”’; nalistuje stranu 22; tam najde tfeba cestu
B¢PZzHZSzZ ven; tuto si zapamatuje; cestu piekresli do této tlohy.

2) Tuto ulohu si prekresli na papir; na str. 22 na papir dokresli stanovisté; pak to
vse piekresli do ucebnice.

3) Dva spoluZzaci se daji dohromady. Ucebnici jednoho oteviou na strané 22 a
uéebnici druhého na strané 38. Spole¢né ulohu vyfesi. Reseni zapisi do jedné
ucebnice a pak piekresli do druhé.

Postup 1) je silny trénink kratkodobé paméti. Postup 2) je rozvoj systematiky
prace, postup 3) pomdha rozvijet socialni schopnosti zaka.

Reseni prvni cesty je mnoho, napiiklad: P (H, dovnitf)-L-K-B-D, Z-J-D-B-K,
Reseni druhé cesty je také mnoho, ale feSeni tieti cesty jsou: B-D-J-H-S, B-K-
L-H-S, J-D-B-P-H, S-H-P-B-D, dovniti-S-H-J-D, dovnit-K-B-P-H, ...
Dopliujici tloha je na liste.



2. dil

50/4 Dopli stanovisté.

PU: Ulohy se vztahuji k obrazku détského
parku na strané 22, 1. dil. Je tfeba doplnit
obrazky (ikony) stanovist. Stejné jako v
minulé uloze si Zak voli ruzné postupy
(pFekresli, nalistuje, zapamatuje) a ucitel
necha zaky povédet, jak to kdo délal.
Rozvijime schopnost pracovat s daty,
trénujeme kratkodobou pamét, rozvijime
schopnost spoluprace. Zatim pouze pro
nasi potfebu si zavedeme pismena pro stanovisté a pomoci nich
vyjadfime feseni.

Reseni prvni cesty ¢-¢-z-z: L-P-B-D-J; L-P-B-K-L; L-H-J-D-B; B-P-L-K-B; J-H-L-K-B; H-L-P-
H-S;

Reseni druhé cesty m-m-¢-&: J-T-Z-J-H; Z-T-J-H-L; K-P-J-H-L; T-J-P-L-H;

Reseni treti cesty m-m-2-&: T-J-P-H-L; T-J-P-H-J; T-Z-S-H-J; T-Z-S-H-L; Z-T-J-D-T; J-P-K-
B-P; J-P-K-L-H; J-P-K-L-P; K-P-J-D-T,

Doplfujici uloha. Vytvor si svoji cestu parkem. Projdi kazdym stanovistém pravé jednou.
Zaznamenej barvami. Tato uloha ma vice feSeni.




66/3 Vybarvi péSinky, dopli chybéjici stanovisté.

PU: Ulohy se vztahuji k obrazku détského parku na strand 22. Stejné jako v piedchozich
ulohach, tim, ze zak musi vyhledat zdroj informaci nebo listovat, pfevracet stranky a pienaset
informace mezi stranami, které nemiize pozorovat najednou, trénuje kratkodobou pamét’.
Zaci zde pracuji pouze s fragmentem mapy détského parku. Prvni fragment (domedek-
trampolina-...) se i geometricky dost podoba situaci na map¢ détského parku. Naro¢néjsi je
druhy ctverec, ktery na obrdzku parku rozhodné ctvercem neni. Opét odhlizime od

je tireti ¢tverec, ve kterém zname jen jediné stanovisté. Navic illoha ma dvé feseni: domecek-
jezirko-piskovisté, piskovisté-limonada-kolobézka. Vici druhému feSeni miize byt namitka,
ze v zadani schazi péSinka uhlopticné, a proto toto feSeni je neptipustné. Jiny zak feSeni mize
obhajovat s tim, ze stejn¢ zde mame jen néktera stanovisté a nékteré pesinky a nevadi, ze tam
jedna schazi. Dalsi zak navrhne, abychom ji dokreslili. Je tedy jasné, Ze tieti Ctverec dava
tfidé vyzvu k bohaté diskusi.

74/2 Dokresli stanovisSté.

PU:

V minulé uloze hledali zaci okruhy ptes 4 stanovisté, nyni hledaji okruhy ptes 3
stanovisté ale takové, kde se sttidaji barvy péSinek. M Ctyfti fesSeni:

1. balony, piskovisté, kolobézka,

2. limonada, piskoviste, kolobézka,

3. jezirko, houpacka, piskovisté



4. trampolina, domecek, jezirko.
Lze ocekavat, Ze kazdy Zak najde a zakresli jenom jedno feSeni. Vice feSeni
uvidi, kdyZ si je budou navzdjem kontrolovat.

96/2 Kolik cesti¢ek vychazi ze stanoviSté?

ZE STANOVISTE % VYCHAZI 4 CESTY.
Z VYCHAZI  CESTY.Z /I VYCHAZI  CESTY.

Z @ VYCHAZI  CEST.Z gl@ VYCHAZI  CEST.

99/2 Zapis kolik ¢ervenych cesticek vychazi z kazdého stanovisté. Z

O S BA D L O

PU:

Tato tiloha je ur¢ena pro skupinovou praci. Pro jednoho zaka by bylo naro¢né
fesit celou ulohu samostatné (hodné evidence i1 vybarvovani). Tim chceme
postupné zaky vést k tomu, aby byli schopni organizovat svou praci, naptiklad
rozdélit si role ve skuping. Ukoly Z4kti jsou dva: pienos informaci z obrazku ze
strany 93 a evidence poctu Cervenych cesticek u kazdého stanoviste. Ty
vypliuji do pfiloZzeného ¢ernobilého obrazku détského parku (na volném listu).
Ti, co v uCebnici nemaji vlozené listy, cesticky nevybarvuji nebo jim uéitel
nakopiruje nevybarvenou Sablonu parku. K této tabulce se vraci tloha 101/3 a
103/3, kde jsou vyzvy k doplnéni o dalsi fadky evidujici pocet Zlutych a
modrych cesti¢ek. Pokud by zaky aktivita bavila, je mozné, Ze ob¢ tlohy spoji
dohromady, ale nesmi to pro n¢ byt unavujici. Pti praci si poviddme o tom, ¢eho
jsme si v§imli: Ze kterého stanovisté nevychazi ani jedna Cervena cesticka? Ze
kterého jich vychdzi nejvice?



101/3 Zapis, kolik Zlutych cesti¢ek vychazi z kazdého stanovisté.

3
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PU:

Uloha se vraci k tloze ze strany 99, kde Zaci evidovali &ervené cesti¢ky. Uloha
je opét vhodné pro skupinovou praci. Zci si ve skupiné zorganizuji, co kdo
ud¢la, aby byli rychle hotovi a nikdo se nenudil. Pokud ucitel nezorganizuje
praci ve skupindch, mize rozd¢lit praci tfid€, naptiklad fada u dveti ud€la prvni
tf1 stanovisté, druha fada druhé tii a treti fady zbytek. I tentokrate si povidame o
tom, ze kterého stanovisté vychazi nejvice Cervenych a ze kterého nejvice

zlutych cesticek. Ze které¢ho nejvic cesti¢ek viibec apod.

103/3

ZAPIS A) KOLIK CERVENYCH,

Cim B) KOLIK ZLUTYCH,

= C) KOLIK MODRYCH CESTICEK
VYCHAZI ZE KTEREHO STANOVISTE.
ZAPIS | SOUCET VSECH CESTICEK Z DANEHO STANOVISTE.
DOPLN TABULKU.

oS P A M % | @
CERVENA
ZLUTA
MODRA

D




PU:

Zaci pokraduji v evidenci barevnych cesti¢ek, tentokrat téch modrych. Vysledky
zaznamenavaji do shrnujici tabulky. Zaci si pravdépodobné vzpomenou na
zkusenost, jak vyuzit dfive ziskanych dat. Zaci mohou cesticky v ptipadé zajmu
vybarvovat nebo pouze eviduji. Posledni fadek slouzi k secteni vSech cesti¢ek
vychdzejicich z daného stanovisté. Tim se vracime k tloze 96/2, kde Zaci
evidovali pocCet vSech cesticek u 4 stanovist.

2. rocnik - 1. dil

7/obrazek

B = BALONKY D = DOMECEK T = TRAMPOLINA
K =KOLOBEZKA  J=JEZIRKO 7 = 7EBRIK

P = PISKOVISTE L = LIMONADA H = HOUPACKA

S - SKLUZAVKA



7/1 Doplii jména stanovist’

10,0,0.0.0,0N10.0,0,0,0,0
10,0,0,0,0,0X10.0,0,0.0.0

PU 7/1

Pfipominame si ulohy z prvniho ro¢niku. Obrazek je doplnén o jména stanovist,
ktera budeme jiZ oznaCovat nejen obrazky, ale Castéji i pismeny B, D, T, ... Tak je
tomu jiz v prvni uloze.

Reseni (piSeme pouze pofadi stanovist):

a) B-D-J-H-L-K; b) K-P-J-T-Z-S; ¢) T-Z-J-H-L-P.

Uloha c) méa dvé mozna ukonéeni. Posledni stanovisté maze byt P i H. O&ekavana
diskuse tfidy: jeden Zak tvrdi, Ze konec cesty musi byt v P, protoZe "to bych se
zbytecné vracel na houpacky”. Oponent namita “Ja si na houpacce zapomnél &epici,
proto se tam musim vratit.” Tfida se asi shodne na tom, Ze obé FeSeni jsou spravna.
d) B-P-L-H-J-S. U pfedchozich uloh bylo znamo bud koncové, nebo vychozi
stanovisté. Zde je znamo stanovisté, které je uprostied cesty. Ta je slozena z 5
Cervenych cesticek. Poloha stanovisté L pak urci, Ze cestu sloZzenou z 5 Cervenych
cesti¢ek probihame od B do Z.



str. 7?77 Doplii barvy cesti¢ek i jména stanovist’ détského parku na str. 7.

PU ??? Prvni tfi tlohy jsou velice lehké. Jsou to okruzni cesty, které zacinaji a
koncCi ve stejném stanovisti. Zajimavéjsi je aZ uloha d). Okruzni cesta zacina i konci
v K, prochazi stanovisti H a L a Cervena cesticka rozhodne, Ze smér cesty je K-P-H-
L-K. Jiné feSeni je K-B-P-L-K nebo obracené.

32/2 Zapis okruizni cestu, ktera \.B D T
zatina i kondi na Piskovisti a .—-——’°\

neprochazi po Zadné cervené
B S—

cestiCce.

PU 32/2

Narocnost zadani spociva ve dvakrat negativni podmince “neprochazi po zadné
Cervené cesti¢ce”. Kdyby misto uvedené podminky bylo napsano “prochazi pouze
po modrych a zlutych cesti¢kach”, byl by text détem srozumitelnéjsi.

Cesta a) prochazi stanovisti K, B, D, J bud’ v tomto poradi, nebo v opaéném.
Cesta b) prochazi stanovisti J, T, Z, S, H v uvedeném a obraceném poradi.

2. dil



34/3 Doplii barvy cesticek i jména stanovist’.

VOO N\ O
OO AT
d}@f@@u@-o-@m
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PU 61/4

Vysledky: a) Z-J-H-L-P; b) T-&-D-2-B-z-K-2-L; ¢) P-&-B-2-D-2-J-m-P;
d) L-2-K-2-B-2-D-&-T-m-J-m-P-&-L; €) P-2-H-2-S-m-Z-m-T-m-J-2-D-2-B-2-K-2-L-&-P

61/4
~_B D T Elmar si méfil, jak dlouho mu trva cesta mezi rl‘.’jznymi
—7\ (DR
stanovisti. Zjistil, ze okruzni cesta \/’ ~
mu trva 10 minut.
\ K J 7 ' ‘\ /
. Po Zluté cesté - Ja Dlsel 2 minuty. Po modré Sel stejné
\ dlouho jako po Cervené.
S OWT)

P ( T .
L/'\/.H ®  Elmar el cestu'\~/ ./ minuty,
N

(T .
a cestu '\ L) minuty.

PU 67/2

Otevirame sérii uloh, kde se bude pracovat s éasem méfenym v minutach. Nez zaci za¢nou
fesit tuto ulohu, ucitel zafidi, aby zaci méli prozitek s méfenim €asu pfi chizi. Diskutuje, jak
dlouho trva zakdm, ktefi chodi pésky, cesta do Skoly, jak dlouho jdou z jednoho mista na
druhé. Vyuzije néjaké prochazky venku a bude spolu se zaky méfit, jak dlouho jdou rizné
useky. Nejlépe, kdyby mél malou mapku okoli, nebo jejich malého vyletu, aby si Zaci mohli
do mapky zaznamenat naméfené Casy chuze z jednoho mista na druhé. Pak bude prace s
nasi mapkou podlozena zkusenosti.

Zéaci postupné ziskaji informace o tom, jak dlouho $el ElImar kazdou ze 17 cestiéek parku.
Nasledujici série uloh bude gradovana a silné zasahuje do oblasti Prace s daty. Nechame



na détech, jak si budou udaje zaznamenavat, ale rizné zpusoby zaznamu budeme ve tfidé
sdilet a porovnavat.

V prvni, pomérné jednoduché uloze, je dana doba cesty J-D 2 minuty. Kazdy z usekd D-T a
T-J trva 4 minuty.

Zde budeme tuto informaci zapisovat stru¢né JD =2, DT =TJ = 4.

Muze vzniknout otazka, zda cesta z D do T trva stejné jako z T do D. Odpovime, Ze park je
na roviné a ¢as na kteroukoliv cestu je stejny, at’ jej prochazime tim nebo opaénym smérem.

67/4 V tloze 61/4 Elmar zjistil, jak dlouho mu trvaji useky J-D, D-T, T-J. Ted’
zjist'uje dalsi useky. toto doplnime, pokud bude potieba (misto)
D) ,f

(D)8 (P o J)
Okruzni cesta A A A J mu trva 15 minut. Pfitom dvé Zluté cesty z J
do B urazil za 5 minut. Modra cesta mu trvala stejné jako cesta D-B.

B DB
S~ D._/I\ Elmar $el cestu ">/ 2/ minut, cestu -F /'KJ)

8) SN
\ 2

______minuta cestus- AP/ minut.
S

/.\IOH *

PU 70/4
Reseni. Jiz vime, Ze JD = 2, tedyDB=5-2=3. ProtoiPJ=3,atudizBP=15-5-3=7.

(W T YN

70/4 Elmar zméfil, Ze okruzni cesta S /'\T/_Q APAH) S) mu trva 22 minut.

DY
Celou &ast po modrych cestach z S do J urazil za 17 minut. Kazdy z useka =P a
PX\ ’S /v\ / A /‘\
- mu trval stejné a také kazdy z usekd SMZL) 2 2T mu trval stejné.
) - TN :
(3 AL T : ’J- P
Elmar Sel cestu \> /%) _____minut, [\:.ZJ'\T/_ minut, I minut, \---A---/

/\ /*\ N

Hi(S
minut, “- A ~______ minut, B _____ minut,

PU 79/4 Re$eni. Pfimo ze zadani vime JP = PH = 3. Z piedchoziho vime TJ = 4.
Tedy SZ+ZT =17-3-4=10. Tedy SZ=ZT = 5. Nakonec HS =22 - 20 = 2.



79/4 doplnujici: EImar zjistil, Ze na usek K-P potfebuje 0 1 minutu méné nez na usek
K-B a na usek K-L o 1 minutu vice neZ na usek K-B. Na vSechny tfi useky
dohromady potifebuje 15 minut. Urete Cas pro kazdy ze Sesti Useku cesty.

PUPDQ9 Metodou pokus-omyl Zaci najdou vysledek: KP = 4, KB = 5, KL = 6.

PD10 Elmar se po &ervené dostal z Z do P za 21 minut. Nejdéle mu trval posledni
usek L-P. O 1 minutu méné mu trval usek J-H a usek H-L o 1 minutu méné, nez
usek J-H. UrCete Cas pro kazdy ze Ctyf Usekl cesty.

PUPD10 Posledni a nejnarocnéjsi uloha série EImarovych uloh. Metodou pokus-
omyl nakonec Z&ci najdou feSeni: ZJ =3, JH=6, HL =5, LP = 7. Ted jiz zname
Casoveé ohodnoceni kazdého useku (cesticky).



