HAD PRO VSEOBECNY ROZVO)
PRIPRAVA HRY:
- na papir narysovat nékolik polic¢ek s ukoly
- pro lepsi orientaci zvolit barvi¢ky (mlZete se zaméfit na dané znevyhodnéni ditéte)
- poridit kostku a libovolnou figurku (pt. figurka z kinder vajicka, vicko, kaminek...)

POSTUP HRY:
kazdy hrac¢ ma figurku a stridaji se v hodu kostkou - béhem hry splriuji Ukoly na polickach - kdo se
dostane dfive do cile - vyhrava

VYZNAM BAREVNYCH POLICEK & HVEZDY:

e Modra policka - védomostni otdzky (dité odpovida na otazku tykajici se béznych znalosti pf. svét
kolem nas, orientace, logika)

e Zelena policka - rozvoj slovni zasoby (dité pojmenovava, vysvétluje, vyjmenovava nebo popisuje)

. - pohybové ukoly (dité provede jednoduchy pohyb (skoky, tleskani, otocky...)

o OranZova policka - pocitani (dité resi jednoduchy pocetni kol pfiméreny véku)

« Specidlni policko +< - BONUS (napr. hodi jesté jednou kostkou, nebo si dalsi poli¢ko zvoli sdm
nebo muze hrac polozit otazku uciteli...)

HODNOCENi UKOLU:

o hrac dkol splni - z(stava na policku

« hrac dkol nesplni - dostava napovédu nebo se vraci o 1 policko zpét (dle domluvy)
TIPY PRO UCITELE:

o Ukoly lIze ptizpUsobit véku ditéte

« vhodné pro vétsi pocet déti

« mlads$im détem je mozné napovidat ©

« hra rozviji: pocitani, slovni zasobu, védomosti i hrubou motoriku




