PROCVICOVANI SHODY PODMETU S PRISUDKEM
- cilova skupina: zaci 4. tfidy
- sada karticek vhodnych k procvi¢ovani shody podmétu s prisudkem, pfipadné uréovani
podmétu a pfisudku
- cil aktivity: procviCovani a upevniovani latky
- vhodné karti¢ky vytisknout a na druhou stranu napsat spravnou koncovku pro snadnou
a rychlou kontrolu a moznost samostatné prace zaku
- druhy karti¢ek podle naroc¢nosti:
1. Karticky s vétami-dopliiovani koncovky
2. KartiCky s podstatnymijmény (podmety)
- Cil: vymyslet vétu a urcit spravné koncovku
- Moznost vyuZit i k zopakovani rodu podstatnych jmen
- aktivity mozné vyuzit napfiklad jako rozcviCku na za¢atku hodiny/ zopakovani latky

Mozné aktivity s kartiCkami
AKTIVITY PRO JEDNOTLIVCE:
e Pohybova aktivita 1
- Ucitel ¢te véty, Zak (zaci) ze svého téla vytvori odpovidajici koncovku (I/Y/A)
- l-ruce podéltéla, Y —ruce nad hlavu do tvaru Y, A —ruce do strany do
tvaru striSky
- Moznéipro skupinu

e Pohybova aktivita 2
- Nazem se polozi 3 papiry (na kazdém bude napsané 1 pismenko=> I/Y/A)
- Ucitel ukaze zékovi karticku a ten muze napfiklad skocit na papir
s odpovidajicim pismenem nebo na néj napfiklad hodit micek.
- Pro skupinu: umistit papiry do raznych ¢asti tfidy, po precteni véty se
kazdy zak prfesune podle své odpovéedi.

AKTIVITY PRO SKUPINU:
e Aktivita v krouzku
- ZAci stoji v krouzku, jeden uprostied. Zak ve stiedu predte vétu z karticky a
jde smérem k jednomu zaka. Ten musi urcit spravnou koncovku rychleji,
nez k nému zak ze stfedu dorazi. Pokud odpovéd nestihne nebo odpovi
chybné, vymeéni si s nim misto.

e Deskové hry (napt. Clovéée, nezlob se!/ Zizaly a zebfiky...)
- ldedlné pro skupinky 2-3 zak



- ZAci hraji dle b&Znych pravidel zvolené hry, pfed postupem na dals{
policko si nejprve vylosuji kartiCku a musi spravné odpovédeét (odpovéedi
mohou kontrolovat na druhé strané karti¢ek).

- MozZné variace pravidel: Pfi $patné odpovédi bud zlistanou stat na misté/
se vrati o policko zpét

- Kazdy odpovida individualnég, ostatni kontroluji

- Mozné nastavit Casovy limit na odpoveéd (pfesypaci hodiny)

e Béhaci diktat
- Kartiky se rozmisti po tfidé nebo na chodbé. Zék dob&hne ke karticce,
musi si vétu zapamatovat a vratit se na své misto. Tam vétu spravné
zapiSe. Na konci probéhne spole¢na kontrola.



Krticky:

Zidle stal_u stolu.

Udoli lezel_mezi horami.

Lodé plul_ po mofi.

Auta jel_ po silnici.

Ulice byl_ uklizeny.

Kola stal_ u domu.

Kocky spal_ na gaudi.

Zvifata béhal_ po poli.

Slepice zobal_zrni.

Udoli lezel_mezi horami.

Zaci psal_domaci tkol.

Stoly stal_ v Fadé.

Ucitele vysvétloval_ latku.

Domy byl_ postaveny.

Hasici hasil_ pozar.

Kolotoce se toéil_.

Lékafi oSetfoval_ pacienta.

Sesity lezel_ na lavici.

Turisté dorazil_ do cile.

Talire byl_ na stole.

Zpévaci obrazy
fotbalisté talife

psi pocitace
ridici sesity

orli stromy
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