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Ptiklad dobr¢ praxe
Individualni a skupinova podpora zaka s prekdzkami v uceni

Za&ka, kterou jsem doucovala byla devitileta hol¢icka, kterd méla z nasobilky velky strach.
Klasické zkousSeni u ni nefungovalo, protoze se pod tlakem vzdycky zasekla. Cilem bylo
vytvofit néco, u ¢eho se nebude citit jako u tabule, ale co ji presto donuti si spoje
zapamatovat.

Vytvotila jsem sadu karet na principu domina. Na jedné strané karty je ptiklad (tfeba 7*8) a
na druhé stran& vysledek tipIné jiného ptikladu. Ukolem je poskladat z karet dlouhého ,,hada“
tak, aby na sebe vSechno navazovalo. Aby to bylo jednodussi, ud€lala jsem okraje karet
barevné podle toho, o jakou fadu jde (napt. sedmicky jsou modré).

Pti samotném doucovani mi nejvic pomohlo, kdyz Zakyné¢ kazdy ptiklad, ktery ptikladala,
piecetla nahlas. Zapojila tim vic smyslu a lip si to pamatovala. Jako doucujici jsem do toho
moc nezasahovala. Kdyz ud¢lala chybu, nechala jsem ji jet dal. Na konci ji pak jedna karta

zbyla a ona musela sama pfijit na to, kde se stala chyba. Tenhle moment ,,aha, uz to vidim* ji
pomohl nejvic.

Tipy z praxe:

......

jestli to zvladne rychleji neZ minule.

« Tahak po ruce: Na stole méla tabulku s vysledky. Kdyz nevédéla, podivala se. Casem ji
ale zacala pouzivat min a min, protoze si ty vysledky z karet prosté zapamatovala.

* Chyba neni konec svéta: Neopravovala jsem ji hned, ale vedla jsem ji k tomu, aby si tu
chybu v fetézci nasla sama.



Francis Basista
Ucitelstvi pro 1. stupen ZS
1. ro¢nik

1 MALA NASOBILKA '

1 @-R= © 3
1 TeR= 2 £3
T RooR= 4 3
U -.2= @B &3
-1 o= 8 3
U B-2= 10 3
i Be-2m 12 23
1 T o 2= 94 23
1} B-2= 16 £3
o 1 9@ - 2 = 20 83

=)
)
)
)
=)
&)
)
&)
S
)
=)

) €9 (9 £ €9 (9 6 ) (9 (2 (9

2
P ¥
8

',
o
o
¥4
52
°
i
o
o
e
o

(63 o7
3 vz
B= 7
6 7
6} 7,
@3 74
B = 74
(6] 78

Reflexe:

Na konci jsme si vzdycky fekly, co ji dneska $lo nejlip a kde se naopak nejvic ,,zasekla®. Pro
mé jako studentku bylo super vidét, jak se z vystresovaného ditéte stala holka, co bere
nasobilku jako puzzle. Materidl se d4 snadno upravit — staci ptidat tézsi priklady nebo barvy
uplné zrusit, kdyz uz to dit¢ umi.



