PRIKLAD DOBRE PRAXE

Pfriklad dobré praxe: Gradované matematické pexeso
1. Metodicky manual k aktivité
Tento material slouzi k postupnému nacviku numerace. Cilem neni jen hra samotna, ale
vizualni podpora vypoctu a postupné odbouravani zavislosti na pocitani na prstech.
Pomucky:

e Sada karticek pexesa (jedna barva pro pfiklady, druha pro vysledky).

« Ciselna osa (nakreslena osa na papite).
Pracovni postup:

1. Faze ,,Oteviené karty“:

Karty rozlozime licem nahoru. Nejdfive vybirame pouze pfiklady bez pfechodu
pies desitku. Zakyné hleda dvojice a vysledek ovéfuje na ose.

2. Faze ,Prechod pres desitku“:

voev s

(napf.u 7 + 5 nejdfive dopocitat do 10 a pak pfidat zbytek).
3. Faze ,Klasické pexeso*:
Karty otoévl’me. Pro pfehlednost vytvofime dva sloupce - vlevo pfiklady, vpravo
vysledky. Zakyné otaci vzdy jednu kartu z kazdého sloupce.
2. Osobni zkusenost a tipy z doucovani
Pfi praci se zakyni se mi tento postup osvédcCil jako nejefektivnéjsi cesta k ziskani
matematické jistoty. Celou vyuCovaci hodinu jsme vénovaly pouze této aktivité, coz nam
umoznilo jit do hloubky.
Odbouravani pocitani na prstech:
Nejvétsi vyzvou bylo zbavit zakyni navyku poditat na prstech. Prsty jsou v urcité fazi
brzdou. Ciselna osa funguije jako skvély ,mezistuperi“ k abstrakci. Zakyné diky ni snazila
pochopila vzdalenosti mezi Cisly a princip rozkladu ¢isla.
Organizacni tip:
Rozdéleni pexesa do dvou sloupcl (pfiklady vs. vysledky) je pro doucovani klicové.
Eliminuje se tim frustrace z nahodného otaceni (kdy zakyné otoci dva vysledky po sobg)
a veSkera mentalni kapacita se soustredi na vypocet.

3. Reflexe ¢innosti
Béhem hodin jsem sledovala nejen spravnost vysledkdl, ale hlavné proces, jakym k nim
zakyné dochazi.
e Co fungovalo: Herni prvek pexesa udrzel pozornost zakyné po celych 45 minut.
Motivace najit dvojici byla silnéjSi nez Unava z po¢itani.
e Zmeéna v pristupu: Na konci hodiny Zakyné zaCala spontanné pouzivat strategii
rozkladu pres desitku, aniz by se musela divat na osu nebo pouzivat prsty.
o Doporucéeni pro kolegy: Nebojte se vénovat pexesu celou hodinu. Pokud je hra
gradovana (od lehkého k tézkému), zakyné se nenudi a procvi¢i mnohem vice
prikladd nez pfi psani do sesitu.
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