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Podminkové hry je soubor vytvarnych cvi€eni zaloZzenych na metodé Podminkového
designu, kterou vyvinulo holandské studio designu Moniker. Autofi metody v souladu s
prislusnym manifestem zdlraznuji v pohledu na praci designera spiSe proces nez vysledny
produkt. Podminkovy design a z néj odvozené podminkové hry jsou v zaméfeni na tvofivost
velmi inspirativni pro vytvarnou vychovu. Soubor cvi€eni je shrnuty v knize Conditional
Design Workbook.

Jednotliva cvi€eni maiji charakter hry ur¢ené souborem pravidel a podminek. Zdafily pribéh
cviCeni vyzaduje praci ve skupiné a sou€asné stimuluje spolupraci mezi ucastniky. To vSe
Casto vede k variacim a pfedem tézko predvidatelnym vysledkdm.

Zadani dilciho ukolu:

Prostudujte podminky a pravidla k jednotlivych cviéenim. Vyberte si alespon dvé hry.
Spolu s rodinou, prateli apod. zkuste cvi€eni provést. Vysledek zdokumentujte

a nahrajte do Podminkové hry, dokumentace. Na zakladé inspirace navrhnéte a ovéite
vlastni podobu cvi€eni/hry.

Blauvelt, A. Mensvoort, K. Conditional Design Workbook. Amsterdam: Valiz, 2013.

Odkazy:

https://conditionaldesign.org/manifesto
https://workbook.conditionaldesign.org
https://studiomoniker.com

CviCeni |. Dokonaly kruh

Geometrické tvary se vyskytuji vSude v pfirodé, ale témér nikdy nejsou dokonalé.

Smyslem hry je zaZit proces vzniku kresebného tvaru. B&€hem hry je postupné ve skupiné
zpresnovana kresba s cilem pfiblizit se k dokonalé geometrické formé. Vysledkem hry bude
kresba kruhu. V kazdém kole se zvétSi priimér a zpfesni tvar celkového tvaru.

Hraji Ctyfi hraci.

Kazdy hra€ ma barevny fix: Cerveny, zeleny, modry a &erny.
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Hraci se stfidaji ve sméru otaceni hodinovych rucicek, vzdy po 30 vtefinovych intervalech.
Pro méfeni Casu pouzij stopky.

V prvnim kole hra¢€ nakresli a vybarvi kruh ve stfedu format papiru.

V nasledném kole kazdy hra¢ se snazi zdokonalovat tvar kruhu a soucasné zvétSuje jeho

plochu.
Hra konéi po uplynuti pfedem domluvenych poctech intervall a soucasné ve chvili, kdy

skupina dosahne v kresbé dokonalého tvaru kruhu.

Odkazy:

https://conditionaldesign.org/workshops/the-perfect-circle/
https://vimeo.com/3832461

DOKUMENTACE

Hraci (1 dospély, 1 pubertak a 2 divky Skolou povinné) pravidla hry pochopili velmi snadno.
Ovsem asi jsem je malo namotivovala, protoze cvieni méli hotové za necelych 10 minut

(a rozhodné jejich kruh nebyl dokonale kulaty). Cvi€eni se jim libilo, ale uz by si ho zahrat
nemuseli.
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Cviceni IV. Motanice

Hraji Ctyfi hraci.

Kazdy hra¢ ma barevny fix: Cerveny, zeleny, modry a &erny.
Hradi se stfidaji ve sméru otaceni hodinovych rucicek.
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Prvni hra¢ v prvnim kole nakresli ¢aru (v délce +-5 cm) kdekoliv na ploSe papiru.

TFi zbyvajici hraci nakresli v prvnim kole €aru, ktera prekfizi a vzapéti se podvilékne (pfes a
pod) €arou jiné barvy .

V nasledujicich kolech kazdy z hracl navaze v kresbé (protahne kresbu) na svoji
predchazejici ¢aru. K pokraovani zvoli jeden nebo druhy konec. Linie ¢ary sméfuje pfes a
nasledné pod Carou jiné barvy . Pofadi kfizeni (pfes) a podvlékani (pod) Ize libovolné ménit.
Linie kresby nesmi pFekfizit vlastni, pavodni ¢aru.

Linie kresby nesmi pFekfizit Earu prekfiZzenou v pfedchozim kole kroku.

V pfipadég, ze nelze tato omezeni naplnit a pokracovat dale na jednom z koncu &ary, se tento
konec ukonci a navazuje se pouze na zbyvajicim konci.

Neni li mozné navazat a pokra¢ovat ani na jednom z koncll stavajici ¢ary, je potom nutné
zalozit ¢aru novou.

Hra konci ve chvili, kdy jsou hraci natolik zamotani, Ze jim jde hlava kolem.

Odkazy:

https://conditionaldesign.org/workshops/knots/
https://vimeo.com/5559525

DOKUMENTACE

Tato aktivita mé hrace opravdu bavila. Zacatek byl ale trochu rozpacity. Po pfecteni pravidel
si nikdo z nas neumél predstavit, jak se bude vSe odehravat. Prosté jsme to nepochopili...
Ale neodradilo nas to a hraci se vrhli na fixy. Po 10 minutach to bylo uz vSem jasné
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a naramné jsme se u toho zasmali. Hraci u této hry vydrzeli pfes pudl hodiny, pak uz jsme to
ukongili, protoze hra¢ se zelenou fixou uz byl v nerozmotatelé situaci. Jako jediny také
zaloZil novou ¢aru, ostatni to zvladli s tou pavodni celou dobu hrani hry.

PFi zpétné vazbé vSichni 4 hraci fekli, ze by si tuto hru zahrali radi znovu.

Toto cvi€eni jsem vnimala i jako skvélou aktivitu na spolupraci, protoZze hraci si navzajem
pomahali. Myslim, Ze tato hra je vhodnou alternativou ke karetnim &i deskovym hram.
Béhem této hry je totiz mensi riziko, Ze se nékdo urazi a nasupené odejde od stolu :).




