
Didaktické pomůcky v 
přírodovědném vzdělávání



Proč používat 
pomůcky?

Konkretizace: Přechod od abstraktních 
pojmů k realitě.

Motivace: Vzbuzení zájmu a zvědavosti.

Názornost: Lepší zapamatování 
(zapojení více smyslů).

Rozvoj dovedností: Práce s přístroji a 
laboratorní technika.

„Jednou vidět je lepší než stokrát slyšet.“



Klasické pomůcky

Přírodniny: Živé objekty, herbáře, sbírky 
hmyzu, minerály.

Modely: Anatomické modely, modely 
krystalových mřížek, řezy terénem.

Zobrazení: Nástěnné obrazy, atlasy, 
schémata koloběhů látek.

Výhoda: Jsou hmatatelné, žáci si mohou 
„sáhnout“ na vědu.



Moderní a digitální 
technologie

Digitální laboratoře: Senzory pro měření 
$pH$, teploty, tlaku či $O_2$ (např. Vernier).

Mikroskopy: Od klasických po USB digitální 
mikroskopy s výstupem na tabuli.

Simulace: Virtuální laboratoře (PhET), kde lze 
provádět nebezpečné pokusy bezpečně.

AR/VR: Rozšířená realita (např. zobrazení 
orgánů v prostoru přes tablet).



"Low-cost"

Využití běžně dostupných materiálů (PET 
lahve, ocet, soda, papír, magnety).

Proč to dělat?

Dostupnost pro každou školu.

Demystifikace vědy (věda není jen v 
drahé laboratoři).

Možnost, aby si žáci pokus zopakovali 
doma.



Jak vybrat správnou 
pomůcku?

Věk žáka: Musí odpovídat kognitivní 
úrovni (příliš složitý model může zmást).

Bezpečnost: Žádné toxické látky nebo 
ostré hrany bez dozoru.

Funkčnost: Pomůcka nesmí „přebít“ 
samotný obsah (pozor na efekt hračky).

Cena vs. Výkon: Je lepší jeden drahý 
model, nebo 10 levných sad pro 
skupinovou práci?



Učební prostředí v 
přírodovědném vzdělávání



Co tvoří učební prostředí?

UČEBNÍ PROSTŘEDÍ NENÍ JEN 
BUDOVA. JE TO KOMPLEX TŘÍ 

SLOŽEK:

FYZICKÉ: ARCHITEKTURA, 
VYBAVENÍ, OSVĚTLENÍ, 

TEPLOTA, AKUSTIKA.

PSYCHOSOCIÁLNÍ: VZTAHY 
MEZI ŽÁKY A UČITELEM, POCIT 

BEZPEČÍ, PRAVIDLA.

DIGITÁLNÍ: VIRTUÁLNÍ UČEBNY 
(MOODLE, TEAMS), SIMULACE, 

PŘÍSTUP K INTERNETU.



Specifika pro 
přírodovědu

Přírodovědné předměty vyžadují specifické 
uspořádání:

Zóny: Přednášková část vs. praktická laboratorní 
část.

Flexibilita: Nábytek na kolečkách, který lze 
snadno přesunout pro skupinovou práci.

Bezpečnostní prvky: Digestoře, omyvatelné 
povrchy, přístup k vodě a plynu na každém stole.

Skladování: Přehledný systém pro pomůcky, aby 
byly žákům dostupné.



Venkovní 
učební 

prostředí (Out-
of-school)

Přírodověda patří ven! Učení v reálném 
kontextu je nejefektivnější.

Školní zahrada/Arboretum: Pozorování 
biotopů, pěstování rostlin.

Geoparky a naučné stezky: Studium 
geologie v terénu.

Science centra a muzea: Interaktivní 
exponáty (např. iQLANDIA, Techmania).

Terénní výzkum: Měření kvality vody v 
místním potoce.



Psychosociální 
klima

Jak prostředí ovlivňuje nastavení mysli:

Bezpečí pro chybu: V experimentu je chyba 
zdrojem učení, ne důvodem k špatné 
známce.

Spolupráce: Uspořádání lavic do hnízd 
(skupin) podporuje kooperaci místo 
kompetice.

Autonomie: Žák má možnost volby (vybrat 
si pomůcku, zvolit si postup experimentu).



Digitální 
učební 

prostředí

V 21. století se hranice třídy stírají:

Hybridní výuka: Příprava na pokus doma 
(video), realizace ve škole.

Sdílená data: Žáci vkládají výsledky svých 
měření do společné online tabulky.

Zpětná vazba: Okamžité kvízy (Kahoot, 
Mentimeter) pro zjištění pochopení látky.



Active 
Learning 

Classrooms

•Zóny klidu a aktivity: Místa, kde se dá v tichu číst, i 
místa, kde se dá „hlučně“ experimentovat.

•Biofilní design: Rostliny v učebnách a maximum 
přirozeného světla (zvyšuje koncentraci).

•Plochy pro psaní: Stěny natřené barvou, na kterou se 
dá psát fixem (brainstorming po celé třídě).
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