Didaktické pomucky v
prirodovednem vzdelavani



Konkretizace: Prechod od abstraktnich
pojmu k realité.

Motivace: Vzbuzeni zajmu a zvedavosti.
Nazornost: LepSi zapamatovani

pomﬁcky'7 (zapojeni vice smyslu).

Rozvoj dovednosti: Prace s pfistroji a
laboratorni technika.

~Jednou videt je lepSi nez stokrat slyset.”

ProcC pouzivat




Pfirodniny: Zivé objekty, herbare, sbirky
hmyzu, mineraly.

Modely: Anatomické modely, modely
krystalovych mfizek, rezy terénem.

Kla S | (@ ké p om C| C ky Zobrazeni: Nasténné obrazy, atlasy,

schémata kolobéhu latek.

Vyhoda: Jsou hmatatelné, zaci si mohou
,<Ssahnout” na védu.




Moderni a digitalni

technologie

Digitalni laboratore: Senzory pro méreni
SpHS, teploty, tlaku ¢i SO_2S (napft. Vernier).

Mikroskopy: Od klasickych po USB digitalni
mikroskopy s vystupem na tabuli.

Simulace: Virtualni laboratore (PhET), kde Ize
provadét nebezpecné pokusy bezpecné.

AR/VR: Rozsifend realita (napf. zobrazeni
organu v prostoru pres tablet).



Vyuziti bézné dostupnych materialt (PET
lahve, ocet, soda, papir, magnety).

Proc€ to delat?
Dostupnost pro kazdou Skolu.
Demystifikace védy (véda neni jen v

"Low-cost" drahé laboratofi).

Moznost, aby si zaci pokus zopakovali
doma.




Jak vybrat spravnou

pomucku?

Veék zaka: Musi odpovidat kognitivni
urovni (pfilis slozity model muze zmast).
Bezpeénost: Zadné toxické latky nebo
ostré hrany bez dozoru.

Funkénost: PomUcka nesmi ,prebit"
samotny obsah (pozor na efekt hracky).

Cena vs. Vykon: Je lepSi jeden drahy
model, nebo 10 levnych sad pro
skupinovou praci?



Ucebni prostredi v
prirodovedném vzdelavani



Co tvori ucebni prostredi?
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UCEBNI PROSTREDI NENI JEN FYZICKE: ARCHITEKTURA, PSYCHOSOCIALNI: VZTAHY DIGITALNI: VIRTUALNI UCEBNY
BUDOVA. JE TO KOMPLEX TRi VYBAVENI, OSVETLENI, MEZI ZAKY A UCITELEM, POCIT (MOODLE, TEAMS), SIMULACE,
SLOZEK: TEPLOTA, AKUSTIKA. BEZPECI, PRAVIDLA. PRISTUP K INTERNETU.



Prirodoveédné predmeéty vyzaduji specificke
usporadani:

Zony: Prednaskova cast vs. prakticka laboratorni

cast.
Specifika pro Flexibilita: Nabytek na kolegkach, ktery lze
p‘ﬂ'rodovédu snadno presunout pro skupinovou praci.

Bezpecnostni prvky: Digestore, omyvatelné
povrchy, pristup k vodé a plynu na kazdém stole.

Skladovani: Prehledny systém pro pomucky, aby
byly Zakim dostupné.




Prirodoveda patri ven! Uceniv realném
kontextu je nejefektivnejsi.

Venkovni Skolni zahrada/Arboretum: Pozorovani

£ : biotopu, péstovani rostlin.
uéebni P, P

prostredi (Out- Geoparky a nau¢né stezky: Studium
geologie v terenu.

of-school)

Science centra a muzea: Interaktivni
exponaty (napr. iQLANDIA, Techmania).

Terénni vyzkum: Méreni kvality vody v
mistnim potoce.




Psychosocialni

klima

Jak prostredi ovlivhuje nastaveni mysli:

Bezpeci pro chybu: V experimentu je chyba
zdrojem uceni, ne divodem k Spatné
znamce.

Spoluprace: Usporadani lavic do hnizd
(skupin) podporuje kooperaci misto
kompetice.

Autonomie: Zak ma moznost volby (vybrat
si pomucku, zvolit si postup experimentu).



Digitalni
ucebni

prostredi

V 21. stoleti se hranice tridy stiraiji:

Hybridni vyuka: Priprava na pokus doma
(video), realizace ve skole.

Sdilena data: Zaci vkladaji vysledky svych
mereni do spolecné online tabulky.

Zpeétna vazba: Okamzité kvizy (Kahoot,
Mentimeter) pro zjisteni pochopeni latky.



Active :Z6ny klidu a aktivity: Mista, kde se da v tichu &ist,
Learning

mista, kde se da ,hluéné” experimentovat.
Biofilni design: Rostliny v uCebnach a maximum

C l 9SsSrooms pfirozeného svétla (zvySuje koncentraci).

‘Plochy pro psani: Stény natfené barvou, na kterou se
da psat fixem (brainstorming po celé tfidé).
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