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Tokenizace

’ Text: Napis kratkou bdasen.

' Mozné Tokeny: ['Napis", " krat', "kou", " bas", "en”, "."| (6 tokenu)
’ Text: Chatbot Al

’ Mozné Tokeny: ['Chat’, "bot", " Al'l (3 tokeny)
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Co je Prompt Engineering?

' Definice: Prompt engineering je umeéni a véda formulovani
efektivnich vstupl (promptd) pro jazykové modely, abychom
Ziskali pozadovany, presny a uzitecny vystup.

’ Analogie:

7 Je to jako byt dobrym manazerem nebo rezisérem pro Al —
davate jasné zadani.

< Je to jako ptdt se na spravnou otdzku, abyste dostali
spravnou odpoved.

’ Cil: Maximalizovat uziteCnost a spolehlivost LLM pro konkrétni
ukol.



Jdeme na to

& https://aistudio.google.com/




1. Zero-shot Prompting

& Definice:
2 Al zaddte Ukol bez jakychkoli pfedchozich pfikladu.
& Spoléhd se Ciste na své naucené znalosti.



2. Few-shot Prompting (In-Context Learning)

& Few-shot: Al poskytneme nékolik (1-5) pfikladd toho, jaky
vystup ocekavame (format: vstup — pozadovany vystup).

2 ICL: Model se "uci” pozadovany styl, format nebo typ
odpovédi pfimo z téchto pfikladu v promptu — bez nutnosti
pretrénovani.

2 Al "'okoukd@" vzor a aplikuje ho na novy Gkol.



Role-playing v promptingu

& Role-playing (hrani roli) je technika, kdy v promptu explicitné
ofifadite jazykovému modelu (Al) uréitou roli, personu nebo
identitu.

& Misto obecného dotazu instruujete Al, aby odpovidala jako by
byla nékdo konkrétni.



Role-playing v promptingu

' ProC to delat?
’ Specifictéjsi odpovedi: Al prizpusobi styl, ton, slovni zdsobu a
hloubku informaci dané roli.

7 Cilenéjsi obsah: Vystupy Iépe odpovidaji potfebdm konkrétni
situace nebo cilové skupiny.

' Kreativnéjsi vysledky: MUze vést k zajimavéjsSim a méné
generickym textum.




Role-playing v promptingu

& Priklad jednoduchého rozdilu:
 Bez role: "Vysvetli fotosyntézu.’

» S roli: "Jsi ucitel biologie pro 7. tfidu. Vysvétli svym zakum
srozumitelnée fotosyntézu.’
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Role-playing v pedagogickeé praxi

’Role + Cilovd skupina:

7 "Jsi ucCitel prvouky pro 2. trfidu. Vysvetli kolobéh vody détem ve
véku 7-8 let”

’Role + Format vystupu:

7 "Jsi novindr. Napi$ kratky cldnek (cca 150 slov) ve formé
zpravy o neddvném vedeckém objevu.’
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Role-playing v pedagogickeé praxi

"Role + Ton:

7 "Jsi zkuseny mentor. Napis povzbudivy email studentovi, ktery
Ma potize s ucenim, v empatickém a motivujicim tonu.’

"Role + Omezent:

7 "Jsi odbornik na zdravou vyzivu. Navrhni jidelniCek na jeden
den pro sportovce, ale vyhni se mlécnym vyrobkum.”



Vyhody a mozna uskali Role-playingu

& Cileneéjsi a relevantnéjsi obsah.

2 PFizpusobeni stylu a jazyka cilové skupiné nebo Ucelu.
2 MUze vést ke kreativnéjSim a poutavéjsim vystupuam.
Z Pomaha Al lépe "pochopit” kontext vaseho pozadavku.
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Vyhody a mozna uskali Role-playingu

1. PriliSna stylizace: Nekdy muze Al roli "prehréavat” nebo
sklouznout ke klisé.

| Faktickd presnost: Al v roli experta stdle muze generovat
nepresnosti — vzdy ovérujte fakta! Role nezarucuje pravdivost.

I, Halucinace v roli: Al si muze vymyslet detaily, které k roli
sedi, ale nejsou pravdivé.

1. Omezeni znalosti Al: Pokud Al nemad dostatek informaci o
specifické roli (napf. velmi Gzce specializovany odbornik),
nemusi ji zahrdt presvedcive.
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Checklist pro skvély prompt

@ Jasny cil: Co presné chcete, aby Al udélala?

’ © Role (Persona): Kym ma Al byt? (ucitel, expert, pétileté dité...)

/ 88 Cilova skupina: Pro koho je vystup uréen? (vék, Groven znalosti)

= Format vystupu: Odrazky, tabulka, bdsen, pocet vét/slov?
Priklady (Few-shot): Ukazte Al, co chcete!

» © Omezeni/Negace: Co Al NEMA délat? (nepouzivej odborné
terminy, vyhni se...)

7 @ ToON: Formalni, neformalni, hravy, odborny?



CRAAP framework

Al neni neomylnad: Proc je kritické mysleni klicové?
Z Jcljzykové modely (jako ty v Google Al Studiu) jsou Gzasné ndstroje,
ale...
« Mohou generovat faktické chyby ("halucinace”).
- Mohou obsahovat zastaralé informace.
 Mohou odrézet predpojatosti (bias) z trénovacich dat.
« Mohou znit velmi presveédcive, i kdyz se myli.
& Pro pedagogy a zaky/studenty je zasadni:
* Nespolehnout se slepé na prvni odpoved.
» Aktivné ovérovat a kriticky posuzovat informace.



ChatBot GPT

jakou barvu ma slunce

Slunce je ve skuteénosti bilé — i kdyz ho ¢asto vnimame jako Zluté, oranzové nebo dokonce éervené.

Pro¢ ho vidime jinak:
* V atmosfére Zemé dochazi k rozptylu kratkovinného svétla (modra a fialovd), a tak pfi nizké poloze

Slunce (rano, vecer) prevladaji teplejsi barvy — Zluta, oranzova, ¢ervena.

¢ Ve vesmiru, mimo atmosféru, by Slunce vypadalo jako zarivé bilé.

jakou barvu ma slunce z pohledu cinské kultury

Z pohledu tradi¢ni ¢inské kultury a filozofie péti prvka (Wu Xing Fa§T) ma Slunce spojenou barvu

cervenou.



CRAAP Framework: 5 kliovych otazek

2 Co je CRAAP? Mnemotechnickd pomucka pro kritéria hodnoceni
informact:

« C — Currency (Aktudlnost)

R — Relevance (Vztah k tématu)

. A — Authority (DGvéryhodnost zdroje/autora)

. A — Accuracy (Presnost)

« P — Purpose (Ucel)

“ ProcC je uziteCny pro Al vystupy? Pomahd ndm systematicky

identifikovat potencidlni problémy a slabiny v generovaném
obsahu.
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