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Představení

● AI se věnuji od r. 2010
● Příklady realizovaných AI projektů:

○ Tolion Brain Coach - Podpora prevence proti Alzheimerově chorobě
○ New Yorker Melange - Doporučovací systém míst k navštívení v NY, ACM Multimedia 2014 

Grand Challenge 1st Prize
○ VOX-Pol Video Analytics - Analytický systém pro boj s online politickým extremismem
○ Revidovaná AI strategie podniku - ČEPS

● Vědecké výsledky: 518 citací, h-index 14 (Google Scholar, 11/2025)
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Je AI kreativní?
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AI pohádka

4

● Vygenerováno ChatGPT 5.1 za pár sekund
● Žánr dodržen - je to pohádka
● Je to nová pohádka
● Mé malé děti by určitě neurazila
● Má hezké poselství

● Je poněkud banální
● Chybí základní prvky vyprávění -

postavy nejsou vykreslené, není tam 
žádné pnutí…

● Intuitivně cítím, že kdyby mé děti 
konzumovaly pouze takové pohádky, cosi 
by chybělo…
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AI obraz
● Je to Praha, je to ve stylu van Gogha
● Když to někdo bude mít někde v kanceláři, 

proč ne…

● Opět poněkud banální
● Šablonovité - Hvězdná noc naražená na 

Smetanovo nábřeží
● Zadání nesplněno - Hollar tam není

○ Ale zas úplně daleko odtud to není

● Není náhoda, že je obrázek horší než text, 
text je nativní disciplína pro tento typ 
modelu
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AI reagující na AI

● Kreativita je iterativní proces
● Co se stane, když necháme AI zareagovat na sebe samu?
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AI reagující na AI
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● Zeptejme se ChatGPT 5.1, co si myslí o 
této pohádce

● V jiné konverzaci tak, aby si nepamatoval, 
že ji sám vygeneroval

● „Je tohle dobrá pohádka? Buď kritický.“
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AI reagující na AI
● Ten samý model, co pohádku 

vygeneroval, ví, co je na ní špatně
● Pomiňme podivnosti typu "rovný příběh", 

které vznikly otrockým překladem

● Tak proč tu pohádku nenapsal rovnou 
bez těch nedostatků?!
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Halucinace
● Halucinace - AI tvrdí něco jako fakt, i 

když si to kompletně vymyslela
● A nikdy si to nepřizná…
● Ani při přímé konfrontaci, vždy 

"vyklouzne"

● Jakto? Vždyť je to přece jasné a já mu to 
říkám, jak to je!

● A jak tedy můžu AI věřit?
● Je AI tedy vůbec k něčemu? Zahrnuje-li 

můj kreativní úkol práci s fakty, které si AI 
může prostě vymyslet…
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AI, ML, LLM 

● Umělá inteligence (AI) není monolit - je to široká vědní disciplína, která se 
snaží o to, aby počítače měly schopnosti asociované s lidskou inteligencí
○ Učení, uvažování, vnímání, rozhodování…

● Strojové učení (ML) je největším podoborem AI, který tyto schopnosti učí z 
dat

● Velké jazykové modely (LLM) jsou jen jedním typem ML modelu

● AI ≠ LLM, AI ≠ ChatGPT - klást mezi ně rovnítko je nepřesné zjednodušení, 
byť jsou toto v současnosti zdaleka nejpoužívanější AI modely
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Jak funguje velký jazykový model?

11Zdroj: Shanahan et al., Role play with large language models, Nature, vol. 623, pp. 493–498 (2023)
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Jak funguje velký jazykový model?

● Je to chytrý generátor slov (kusů obrázků…)
● Revoluční je proto, že umí adaptovat svou pozornost na to, co je 

sémanticky důležité
○ Tato pozornost je limitovaná - buď něco napíše, nebo to zkritizuje, ale ne obojí
○ Proto neumí napsat pohádku "rovnou dobře"

● Halucinuje protože neví, že neví
○ A když ho za halucinaci pokáráme, nikam to nevede
○ Daleko lepší je dát mu znalostní bázi, ze které má čerpat, a ověřovat (mezi)výsledky
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Je AI kreativní?

● Derivativní kreativita
● Umí vytvořit nové texty (obrázky…), dodržet žánr, je to mnohdy užitečné
● Drtivá většina AI jsou modely strojového učení (ML) → dělají, co už viděly
● Omezené soustředění  - buď píše, nebo hodnotí

○ Neumí kreativně iterovat
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