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Uvod

S pojmem live cinema se zacalo poprvé vice pracoval zacatkem tohoto milénia, vznik
pojmu navazoval na jiz zhruba sto let snah o propojeni filmové projekce s jinymi
uméleckymi formami. V nasledujicich kapitolach se pokusim o nastin Sife terminu live
cinema a piedstaveni prikopniktl a pritkopnic této oblasti.

Kromé teoretického uchopeni tématu budu konkrétn€ analyzovat pouZiti live cinema v
inscenaci Mikve, kterd méla premiéru 28.2.2025 v Jiho¢eském divadle v Ceskych
Budgjovicich v rezii Adama Steinbauera. Hra Mikve, kterou napsala izraelska
dramati¢ka Hadar Galron, se v Ceské republice do¢kala hned nékolika uvedeni, véetng
inscenace v Narodnim divadle. D¢&j hry se odehrava v ultraortodoxni ¢tvrti v Izraeli, v
prostiesttedi Zenské mikve (Zidovska obiadni lazen). Osm postav v ni fesi zavazna
témata jako— postaveni Zen v ortodoxni spole€nosti, domluveny siatek nebo domaci
nasili a mléeni, které ho obklopuje. Text je rozdélen do dvou dé&jstvi po Ctyfech
obrazech. V praci se budu zabyvat zptisoby, jakymi je live cinema v inscenaci pouZito a
jaké konkrétni funkce v ni plni (mize plnit). Také mé bude zajimat, zdali se
prostfednictvim Zivého pienosu daii prohlubovat zadsadni témata hry.

V zavéru textu se zamyslim nad vztahem live cinema a divadla a nad moznostmi a

uskalimi, které s sebou pouziti live cinema v soucasné divadelni tvorbé pfinasi.



1. Live cinema

Pojem live cinema do sebe zahrnuje Siroké spektrum audiovizuélni tvorby, jak uz z
nazvu vyplyva, tyka se predevsim zivé filmové produkce ve spojeni s hudbou, divadlem
nebo jinou performativni udalosti. Mezi nejzndméjsi osobnosti, které se zabyvaly touto
oblasti jiz pocatkem stoleti patii holandsky kurator a teoretik Hans Beekmans, britsky
filmovy rezisér Peter Greenaway nebo finskd umélkyné a teoreticka Mia Makela, ktera
o tématu napsala v roce 2006 esej Live Cinema: Language and elements, ve které
definuje zékladni komponenty, které jsou live cinema vlastni. Jsou jimi prostor, cas,
performance, divik a projekce. Live cinema popisuje jako: ,, the simultaneous creation
of sound and image in real time by sonic and visual artists who collaborate on equal
terms and with elaborate concepts” Ve své praci zminuje také specifické prostiedky, se
kterymi live cinema pracuje, kterymi jsou montdz, kompozice a vizudlni efekty.

Neustaly vyvoj novych technologii a vylepSovani téch starych dava soucasnym tvirciim
kvalitnéjsi technologické prostiedky— spolehlivejsi pfistroje, vyssi rozliSeni obrazu,
moznost ovladat pfistroje z povzdali. Za poslednich dvacet let se staly technologie
nepostradatelnou soucasti kazdodenniho zivota vétSiny lidi, a 1 kdyZ nejsme
nepietrzitymi uzivateli socidlnich siti, stidle konzumujeme né&jaky digitalni obsah,
koukame na digitalni podobu néceho, co nahradilo dfive nezbytny fyzicky predmét, na
obrazovce sledujeme Cas, nastavujeme budik atd. Neni tedy divu, Ze tato kazdodennost
pronikla i do divadla a pravidelny divak se téméf nevyhne nejrizné&j$im podobam
projekce.

Z divadelnich tvirct byla u nas prukopnikem oblasti live cinema zejména rezisérka
Petra Tejnorova, ktera tento princip uplatituje i ve své vlastni rezijni praxi, napiiklad v
inscenacich My funny games (2011), Ldaska a informace (2016) nebo Putinovi agenti
(2019), a také se ji vénuje v jedné z kapitol své disertacni prace Crossover. Petra
Tejnorova rozliSuje mezi pouzitim zivého prenosu a live cinema. Bézné snimani a
simultdnni promitani podle ni jeSté neznamena, ze se jedna o live cinema. K tomu, aby
tohoto terminu pfedstaveni dosahlo, je podle Tejnorové zapotiebi sofistikovanéjsi

pouziti zivého ptenosu, ktery vyuzivad typickych filmovych prostiedkii, kterymi jsou

'"MAKELA, Mia, LIVE CINEMA: Language and Elements, MA in New Media Submitted to the New
Media program, Media Lab, Helsinki University of Artand Design April 2006, dostupné z:
https://ia800901.us.archive.org/2/items/Live_Cinema_Language and_Elements Mia Makela/Live Cine

ma_Language and Elements Mia Makela.pdf, str. 22, [cit. 2025-05-09]



https://ia800901.us.archive.org/2/items/Live_Cinema_Language_and_Elements_Mia_Makela/Live_Cinema_Language_and_Elements_Mia_Makela.pdf
https://ia800901.us.archive.org/2/items/Live_Cinema_Language_and_Elements_Mia_Makela/Live_Cinema_Language_and_Elements_Mia_Makela.pdf

pouziti stFihu (v tomto piipadé zivého) a snimani vicero kamerovymi zdroji.* O této uzsi
definici pojmu piSe ve své praci Veronika Svecova, kterd upozoriiuje na problemati¢nost
této definice— 1 filmy, na kterych se stfiha¢ nepodili mohou paradoxné pracovat se

stiihem, tfeba manipulaci s kamerou nebo zastinénim objektivu.?

Live cinema vzniklo jako pokus o oziveni filmového uméni, to byl jist¢ i jeden ze
zaméri pouzivani projekce béhem predstaveni divadelniho, at’ uz §lo o Zivy pfenos nebo
o predtoceny material. Jako funkce ozvlastnéni néceho, co bylo do té doby zazité. S
narGistem pouzivani na platno promitanych obrazii se mize zdat, Ze dochazi k
naduzivani tohoto média a pouziti uz neni samo o sob¢ prekvapivé nebo inovativni, spis
muze pusobit v nékterych ptipadech samoucelné, pokud do ptedstaveni nevndsi jiny
piidany rozmér, kterym muze disponovat pravé live cinema, tim mam na mysli
napiiklad moZznost srovnani vidéného na zivo s filmovou iluzi (nebo naopak) nebo
moznost vidét filmaiim takiikajic pod ruce. Zivému pienosu je také vlastni
improvizace, na které mize byt cely pfenos postaveny nebo se miize ptihodit spontdnné
pravé kvuli zivé povaze snimaného— mohou nastat technické komplikace, zasadhnout

lidsky faktor atp.

Pii hledani definice live cinema je moZné setkat se s nékolika zafazenimi, nékteti
vnimaji live cinema jako zanr nebo tendenci. Jini jako techniku ¢i technologii, metodu,
nastroj nebo nové médium.* Vnimani live cinema jako samostatného Zanru mize v
nékterych  pfipadech vyvolavat otdzky, pokud se béhem cinoherniho ptedstaveni
pouzivaji principy live cinema— na jevisti je pfitomnad kamera snimajici herce, ktery
vede monolog simultdnné pienaseny na platno za nim, dalo by se tedy fict, Ze se v
predstaveni vyuZziva technologie live cinema, protoZe toto uziti spada do Sirsi definice
pojmu. Pokud jde z hlediska casu i dalezitosti o margindlni ¢ast celku, filmova slozka
neni rovnocenna té divadelni, ani nehraje v predstaveni nijak dominantni roli, ma

minimum prostoru a slouzi pouze jako prostiedek, zda se, Ze v tomto pfipad¢ neni

2 TEJNOROVA, Petra, Crossover: Mezi vrstvami vlastni inscenacni praxe, na hranici forem, Zanrii a
nejenom tech , Disertaéni prace, DAMU, Praha, 2015, dostupné z:

z/items/134ecead- -426d-9af]- 4 , str. 41, [cit. 2025-05-09]
3 SVECOVA, Veronika, Postup live cinema v soucasném ceském loutkovém divadle, Magisterska prace,
DAMU, Praha, 2022, dostupné z: 1_P. LiveCinem nemCeskeml outkovemDivadleVeronik:

Svecovi str.20, [cit. 2025-05-09]

*SVECOVA, Veronika, Postup live cinema v soucasném ceském loutkovém divadle, Magisterska préce,
DAMU, Praha, 2022, dostupné z: 1_PostupLiveCinemavSoucasnemCeskeml outkovemDivadleVeronika
Svecovd str. 15, [cit. 2025-05-09]



https://dspace.amu.cz/items/dd66885c-333d-489b-bfb2-ce634cdc410d
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adekvatni hovofit o live cinema, rozhodné¢ se nejednd slovy Mii Makely o
“collaboration on equal terms”, ackoli se zde vyuzivaji stejné technologie. Na druhou
stranu vypocitavat, jaké mnozstvi inscenace musi byt vénovano zivému pienosu a od
kdy se jesté nejednd o live cinema a od kdyz uz ano by bylo také liché. Snahy o ztuZeni

terminu se s témito uvahami stdvaji naprosto pochopitelné.

Dalsi klicovou osobnosti, ktera se u nas tématem live cinema zabyva, je filmovy reZisér
Martin Blazi¢ek. Ten ve své disertacni praci hovoii o live cinema jako o fluidni oblasti
audiovizualni kultury. V souvislosti s tématem zminuje aktivity jako VJ-ing— Video
Jockeying, béhem kterého dochazi k zivému mixu audiovizualnich materiali obdobné
jako DJ micha hudbu, real-time video— obraz, ktery je zaroven produkovan i pfijiman,
videomapping—  pouziti projekce ve volném prostoru, Casto na fasady domd,
audiovizualni performance, improvizace nebo Ziva animace. Mezi propojeni divadla s

7ivé snimanym filmem patfi i pfimé pienosy divadelnich pfedstaveni do kin.’

Z mych osobnich divackych zkuSenosti, které se tykaji
propojeni filmového materidlu a hudebni produkce, bych
zminila  koncert = PIA DYNAMA—  Prazského
improviza¢niho orcheru, ktery se uskute¢nil v srpnu 2024.
Hudebnici zahrali svou interpretaci nékolika grafickych
partitur v doprovodu experimentalniho filmate Jana Kulky,

ktery vytvari ziva filmova piedstaveni za pomoci

analogovych prostredku.

Obrézek ¢.1— Pio Dynamo a Jan Kulka®

I kdyz se s pojmem live cinema zacalo vice pracovat az zacatkem 21. stoleti, snahy o
propojeni filmové projekce a divadla se objevovaly jiz mnohem diive. V Némecku
muzeme mluvit o skupiné okolo Bauhausu v cele s Walterem Gropiem, ktery pfisel
koncem dvacatych let minulého stoleti ve spolupraci s Erwinem Piscatorem s
konceptem fotdlniho divadla. Tato nezrealizovana stavba mela byt obdafena ovalnym
prostorem s malou kruhovou pohyblivou plochou ve velké pohyblivé kruhové plose.
Tento velmi variabilni prostor mél v sobé na Piscatorovo piani obsahovat mnozstvi

promitacich ploch a projektori. Mezi dvanacti sloupy divadla mély byt zavéSené

5 BLAZICEK, Martin, Live Cinema, Disertaéni prace, FAMU, Praha, 2014, dostupné z:
https://dspace.amu.cz/items/b9debed2-1756-40d6-88f6-64aa724b5 L ef, str. 2, [cit. 2025-05-09]

6 Obrazek ¢.1 — Pio Dynamo a Jan Kulka, [online], dostupné z:
y i0- -5- , [eit. 2025-05-09]


https://www.alfredvedvore.cz/cs/program/pio-dynamo-5-309/
https://dspace.amu.cz/items/b9debc42-f756-40d6-88f6-64aa724b51ef

prisvitné plochy, na které by byl promitdn obraz z dvanacti kabin za nimi. Tento
prostfedek by podporoval vtazeni divaka do déje, ktery ho obklopuje. Ten mél mit
naptiklad dojem, Ze se ocitl uprostied rozboufeného moie nebo ze se na n¢j ze vSech
stran Fiti dav lidi.”

V Ceskoslovensku zapojoval E. F. Burian do svych inscenaci v divadle D princip
Theatergraphu. Ten vytvotil ve spolupraci se scénografem Miroslavem Koufilem a
uplatnil ho v inscenacich Procitnuti jara (1936), Evien Onégin (1937) a Utrpeni
mladého Werthera (1938). V inscenacich se kombinovala herecka akce s promitanymi
svételnymi obrazy. ® Na jejich praci nasledné navéazal i BurianGv zdk Alfréd Radok,
ktery priSel spolu se scénografem Josefem Svobodou s konceptem Laterny magiky, ten
piedvedli na Svétové vystavé v Bruselu v roce 1958. Program, ktery vytvoftili sklidil
ohromny tuspéch a byl ocenén hlavni cenou. Soucasti programu byla performance a
promitdni obrazu na né€kolik platen tzv. polyekran, ktery vymyslel Svoboda spolu s
Emilem Burianem. Po skonc¢eni vystavy bylo rozhodnuto o zfizeni experimentalni scény

Laterny magiky v Praze. °

Co se tyce pocatkli pouzivani terminu live cinema, Mia Makela ve své praci také
zminuje, ze pojem live cinema byl diive primdrn€ spojovan s némymi filmy
doprovazenymi zivou hudbou. Toto vniméni oznacuje za jiz davno piekonané. ,, What is
live cinema ? According to the Transmediale Press release for its live cinema program
in 2005 the term “Live Cinema*“ has hitherto been used primarily to describe the live

musical accompaniment of silent movies. But that was yesterday” . "'

"POLIERI, Jacques, BLOC, André, Thédtre total, Published by Aujourd'hui, art et architecture, Boulogne,

1958, n°17, str. 76, dostupné z: https://app.divadlo.cz/archiv/sc%C3%A9nografie/1965/1/022-025 pdf,

[cit. 2025-05-09]

8 PETISKOVA, Ladislava, Burian, Emil Frantisek, Ceska divadelni encyklopedie, 2023, dostupné z:

htt s//enc klo edle idu.cz/index.php?o tlon—com content&v1ew article&id=5893:burian-emil-frantisek
i =297,[cit. 2025-05-09]

9 SORMOVA Eva Laterna magika, Ceska dlvadla Encyklopedle divadelnich soubort, ed. E. Sormova,

https://encyklopedie.idu.cz/index.php?option=com content&view=article&id=3779:laterna-magika-

2&Itemid=116&lang=cs, [cit. 2025-05-09]
' MAKELA, Mia, LIVE CINEMA: Language and Elements, MA in New Media Submitted to the New

Media program, Media Lab, Helsinki University of Artand Design April 2006, dostupné z:
https://ia800901.us.archive.org/2/items/Live_Cinema Language and_FElements Mia_Makela/Live Cine
ma_Language and Elements Mia Makela.pdf, str. 22, [cit. 2025-05-09]

" Toto jiz prekonané oznadeni live cinema pro doprovod némych filmé mi pfipomind mou divickou
zkuSenost z roku 2023 z teplického multizanrového festivalu Tepfest. Soucasti programu bylo promitani
némého filmu Muz s kinoapardtem z roku 1929, ktery byl natocen rezisérem Dzigy Vertovem a
zachycoval kazdodenni zivot lidi na izemi dne$niho Ruska. Tento film doplnil o hudebni slozku

slovensky rapper Prezident Lourajder, ktery k déni na platné pfidal zivé vytvafenou elektronickou hudbu.
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Z mych divackych zkuSenosti s pouzitim principu live cinema
béhem divadelniho pfedstaveni bych zminila inscenaci Otec
hlida dceru, ktera byla k vidéni na Nové scéné ND od roku
2022. V ni je simultdnn€ snimana a promitand malba Veroniky

Lazorcakové, ktera svymi obrazky doprovazi déni na scéné.

Obrazek &.2—Veronika Lazoréakova'?

Live cinema do sebe zahrnuje rozsahlé mnoZstvi multizanrovych aktivit, diky cemuz
muze tvofit velmi rlznorodé variace udalosti, od pouziti filmového média v inscenaci,
po projekce na fasady domii ¢i zivé ptrenosy divadelnich ptfedstaveni. V tomto textu
budu operovat s definici, kterd se tyka uziti live cinema v divadelnim prostiedi, o které
hovoti ve své praci tykajici se live cinema v loutkovych ptedstavenich Veronika
Svecova. Ta live cinema popisuje jednoduse takto : ,, Kdykoliv, kdy inscenace pracuje s
technologii, ktera umoznuje promitat v realném case video, které je naticeno béhem

predstaveni, jednd se o live cinema.”"”

12 Obrazek ¢&. 2 — Veronika Lazoréakova, [online], dostupné z:

https://www.narodni-divadlo.cz/cs/predstaveni/otec-hlida-dceru-3266429, ), [cit. 2025-05-09]
BSVECOVA, Veronika, Postup live cinema v soucasném ceském loutkovém divadle, Praha, 2022,

dostupné z: 1_PostupLiveCinemavSoucasnemCeskemIoutkovemDivadleVeronika Svecova str.20,
[cit. 2025-05-09]


https://dspace.amu.cz/items/dd66885c-333d-489b-bfb2-ce634cdc410d
https://www.narodni-divadlo.cz/cs/predstaveni/otec-hlida-dceru-3266429

2. Pouziti live cinema v inscenaci Mikve

Hru Mikve napsala zaCatkem milenia izraelskd dramaticka, hereCka a rezisérka Hadar
Galron. Prvni uvedeni hry se uskute¢nilo v roce 2005 v Izraeli a o tfi roky pozdéji byla
k vidéni i v Ceské republice na prknech Stavovského divadla v rezii Michala Docekala.
V dalsich letech nastudovalo hru i nékolik regionalnich divadel véetné¢ Méstského
divadla Mlada Boleslav, Divadla F. X. Saldy v Liberci, Méstského divadla Zlin nebo
Vychodoceského divadla v Pardubicich.

V tGnoru 2025 probéhla premiéra inscenace Mikve také v Jihoeském divadle v Ceskych
Budé&jovicich. Na strankach divadla je inscenace popsana jako live cinema z Zenské
ritualni lazné. V nasledujici kapitole se pokusim zachytit jaké funkce pouziti live

cinema plni pravé v této inscenaci a jaké prostfedky k tomu vyuZziva.

2.1 Zobrazeni skrytého

Jeden ze zplsobt, kterym je zivy pfenos v inscenaci pouzivan, je zobrazeni zidovské
ritualni 1azné, kterd se nachazi vzadu za scénou na zadnim jevisti. Uprostred jevisté je
asi metrovy prihled, skrz ktery muze divak vidét kamenné schody a kachlickami
oblozenou vyvysSenou lazen. Divdk ma velmi omezeny pohled, ale pfesto vidi
dostatecné, aby nepochyboval, Ze se na platné¢ objevuji pravé ted” snimané obrazy.
Predevsim registruje pohyb postav, které se vzdy na okamzik mihnou v priizoru.

Obraz, ktery je ndm promitan na Siroké platno nataceji dva kameramani Ben Jicha a
Dominik Puffer. V pravé ¢asti scény sedi zcela piiznané stfiha¢ Tomas Velecky, ktery
zivé stithd natdeny materidl. V tomto bod€ inscenace splituje ziZenou definici live
cinema, jak ji chape Petra Tejnorova.

Mikve slouzi k ritudlni oCisté osob, které se staly necisté. Jde o lazen s ptirodni vodou,
ktera ma pfitok i odtok. Ritualni lazen navstévuji jak zeny, tak muzi, ackoliv povinna je

pouze pro zeny, které mikvi poprvé navstivi v piedvecer své svatby a nasledné po

10



jakémkoli vytoku z téla, pfedev§im po menstruaci nebo po porodu.'* Na spravné
ponofeni dohlizi Balanit— lazefiska, kterymi jsou v inscenaci SoSana (Natalia
Drabi$¢akovd) a Sira (Teresa Schel).

V tomto ptipadé se pouziva Zivy prenos pokazdé, kdyz se odehrava déj ptimo v prostoru
lazné. To v divakovi vzbuzuje dojem, ze odposlouchéava cizi hovor z vedlejsi mistnosti, i
proto, ze povaha hovoru pfi koupeli je ¢asto intimnéj$iho razu. Postavy se zde odhaluji
nejen fyzicky (modfiny na téle Chedvy, kterd neustale ,,pada ze schodl”), ale 1
psychicky pfed Bohem (v zavérecné scén¢ Tehily) a pfed sebou navzijem (rozhovor
Tehily a Miki po svatebni noci). V lazni, ve které ma dochazet k ocisténi, se vyvaluje
nejvic Spiny. Ta je v tomto pfipadé zpisobena bezmySlenkovit€ nasledovanym
ortodoxnim zivotem postav a ackoliv se zde oCist'uji zeny, Casto ze sebe smyvaji cizi
Spinu, kterou jim zpisobili muzi— domaci nasili, zékaz jakékoli intimity az do svatebni
noci, nuceny sex mezi manzely. Tyto dialogy maji raz né€ceho skrytého, nejen proto, Ze
je nevidime pfimo na jevisti, ale spiSe prostfednictvim ¢ernobilé projekce, ale i tim Ze se
1181 od dialogii, které probihaji mezi barevnymi kachlickami ve vstupni mistnosti, kde se
piehlizi i to, co je zjevné. Zobrazeni déni v obou mistnostech je kontrastné rozdé€leno.
Prvni mistnost, ¢ekarnu, vidime pfed sebou, je barevna, pohybuji se po ni herci, vétSinu
Casu se v ni odehrava kazdodenni hovor zaméstnankyn mikve a jejich ndvstévnic. Druhd
mistnost je skryta, 1 kdyz prizor uprostied jevist¢ dokazuje jeji existenci. Dialogy
vedené ve druhé mistnosti maji vaznéjsi charakter, a 1 kdyz neprobiha dialog, ritudlni
povaha ponoru dodava akci vdhu. Déni v druhé mistnosti sledujeme piedev§im
prostfednictvim cernobilé projekce, kterd tento dojem podporuje. Postavy jsou casto
zabirany velmi zblizka, vidime detail oblieje, herci nemaji narozdil od jevisté porty,
coz podporuje filmovy dojem. Pouziti zivého pfenosu v tomto piipadé vytvaii kontrast
mezi dénim v jedné a druhé mistnosti, a dodava kazdému prostoru svoji vlastni estetiku,
ktera disledné vychazi z podstaty a vyrazové jedinecnosti praveé toho média, skrze které

k ndm promlouva.

14 ZAHOUROVA, Ivana, MIKVE: fenomén Zidovské obiadnosti, Poznamky k neddavno objevenym ldaznim
v CR, Bakalafska prace, FF UK, 2010, dostupné z:
https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/29636/BPTX 2009 2 11210 _ASZK00306_200865
_0_88625.pdf?sequence=1&isAllowed=y, [cit. 2025-05-09]
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Obrazek ¢. 3- Mikve

2.2 Nasmérovani pozornosti divaka

Zivy pienos se v inscenaci neobjevuje pouze v prostorach mikve, ale také v prednich
prostorach ¢ekdrny. V tomto ptipadé plni hned nékolik funkci, zdkladni funkce, ktera je
bytostn¢ vlastni pravé live cinema je moznost simultanniho srovnani pohledii dvou
médii. Divék sleduje déni na scéné, vidi celou mistnost a vSechny postavy v ni a
zaroven nad nimi detail jejich oblicejii. Toto pfiblizeni poskytuje divakiim pohled na
jemnou mimiku hercii, kterou by jinak nebyli schopni vidét. Tomuto aspektu se musi
prizptsobit i1 herectvi, které nemutze pfed kamerou zlstat stejné jako pouze na jevisti.
Tomu napomahaji porty, které zajisti dobrou slySitelnost i pies zjemnéni gest a mimiky.
I kdyz je jist¢ mozné natrénovat hlasitou vyraznou mluvu v kombinaci s jemnou
mimikou, pouziti portd zajisti herciim moznost pfirozenéjsiho projevu a divakim
dobrou slysitelnost v séale. Tento dvoji pohled skrze dvé média na jedno déni je
vyhradné pouzivan v pfedni mistnost, pouze s jednou vyjimkou v zavéru hry, kdy se na
jediny okamzik rozestoupi kulisy a divak poprvé a naposledy nahlédne pfimo do mikve.
Jde o scénu tragické sebevrazdy mladé Tehily. Na zacatku hry se divak dozvida o
sebevrazdé divky Yochi, ktera se stala pfed rokem, zpravou o druhé sebevrazdé hra
kon¢i. Smrt dvou divek, které zdmérné utonuly v mikvi vytvari ramec celé hry.

Dalsi funkce, kterou nabizi zivy pienos je funkce nasmérovani pozornosti divaka. Ta je

nejvic patrnd u postavy EliSevy, dcery bité Chedvy. Ta po traumatickych rodinnych

15 Obrazek &. 3— Mikve, [online], dostupné z: https://www.jihoceskedivadlo.cz/porad/2810-mikve,
[cit. 2025-05-09]
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udalostech zplsobenych tyranskym otcem piestala mluvit. V tomto piipad¢ je v
n¢kolika okamzicich nasmérovavana pozornost divaka praveé na tuto postavu. Na jevisti
probiha dialog mezi dvéma Zenami, ktery sleduje divka z rohu mistnosti. Pouziti detailu
na oblicej divky, kterd reaguje na déni na jeviSti pouze o¢ima a mimikou, umoziuje
postavé promlouvat beze slov. Tvlrci nasméruji pozornost divakli, aby vnimali
probihajici dialog zen skrz optiku této postavy, aby se zamysleli nad tim, co zrovna
proziva, na co mysli.

V cekarn¢ pied mikvi slouzi zivy pienos piedevSim k zobrazeni detailu obliceje,
narozdil od pfenosu z mikve, kde je ¢asto vidét i cela postava nebo jeji ¢ast. Detaily, na
které je kladen diraz jsou tfeba EliSevina sluchatka, sandalky Tehily nebo modfiny

Chedvy. Detaily obliceje se Casto soustfedi na nejjemnéj$i mimiku herecek.

Obrazek ¢.4— Mikve'®

2.3 Pouziti predtocenych zabéri

V pfedstaveni se krom¢ Zivého pfenosu pouzivaji 1 zabéry pifedtocené. Jeden je
cernobily zabér vody, ktera se vini a ve které se odrazi svétlo, druhy zabér je na mistnost

s mikvi, ¢ernobily obraz, vhled do mikve, kde je vidét ¢ast lazn¢ s vodou a kamenné

16 Obrazek ¢. 4— Mikve, [online], dostupné z: https://www.jihoceskedivadlo.cz/porad/2810-mikve, [cit.
2025-05-09]
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schody. U tohoto zabéru neni zcela jisté, Ze se jedna od o pfedtoCeny zabér, stejné tak
dobfe muze jit o zabéry ze statickych kamer. A tfetim pravdépodobné predtocenym
zébérem, je detail obliCeje utonulé, ktery je natoCeny pod vodou. Prvni dvé projekce
plni predevS§im velmi atmosférickou funkci. Neustale pfipominaji misto, ve kterém se
hra odehrava a zpfitomnuji druhou mistnost, do které divak nevidi. Voda je element,
ktery je ve hie neustale pfitomny, nejen fyzicky, ale zdroven zosobnuje ptibéhy osmi
zen, po kterych je vyzadovana cistota a ticha poslu$nost, ackoli v sobé maji silu, kterou
naleznou v zavéru hry.

Na mihotajici vodni ploSe se nékolikrat béhem predstaveni, ve chvili mezi scénami,
objevi citaity z Bible a Halachy. Ty napomahaji stejné¢ jako projekce k dotvoreni
atmosféry. Na platné je mozné zahlédnout citaty jako: ,./ rekl Biih: Bud' klenba
uprostred vod a oddeéluj vody od vod! Ucinil klenbu a oddélil vody pod klenbou od vod
nad klenbou. A stalo se tak. Klenbu nazval Bith nebem.” nebo ,, Pro muze bez Zeny neni
dobra, neni pomoci, neni pozehnani,, neni odpusténi...a neni ani zivota.” nebo ,, Muz
zada svymi usty, kdeZto Zena zada svym srdcem... to je krdasna Zenska ctnost. "¢t ,, Kdyz
chtel Jiftah obétovat dceru Hospodinu, volala k nému: Otce! Vysla jsem ti naproti s
radosti v srdci, a ty mé obétovavas! A on se neslitoval, obétoval ji v zapalnou obét
Hospodinu. A duch Hospodiniv vola: Zadal jsem snad duse, které mi nabizis, ac jsem to
neprikdzal, ani o nich nehovoril, ani na né nepomyslel? "'’ Tyto Gty citaty nejsou
z4ddnou inscenac¢ni inovaci, nebot’ sama dramaticka navrhuje pouziti projekce za timto
ucelem, véetné vybéru textu, ktery je vypsan ve hte.

Pfenos na platno, at’ uz jde o pfedtoCeny material nebo o zivé zabéry, je v inscenaci
pouzity po témét celou dobu piedstaveni s vyjimkou scény v zavéru hry. Jde o scénu, ve
které se v mikvi skryva tyrana Chedva pfed svym manzelem, kterd je obvinéna z toho,
7ze je blazen a ze unesla svou dceru. Tato scéna se odliSuje od ostatnich praveé
nepouzitim zadného pfenosu a zménou svétla. Manzel Chedvy je vysoce postaveny
politik Pinkas. Pfed mikvi na ni ¢ekd mravnostni policie, kterd zenam vyhrozuje, ze
pokud ji nevydaji, budou exkomunikovany ze spolecnosti a pfed posledni soud
ptredstoupi jako ,,vzpurné Zeny”. Jedinou moZnosti je v urcené lhité opustit mikvi a
pfedat Chedvu s dcerou jejich zakonnému opatrovniku Pinkasovi. Promitani obrazu je

zamérné nepouzité v téchto promluvach mravnostni policie. Kdyz si chce jit mlada

7 GALRON, Hadar, Mikve, 2004, dostupné z:
https://mikwe-worms.schumstaedte.de/media/mikveh_by_hadar_galron_english_2017.pdf,
[cit. 2025-05-09]
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lazeniska Sira s policii promluvit, zastavi ji SoSana, které ma ve hie roli strdzkyné
starych potradkd se slovy ,,Jsou to zvirata, to nejsou hodni hosi z jesivy. Chuligani v

jarmulkach jsou to.”"*

Obrazek ¢. 5— Mikve®

BMikve, JihoGeské divadlo, premiéra 28. 2. 2025, [Zaznam inscenace], rezie Adam Steinbauer, [online],
Nevefejny zdroj.

19 Obréazek &. 5— Mikve, [online], dostupné z: hitps:/www.jihoceskedivadlo.cz/porad/2810-mikve, [cit.
2025-05-09]
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3. Live cinema a divadlo

Patrice Pavis piSe v Divadelnim slovniku z roku 2003 toto: ,, Promitdanim texti, pevnych
obrazu, filmu ¢i videa na jevisti pronika do Zive pritomné “télesnosti” predstaveni
materidl ve formé obrazu. To porusuje rezim divadelniho predstaveni: télesnd
pritomnost a mediatické zdvojeni stoji proti sobé v nesmiritelném protikladu.” *° Tuto
nesmifitelnost protikladu, o které mluvi Pavis v kontextu projekce, mize do jisté miry
zjemnovat pravé pouziti live cinema. Spojeni Zivé pfitomné “tElesnosti” a Zivé
nata¢ené¢ho obrazu stale ptinasi divakovi kontrast mezi médii, onu moznost vidét dualitu
jedné situace zprostfedkovanou rliznymi zplsoby a zaroven nabizi pfileZitost zazit
divadlu bytostné vlastni “ted’ a tady”, jak skrze divadlo, tak skrze filmovou projekci.
Soucasné tim reaguje na nase kazdodenni setkavani se s zivym pienosem. At uz jde o
televizni zpravodajstvi, sportovni pfenosy, online vyuku, livestreamy na socidlnich
sitich, radio, hrani online poc¢itac¢ovych her nebo zivé sledované politické debaty. To vSe
je nevyhnutelnou soucasti naSich zZivotl a pochopitelné se tato skute¢nost odrazi i na
jevisti.

Pavis dale piSe: ,, Promitani vytvari nejriznéjsi dramaturgické funkce: vytvari
atmosféru, vyvolava efekt zcizeni pomoci slov, obrazu a ilustraci, konfrontuje Zivou a
imaginarni pritomnost; zviditelliuje herecky detail, ktery lze sejmout kamerou, zvétsit a
promitnout na video-obrazovky. Muze vsak také jit jen o naivni snahu ,,omracit” divaka
technologii: barevné video jesté nedéld postmoderniho umélce. “ !

Tyto dramaturgické funkce, o kterych se Pavis zminuje, veelku odpovidaji mé snaze o
analyzu pouziti live cinema v inscenaci Mikve v Jihoéeském divadle v Ceskych
Budéjovicich z ptredchozi kapitoly. Skrze promitdni se tvircim inscenace dafilo
zptitomnit element vody, cernobilé zabéry navozovaly vaznost situaci, které
zobrazovaly a pusobily pochmurnégji ve srovnéni s barevnou scénou ¢ekarny, ve které se
odehréavaly. Jakoby z dalky vidéna barevna skutecnost pfi setkdni s kamerou a bliz§im
pohledem ztracela jasnost barev a neubranila se vyblednuti. Zivy pfenos vytvéiel také
,hevidény” prostor mikve, jako néco neznamého a vzdaleného, co se nachézi za clonou

barevnych kulis. Ke konfrontaci zivé a imagindrni ptitomnosti doSlo skrze projekci

2 PAVIS, Patrice. Divadelni slovnik: [slovnik divadelnich pojmii]. Praha: Divadelni ustav, 2003, s. 327.
ISBN 80- 7008 157 O Dostupne také z:

9167530 dcc7 lIeS a3e0- 005056827651 [c1t 2025 05-09] A

2 tamtéz
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citatl z Bible a Halachy, které se vznasely nad celym svétem a udavaly tad, kterym se
postavy fidi. Ptiblizené zabéry obli¢eji hercti a jejich mimika byla neustale ziveé
promitana na platno nad nimi. Divdkova pozornost byla ob¢as nasmérovana na dilezité
pfedméty na jevisti.

Uplatnéni live cinema v divadelni inscenaci mize plnit mnoho funkci, které umocni
divacky zazitek, podpofi vizi tvirce a celkové piinese vice rovin, ve kterych lze
piredvadeény obsah sledovat. Jak ale Pavis piedestird, nemelo by jit jen o umély prvek,
ktery ma dodat inscenaci punc ,,modernosti”, ktery zajisti neinovativni formou bez
zasadniho obsahu.

To stejné by se mélo tykat i jinych technologii, u kterych se objevuji snahy o propojeni s
divadlem, jako je naptiklad virtuélni realita (inscenace Draw me close, National Theatre
and National Film Board of Canada co-production. 2019)* nebo uméla inteligence
(AI: Kdyz robot pise hru, Svandovo divadlo, 20217 ¢i Ej A’j, Divadlo Na zabradli, 2024
) nebo inscenace pouzivajici rozsifenou realitu (Briar & Rose, Nordland Teater, Teater

Vestland, and Teatret Virt a Glitch Studios, 2023%)

Jak slozka divadelni, tak filmova by vedle sebe mély stat v rovnocenném postaveni,
zivy filmovy pfenos by nemél byt pouhym doplitkem, ktery pokulhavéd za divadelni
slozkou, ale m¢l by se snazit o plnohodnotny tvar s vlastni osobitou formou a estetikou,

ktery obstoji ve srovnani s performativni ¢asti vysledného kusu.

2 Young Vic, 2019, Draw Me Close | Behind the Scenes, You Tube video, , Dostupné z:
,https://www.youtube.com/watch?v=U1BcGoglZK c&t=2s [cit. 2025-05-09]

23 Svandovo divadlo, Al Kdyz robot pise hru, https://'www.svandovodivadlo.cz, Online., 2021, Dostupné
z: https://www.svandovodivadlo.cz/inscenace/673/ai-kdyz-robot-pise-hru/3445, [cit. 2025-05-09]

* Divadlo Na zabradli, Ej Aj, https://www.nazabradli.cz, Online. 2024. Dostupné z:
https://www.nazabradli.cz/repertoar/ej-aj/ [cit. 2025-05-09]

% Glitch studios, The Theatre Reimagined — Introducing AR to the Stage, https.//www.glitch studios.co,
Online. 2023. Dostupné z:
https://www.glitchstudio

[cit. 2025-05-09]
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Zavér

V prvni €asti textu jsem se snazila o obecné predstaveni a zachyceni §ife pojmu live
cinema. Zminila jsem nékolik zahrani¢nich propagatori fenoménu (Beekmans,
Greenaway, Makela), ale 1 téch Ceskych (Tejnorova, Blazi¢ek), ktefi se touto oblasti
zabyvaji/li ve své umélecké tvorbég, ale 1 v té teoretické. Nastinila jsem snahy o uZzsi
definici terminu (Tejnorova) i jiné chapani pojmu v ve filmovém a divadelnim prostiedi.
Do textu jsem také vloZzila nékolik historickych piipadi zachycujicich prvopocatky
propojovani filmového materidlu s divadlem, které se staly zakladnou pro pozdéjsi
vznik oblasti live cinema.

V druhé casti prace jsem se blize zaméfila na analyzu pouziti live cinema v inscenaci
Mikve v Jiho&eské divadle v Ceskych Budgjovicich, kterou reziroval Adam Steinbauer a
ve které hraly hereCky: Natalia Drabis¢akova, Teresa Schel, Dana Verzichova, Tat’dna
Kupcova, Véra Hlavackova, Zuzana ValeSova, ElisSka Brumovska a Karin Schlegelova.
Na konkrétnim ptipadu inscenace jsem zkoumala jaké funkce muze plnit pouziti live
cinema v divadelnim pfedstaveni. V tomto konkrétnim ptipadé predevS§im zobrazuje
skrytou mistnost mikve, nasmérovava pozornost divakl, nabizi moznost srovnani
vidéného na jeviSti a promitané¢ho na platné, zobrazuje detaily, pfiblizuje mimiku
herecek nebo navozuje atmosféru.

V zavéru textu se zaméfuji na pouziti zivého pfenosu v divadelnim prostiedi a nad
moznostmi, které pfinasi. Zminuji dramaturgické funkce, o kterych mluvi Patrice Pavis
v souvislosti s projekci a uplatiiuji je na pojem live cinema. Uvadim ptiklady

objevujicich se experimentli s novymi technologiemi pfi tvorbé divadelni inscenace.
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Inscenace:
Mikve, JihoCeské divadlo, premiéra 28. 2. 2025, rezie Adam Steinbauer

Mikve, JihoCeské divadlo, premiéra 28. 2. 2025, [Zaznam inscenace], rezie Adam
Steinbauer, [online], Nevetejny zdroj.
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