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1. Výběr a využití modelů

• výběr modelu

• úkoly pro modely v DH



Výběr modelu podle žebříčku

• mnoho různých žebříčků, malá výpovědní hodnota, rychlý vývoj 

• https://www.vellum.ai/llm-leaderboard >>

• https://dubesor.de/visionbench
• pro modely s obrazy jako možným vstupem

• další důležité faktory
• kontextové okno, cena, rychlost, latence, možnost ZDR (zero data 

retention)
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Úkoly pro modely (příklady)

• analýza textu
• extrakce entit (jména, místa, data) z historických dokumentů
• klasifikace žánrů
• sumarizace dlouhých textů
• analýza sentimentu v recenzích nebo korespondenci
• analýza stylu

• generování obsahu
• tvorba alternativních verzí textu
• generování popisků k exponátům
• pomoc při psaní odborných textů (rešerše, formulace)



Úkoly pro modely (příklady)

• objevování znalostí
• hledání vzorců ve velkých textových korpusech
• propojování informací

• práce se strukturovanými daty
• transformace nestrukturovaného textu na strukturovaná data 

(obohacování dat)
• čištění a doplňování metadat

• pomoc s přepisem a anotováním rukopisů (multimodální)



Analýza textů (DH) podle velikosti modelů

• větší
• 30B a více parametrů

• s kvantizací vyžadují 24+ GB VRAM
• analýza komplexních historických textů v různých jazycích

• střední
• typicky 7B až 24B parametrů
• analýza méně komplexních textů

• menší
• 1B až 4B parametrů
• základní klasifikace krátkých, zejména anglických textů



2. Filosofické a etické otázky práce s AI

• umělá inteligence a umělá estetika (Manovich)

• Turingův test vs. test Lovelace

• znaky textu vytvořeného AI

• principy a úrovně využití AI



Pojmy (na základě četby)

• umělá inteligence (artificial intelligence)

• umělá estetika (artificial aesthetics)

Kdo je umělec v softwarové éře?



Turingův test vs. test Lovelace

Turing

Test pro hodnocení schopnosti stroje 
projevovat inteligenci podobnou lidské, 
zejména v porozumění přirozenému jazyku a 
konverzaci.

Lidský hodnotitel se zapojí do textové 
konverzace jak s člověkem, tak se strojem, 
aniž by věděl, s kým konverzuje.

Lovelace

AI musí generovat skutečně kreativní a 
originální dílo, jako je původní báseň, příběh, 
umělecké dílo nebo hudební kompozice, čímž 
demonstruje svou schopnost vytvořit něco 
jedinečného.

AI by měla prokazovat porozumění obsahu, 
který vytváří. Měla by být schopna vysvětlit 
úvahy stojící za svým kreativním výstupem, 
včetně rozhodnutí, která učinila během 
tvůrčího procesu.



Znaky textu vytvořeného AI (link)

https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Signs_of_AI_writing


Principy a úrovně využití AI

• Pravidla a pokyny pro používání AI studenty (ÚISK)
• https://uisk.ff.cuni.cz/cs/studium/pravidla-a-pokyny-pro-pouzivani-ai-

studenty/
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