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Co je mapa (Casati)

• reprezentace, která systematicky využívá prostorové vlastnosti 
svého nosiče (např. papíru nebo obrazovky) k zobrazení 
prostorových vlastností světa

• vnější kulturní artefakt – předmět, který lze fyzicky držet, skládat 
nebo zobrazovat a který slouží k organizaci znalostí o území a k 
navigaci

• znaky map podle Casatiho (viz četba)



Přínos digitálních map

• vizualizace a analýza prostorových dat
• proměna dat do srozumitelné a přehledné mapové podoby

• zkoumání souvislostí
• vztahy mezi prostorem, časem a kulturními/sociálními jevy

• interaktivita a dynamičnost
• aktivní práce s daty: filtrování, zoom, propojení s dalšími zdroji

• podpora spolupráce
• nástroje pro kooperativní výzkum, sdílení a společnou tvorbu



Význam digitálních map v DH

• lepší porozumění prostorovým kontextům historických a 
kulturních jevů

• možnost klást nové výzkumné otázky

• zpřístupnění výsledků širší veřejnosti

• propojení různých typů dat (text, obraz, statistika) v jedné vizuální 
platformě



Digitální kartografie: stavební prvky

• projekční systémy
• promítání trojrozměrného zemského povrchu na dvourozměrnou mapu
• umožňuje zobrazení a prostorovou analýzu

• souřadnicové systémy
• rámec pro lokalizaci a odkazování geografických prvků
• definuje polohu na zemském povrchu

• data a metadata
• prostorová data: geometrie prvků (body, čáry a polygony)
• atributová data: popisné informace o prvcích (např. název, typ, historický 

kontext)
• metadata: informace o datech (zdroj, datum, měřítko, přesnost)



Digitální kartografie: stavební prvky

• kartografický návrh
• vizuální reprezentace geografických dat

• volba symbolů, barev, měřítka, typu písma a hierarchie prvků  

• důraz na čitelnost, přesnost a estetiku

• software
• nástroje pro tvorbu, úpravu, analýzu a vizualizaci prostorových dat

• lokálně: QGIS, ArcGIS

• online: Mapbox Studio, Kepler.gl  

• knihovny: Leaflet, D3.js



Tematické mapy: druhy (výběr)

• tematická mapa
• zobrazuje geografickou strukturu určitého předmětu (tématu) v 

geografické oblasti



Choropletová mapa (česky: kartogram)

• stínování nebo vybarvení zeměpisných oblastí 
podle velikosti určité proměnné



Mapa s proporcionálními symboly

• symboly (například kruhy nebo čtverce), 
jejichž velikost se mění úměrně hodnotě 
znázorňované proměnné



Izopletová mapa

• spojité prostorové jevy pomocí čar nebo 
obrysů, které spojují body stejné hodnoty



Kartogram (česky: plošně anamorfovaná mapa)

• zkreslují geografický prostor mapy tak, aby 
odrážely konkrétní tematickou proměnnou



Vývojová mapa (mapa toků)

• pohyb nebo tok osob, zboží nebo 
informací mezi geografickými místy



Mapa hustoty bodů

• body znázorňují prostorové rozložení 
a hustotu určitého jevu nebo atributu



Postup při zobrazení mapových dat v DH

1. Geokódování míst.
• převod názvů lokalit, adres nebo historických označení na zeměpisné 

souřadnice (zeměpisná šířka a délka)

2. Zobrazení bodů, čar a polygonů na mapě.
• podkladová data ve formátu CSV, XLSX, JSON nebo GeoJSON

3. Přidání interaktivních prvků.
• obohacení mapy o vyskakovací okna (pop-up) s doplňujícími informacemi, 

legendy, měřítko nebo interaktivní ovládací prvky

4. Práce s mapovými vrstvami (pokročilejší postupy).
• kombinace více vrstev (např. historické a současné mapy), řízení jejich 

viditelnosti nebo interakce mezi vrstvami



Nástroje pro geokódování míst (příklady)

• např. ArcGIS

• dále: Nominatim (OSM), Google 
Geocoding API, Geonames, ...



Nástroje pro zobrazení (příklady)

• Leaflet
• JavaScriptová knihovna pro interaktivní mapy

• Neatline (Omeka)
• nástroj: vytváření prostorových příběhů v digitálních knihovnách

• mapová data prostřednictvím API (příklad)
• OpenStreetMap (OverPass API pro práci s daty)









Nástroje pro úpravu map

• Map Warper



Nástroje pro práci s mapovými vrstvami

• GIS: QGIS



Nástroje: Python

• GeoPandas

• plotly

• folium









Limity mapových vizualizací

• neúplně dochovaná data

• reduktivní zobrazení komplexních dat na mapě

• nepřesnosti v zobrazení

• výzvy pro interpretaci
• blízkost na mapě neznamená ovlivnění

• možné vizuální klamy



Případová studie: mapování knižní kultury

Co můžeme mapovat?

• produkce knih
• tiskárny, knihvazačské dílny

• recepce knih
• knihovny (institucionální i osobní)

• čtenářské komunity



Výzkumné otázky

• šíření a recepce literárních látek, reformačních spisů v Evropě

• vztah mezi centrem a periferií

• sítě a vztahy, např. mezi autory a tiskaři

• jazykové a kulturní otázky

• ekonomické otázky



The Atlas of Early Printing

• komplexní vizualizace raného knihtisku

• https://atlas.lib.uiowa.edu

https://atlas.lib.uiowa.edu/
https://atlas.lib.uiowa.edu/




Mapa tiskařské produkce Čech a Moravy

• https://mapa.knihoveda.cz (Knihovna AV ČR)
• interaktivní prostorová vizualizace

• možnost vizuální analýzy

• vyhledávání podle místa a času

https://mapa.knihoveda.cz/
https://mapa.knihoveda.cz/




Švédská knižní kořist z Čech a Moravy

• https://knizni-korist.cz
• databáze

• také vizualizace dat

• interaktivní mapy (Leaflet)
• sledování uložení, původu a cest knih

• odkazy na dobové katalogy a současný výzkum

https://knizni-korist.cz/
https://knizni-korist.cz/
https://knizni-korist.cz/
https://knizni-korist.cz/
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