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Životní cyklus digitálních dat

• v humanitních vědách

1. Nízkoúrovňová reprezentace digitálních dat

2. Formáty textových dat

3. Životní cyklus dat



Co jsou data v kontextu DH?

• čísla
• celá čísla

• desetinná čísla

• texty

• logická data
• ano/ne

• datum a čas

• tabulární data

• multimédia
• obrazy (bitové mapy, vektory)

• video

• audio

• prostorová data
• mapy

• síťová data

• …



1. Nízkoúrovňová reprezentace digit. dat

• počítače pracují s bity a byty

• jedničky a nuly



Text: kódování znaků

• reprezentace znaků v digitálním 
prostředí
• jedničky a nuly

• ASCII: W = 1010111
• v desítkové soustavě 87

• v šestnáctkové soustavě 57









ASCII (1963)

• American Standard Code for 
Information Interchange

• 7 bitů na 1 byte
• W = 1010111

• 128 znaků (pozice 0 až 127)
• z toho 95 tisknutelných znaků

• také kontrolní znaky 
(telekomunikace)



ISO/IEC 8859 (1987)

• 8 bitů na 1 byte
• W = 01010111

• 15 částí (tabulek) pro různé 
jazykové oblasti

• až 256 znaků (pozice 0 až 255)

• původně ECMA-94, 4 tabulky 
(1985)

• později podobné Windows 
code pages



Unicode

• různé počty bitů na byte

• prvních 256 znaků odpovídá 
ISO/IEC 8859-1 
• W = 01010111

• verze 1.0 (1992)
• všeob. přijetí mnohem později

• verze 17.0 (2025)
• 159 801 znaků

• 172 písem

• UTF-8
• 1-4x 8 bitů pro jeden znak

• kompatibilní s ISO/IEC 8859-1 

• UTF-16

• (Čína:) GB 18030







Datové struktury v Pythonu







Význam pro DH

• „médium je poselství“

• digitální materialita



2. Formáty textových dat

kategorie formáty popis
tabulární data CSV, TSV, … prostý text s oddělovači (čárka, tabulátor)

značkovací jazyky XML, HTML, LaTeX, … strukturovaný text (se značkováním)

data s atributy JSON, … hierarchická data (API, web)

formáty pro publikaci nebo výměnu DOCX, PDF, … balíček XML dat (DOCX), popis strany (PDF), ...



2.1 Tabulární data

• reprezentace dat: čistá data (tidy data)
• kanonická podoba tabulárních dat, cíl pro případné úpravy

• kvalita dat
• přesnost, úplnost, konzistence, vhodnost, platnost, jedinečnost

• operace s daty: vylepšování kvality dat
• „gramatika pro operace s daty“ (balíček dplyr pro R)

• formální teoretické modely (relační algebra) pomíjíme



Reprezentace dat: tidy data

další info pro Python

https://aeturrell.github.io/python4DS/data-tidy.html
https://aeturrell.github.io/python4DS/data-tidy.html
https://aeturrell.github.io/python4DS/data-tidy.html


Tabulárními data: data wrangling

aspekt funkce (pandas) formální stránka

datový model pd.DataFrame relace + schéma

vývoj schématu df.assign, df.drop, df.rename sloupce: přidání, odebrání, přejm.

df[[...]] sloupce: výběr

filtry po řádcích df.query, df[cond] výběr

řazení hodnot df.sort_values uspořádání

výběr sloupců df[['col1','col2']] projekce

spojení více tabulek df.merge, df.join přirozené spojení

agregace/seskupování df.groupby.agg rozšířená relační algebra

přeskupení (dlouhý, krátký formát) df.pivot, df.melt transpozice matice + seskupování

úprava datových typů df.replace, df.astype transformace hodnot (bodově)

deduplikace df.drop_duplicates deduplikace (teorie množin)

práce s chybějícími hodnotami df.fillna, df.dropna rozšíření částečné funkce



široký (L) a dlouhý (R) formát tabulky



2.2 a 2.3 Značkovací jazyky, data s atributy

• zejm. explicitní členění textu pomocí metadat
• XML

• HTML

• JSON





3. Životní cyklus dat

1. Sběr

2. Vytváření

3. Obohacování

4. Analýza

5. Interpretace

6. Uložení

7. Komunikace



3.1. Sběr dat

• API
• např. Europeana REST API

• web scraping
• pozor na podmínky služeb a přetěžování serverů

• export z databází
• nejčastější formáty: CSV, JSON, XML



Příklad: webscraping



3.2 Vytváření dat

• čištění

• transformace
• regulární výrazy (VS Code)

• práce se sloupci (R, Python)

• úprava dat pomocí LLM



Příklad: čištění dat

• cíl: přehledná datová struktura
• „tidy data“

• prostředky
• rozdělení/spojení buněk

• řešení chybějících hodnot

• sjednocení údajů

• oprava chyb



Příklad: čištění dat v OpenRefine

• dokumentace: https://openrefine.org/docs

https://openrefine.org/docs


Příklad: úprava dat pomocí LLM

• prompt

Encode the following table with
popular baby names of 2022 in 
JSON:

• odpověď



3.3 Obohacování dat

• reconciling (OpenRefine)

• geolokace

• NER (named entity recognition)

• textové korpusy: anotace
• tokenizace, lemmatizace, rozpoznání slovních druhů



3.4 Analýza a interpretace dat

• výpočty (tabulky s čísly)

• vizualizace dat



Příklad: explorativní analýza

• základní statistika
• počty, distribuce

• vizualizace
• časová řada, geografická mapa

• příp. identifikace anomálií



3.5. Interpretace dat

• výzkumná otázka: co data říkají o historickém/kulturním jevu?
• vždy vzhledem ke kontextu



3.6. Uložení dat

• GitHub

• Zenodo





3.7. Komunikace dat

• patří sem i zpřístupnění v jiném formátu



Příklad: export dat z Jupyter Lab

1. vestavěné možnosti

• Python Script

• HTML

• PDF (vyžaduje instalaci 
LaTeXu)

2. nbconvert (z příkazové řádky)

• HTML

• LaTeX

• PDF

• Reveal JS

• Markdown (md)

• ReStructured Text (rst)

• executable script

z něho do dalších formátů, 
např. DOCX (MS Word)



Konverze přes MD do DOCX (MS Word)

z příkazové řádky:

#  pip install nbconvert

jupyter nbconvert --to markdown notebook.ipynb

pandoc notebook.md -o output.docx
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