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1. Karaton a Karaton akademie

Nase vize a poslani

Vérime, ze kazdé dité dokaze dosahnout uzasnych vysledku. Nezalezi na tom, zda aktualné
Celi vyukovym obtizim.

NaSim poslanim je umoznit détem vyuzit jejich plny potencial. Pomahame jim odstranit pfe-
kazky, které jim stoji v cesté.

1.1 Co je to Karaton

Karaton je dobrodruzna vzdélavaci hra, ktera motivuje déti ke kazdodennimu procvic¢ovani
¢teni a psani. Procvi¢ovani probiha zabavnym zplsobem. Déti si vytvofi vlastni postavu, kte-
rou mohou upravit podle svych pfedstav. Spole€né se pak vydavaji za dobrodruzstvim, b&hem
kterého sbiraji materialy k vybudovani vlastniho raje na opusténém ostroveé.

Karaton je také zastfeSujici nazev pro dva systémy. Prvnim z nich je Karaton: hra pro déti,
druhym je Karaton: akademie pro ucitele (tj. vyucujici ze Skol i poradenské pracovniky) a ro-
dice.

V tomto manualu pouzivame slovo Karaton ve smyslu Karaton: hra pro déti.

Karaton Ize v CR aktualné hrat na pogitadi (pfes internetovy prohlizeg). Jiné jazykové verze
je mozné hrat také na mobilnich zafizenich (ke staZeni na App store nebo Google play).

Manual ke Karatonu si mlizete stahnout na internetovych strankach a v Karaton akademii.

1.2 Co je to Karaton akademie

Karaton akademie je platforma vytvoiena pro ucitele a pro rodiCe. Do akademie jsou odesilany
vysledky kazdého cvi€eni, kterym dité projde. Odbornici a rodi¢e tak mohou monitorovat po-
krok konkrétniho ditéte.

Ucitel ma také moznost pfizpUsobit techniku ¢teni v Karatonu aktualnim potfebam daného
ditéte.

Karaton akademie je dostupna pouze na internetu.

Pokud se v manualu zminujeme o akademii, mame na mysli Karaton akademii.



1.3 Jak na to

Nejprve je potfeba zalozit ucet v Karaton akademii. To maze provést rodi€ nebo uditel, ktery
pak vytvofi profil pro dité. Nasledné se dospély pfihlasi do hry Karaton (stejnym uctem a stej-
nym heslem, které si vytvofil v Karaton akademii) a dité mlze zacit hrat. V pribéhu hry jsou
vysledky ditéte odesilany do akademie, kde si je muze dospély zobrazit.
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2. Vytvoreni uctu

2.1 Registrace

Vytvoreni Uctu v Karaton akademii provedete na této internetové strance: https://app.karaton-
academy.be/ Pro vytvofeni nového uctu kliknéte na ikonu “Registrovat”. Po Va$i registraci
ziskate automaticky ¢trnact dni k vyzkouSeni Karatonu zdarma.

2.2 Typy uctl

PFi registraci volite mezi dvéma typy uctd, uctem pro rodi€e a uctem pro ucitele. Oba ucty Vam
umoziuji vstup do akademie i do hry Karaton. Zasadni rozdil mezi ucty je v tom, ze ucitelé
maji moznost zasahovat do hry. Maji pfistup k detailn&jSim informacim o vykonu ditéte a jejich
prostfednictvim mohou upravovat techniky ¢teni ve hie. Tento typ uctu slouzi primarné speci-
alnim pedagoglim, logopedim, ucitelim a dalSim poradenskym pracovnikim.

Pokud si jako rodi¢ vytvofite ucet bez ucitel, pouzije hra algoritmus, ktery automaticky od-
hadne aktualni uroven ditéte. Budete-li chtit pfizpusobit cvi€eni ditéti na miru, muzete svij
ucet propojit s uctem pro ucitele i pozdéji.

tole 4.


https://app.karaton-academy.be/
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3. Ucitele

3.1 Prvodce

Po registraci se objevi privodce, ktery vas provede vS§emi funkcemi akademie. Pokud byste
se rozhodli privodce preskocit, najdete detailni popis téchto funkci také v tomto manualu.

3.2 Prehled déti

Prvni obrazovka, kterou uvidite, je hlavni ovladaci panel. Je rozdélena do tfi Casti:

1) Nalevo je ovladani.

2) Uprostfed nahofe jsou tipy a napady, jak s Karatonem pracovat.

3) Do tfetice mate k dispozici pfehled v8ech déti, které pracuji za Vasi podpory. Vlevo
nahore je také ikona ,hra“. Kdyz ji oznacite, muzete hrat Karaton na svém pocitaci.
Prvni dité na seznamu je vytvofeno automaticky, jmenuje se po Vas. Jde o testovaci
ucet, ktery je Vam k dispozici. Jeho prostifednictvim muizete hrat a sami zkouSet
v8echny funkce Karatonu.
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3.2.1 Jak pfidat do tréninku dité

Pro pfidani dalSiho ditéte do hry kliknéte na tlacitko “pfidat dité” na hlavni strané.




KARATON ACAD!

Kinderen

Karaton tutorial compleet

@ Stel de instellingen voor een kind in
@ Speel Karaton op Je device
@ Bekijk de resultaten

® Nodig een ouder uit

ke le I I
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Hannes Hauwaert

&+ Kind toevoegen Id: wvFOs

Laatst gewijzigd: 04 nev. 2019

Nasledné se objevi okno, do kterého zadate kiestni jméno a pfijmeni nového ditéte. Chcete-
li, aby mohlo dité v tréninku pokraCovat i doma, zadejte také e-mailovou adresu jeho rodice.

Kind toevoegen

Pokud pfidate e-mailovou adresu rodiCe, bude mu odeslan e-mail s pozvanim do hry a zadosti
o vytvoreni uctu. Vytvofi-li si rodi€ ucet, je automaticky propojen se svym ditétem, které maze
pokracovat v procvi¢ovani v domacim prostfedi. Rodi¢ zaroven ziskava &trnact dni k vyzkou-
Seni Karatonu zdarma.



Beste ouder,

Je hebt een uitnodiging gekregen van Hannes Hauwaert om Jan De letter gebruik te laten maken van Karaton tijdens en
na de therapiesessies.

Met de onderstaande link kan je je account activeren waardoor je kind met Karaton, 14 dagen lang, thuis al spelend kan
bijleren!

OPGELET! Enkel als je via een uitnodiging je Karaton account maakt zal deze verbonden zijn met de professicnal die je
deze uitnodiging verstuurde.

Gratis proefperiode starten!

DULEZITE!

1) Rodi¢ si musi vytvofit svlj ucet prostfednictvim odkazu z e-mailu, ktery mu pfijde. Jinak
nedojde k propojeni Uctu rodiCe a ditéte a dité nebude moci hrat hru doma.

2) Pokud rodi¢ neobdrzel e-mail, je vhodné zkontrolovat sloZzku spam.

3.2.2 Profil ditéte a Karaton ID

Noveé vytvoreny profil ditéte je automaticky pfidan do seznamu déti.
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Karaton ID

Pod jménem ditéte najdete jeho Karaton ID. Karaton ID je unikatni kéd, ktery vam umozni
identifikovat konkrétni dité. Pokud jiz dité hralo Karaton s jinym ucitelem, muzete po stisknuti
tlacitka “pfidat dité&” vloZit pouze tento kod a profil ditéte bude nahran.

Vykfiénik vedle jména znamena, Ze byl rodi¢i odeslan e-mail, ale rodi¢ si zatim ucet nevytvoril.

@ X
an De |ette

Id: XUFMx

Laatst gewijzigd: 04 nov. 2019

3.2.3 Jak pridat vice rodicu

Pokud chtéji dité sledovat oba rodi€e (napfiklad v pfipadé, Ze neziji spole€né), je mozné k
jednomu ditéti pfidat vice dospélych. V pravém hornim rohu najdete ikonu pro upravu profilu
ditéte.

Jan De letter
Id: XUFMx
Laatst gewijzigd: 04 nov. 2019

Do nového okna zadejte e-mailovou adresu rodiCe, kterého chcete pfidat. Timto zptisobem
muzete také upravit jiz ulozenou adresu, napfiklad v pfipadé, Ze objevite preklep. Zmény po-
tvrdite stisknutim tlacitka “uloZit apravy”.



Jan De letter
Karaton ID: XUFMx

Wizigingen opslaan

3.2.4 Jak smazat vytvoreny ucet ditéte

Jiz vytvofeny Ucet ditéte mUzete smazat kliknutim na kfizek v pravém hornim rohu. Takto
odstranite dané dité ze svého seznamu.

1]

Id: XUFMx o
Laatst gewijzigd: 04 nov. 2019

Jan De letter

3.3 Nastaveni

Pro zobrazeni osobniho uctu ditéte kliknéte v prehledu na ikonu ditéte. Nalevo se zobrazi Ctyfi
hlavni ¢asti: nastaveni, ukoly, vysledky a profily. Na pravé strané vidite stru¢ny pfehled jed-
notlivych technik ¢teni a jak si v nich dité vede.

Automaticka nastaveni

Nad technikami ¢teni je tlacitko, které aktivuje automaticka nastaveni. Pokud je aktivovano,
vyuZziva hra algoritmus, ktery automaticky pfizptsobuje uroven vSech technik ¢teni aktualnimu
vykonu ditéte. Pokud je aktivni, neni mozné upravovat nastaveni technik ¢teni. Pro deaktivo-
vani algoritmu stisknéte tlaCitko znovu.

Aby byla hra vyuzita co nejefektivnéji, je vhodné upravit nastaveni individualng, ditéti na miru.
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3.3.1 Technika &teni

Karaton byl vytvofen ve spolupraci s belgickou univerzitou Hogent v Gentu. Aktualné jsou do
hry zafazeny &tyfi védecky provéfené techniky &teni: postiehovani, rozdélovani slov, rozpo-
znavani textu a hlaskovani. Kazdou z téchto technik maze ucitel pfizpisobit ditéti na miru tak,
aby bylo procviCovani co nejefektivnéjsi.

Tyto techniky jsou procvi¢ovany prostfednictvim kratkych her, ve kterych hrac ziskava sta-
vebni material. Za kazdé spravné oznacCené slovo ziskava hrac jeden stavebni prvek, aby si
tak postupné mohl budovat a rozSifovat své sidlo. Pro vice informaci o téchto mini hrach si
stahnéte manual ke hie Karaton. Ten je k dispozici na hlavni strané Karaton akademie, na-
levo, v ¢asti uréené k ovladani.
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3.3.1.1 Postfehovani

V ramci tréninku techniky postfehovani se ditéti ukazuji slova na omezenou dobu. Nasledné
ma dité urcit, které z nabidnutych Ctyf slov (1 spravné a 3 nespravna) vidélo.

3.3.1.2 Rozpoznavani textu

P¥i procvi€ovani techniky rozpoznavani textu slysi dité slovo a ma zvolit jeho psanou podobu.
Dostane na vybér ze &ty moznosti a ma urcit, ktera je spravna.

3.3.1.3 Rozdélovani slov

V ramci tréninku rozdélovani slov ma dité rozdélit zadané slovo na slabiky.

3.3.1.4 Hlaskovani

Hlaskovani procviCujeme tfemi zpusoby: prepisovanim vidéného, postfehovanim vidéného a
psanim slySeného. Nejsnazsi je pfepisovani, kdy ma dité spravné napsat slovo, které vidi. U
postfehovani je slovo zobrazeno na nékolik vtefin, nasledné ho ma dité napsat. Poslednim
zpusobem je zaznamenavani slySeného, kdy dité nema k dispozici zrakovou oporu.

3.3.2 Zpusob nastaveni cvieni

Nastaveni technik &teni se sklada ze &tyf €asti: obecna nastaveni, filtr slov, vybrana slova a
databaze slov. Tyto &asti jsou u vSech technik teni stejné. Vyjimku tvofi nékolik nastaveni,
ktera jsou charakteristickd pro danou techniku. Napfiklad u techniky rozdélovani slov nelze
nastavit jednoslabi¢na slova, ktera nemohou byt rozdélena na slabiky.

Axel Jacobs

Instelling profiel

@  Instellingen

Instelling profiel laden Selecteer een profiel $
Flitsend lezen

Algemene instellingen
Aantal afleiders 1 2 |3 Aantal woorden 10 | 20 | 30 | 50 100

Flitssnelheid 2 & sec

Woordenlijstfilter

Geselecteerde woorden (50/50)

Woordendatabase

DULEZITE!

Individualni nastaveni musi byt provedeno u vSech technik &teni. V opaéném pfipadé se dité
nebude posouvat a zlistane na stejné urovni.



Pokud nevidite moznost nastaveni, kliknéte na nazev, ktery chcete upravit, a oteviete na-
bidku.

3.3.2.1 Obecna nastaveni

V kazdém cvi€eni se objevuje jedno klicové slovo a alespori jeden tzv. distraktor (vzdy je tedy
jedno slovo spravné a alespon jedno chybné). Nastavenim podétu distraktord mizete zvolit,
kolik chybnych slov bude u dané techniky &teni ditéti nabizeno.

Muzete také ovlivnit mnozstvi zobrazovanych slov. V technice na obrazku nize bude ditéti
predkladano tficet slov. Tato slova se opakuji, dokud nejsou odbornikem zménéna.

Na rozdil od dalSich &asti (filtr slov, vybrana slova, databaze slov), které jsou u jednotlivych
technik ¢teni stejné, narazite v €asti obecnych nastaveni na malé rozdily. Napfiklad u techniky
postifehovani mizete nastavit délku zobrazeni slova (0,5 az 7 vtefin). Tento parametr najdete
pouze u této techniky. U hlaskovani si zase mizete vybrat zplsob procvi€ovani (pfepis, po-
stfehovani, nebo poslech).

Axel Jacobs

Instelling profiel

% Instellingen
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3.3.2.2 Filtr slov

Karaton akademie obsahuje aktualné nékolik set Ceskych slov. Tato sekce rozhoduje o tom,
ktera slova se budou ditéti ve hife zobrazovat.

Urover hry je uréena tim, jaka slova jsou do hry vybrana. Vybér slov je dan nastavenim né-
kolika filtrd. Jde napfiklad o pocet slabik ve slové, slova s otevienymi €i uzavienymi slabikami,
slova se shluky souhlasek. MuzZete také vybirat slova s konkrétnimi grafémy. Napfiklad pro

(1] [IFell

dité, které ma problémy s rozliSenim délky samohlasky “a”’, muzete zvolit “a” a “a”.
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Geselecteerde woorden (50/50)

DULEZITE!

Pokud zadate parametry pfili§ Uzce, muze se stat, Ze dana kritéria nesplriuje dostatecny pocet
slov, a tedy nebude naplnén cely seznam slov.

3.3.2.3 Vybrana slova

Seznam vybranych slov bude nejprve prazdny. Zmacknéte proto tlaCitko “pfidejte slovo”. V
seznamu se objevi padesat slov z databaze, ktera odpovidaji kritériim, ktera jste zadali ve
filtru slov.

Az vytvofite seznam slov, oznacte “ulozit nastaveni”. Tim poSlete slova do hry. Jakmile spus-
tite novou hru, budou tato slova nahrana.

Axel Jacobs
Lettergrepen 1 2 3 | 3+ Woordstructuren Selecteer woordstructuren +
& Instellingen
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Er zijn niet genoeg woorden geselecteer
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v
% beest % bram % brug % bruid
% damp % deelt X dor % droog
X erf X fel ® fles X geef
% geest % geit % goeds % groep
% kaal % kaar % kleur X koe
® kon X koord X koot X kop
% krom * kuip ® laatst % mem
xna % naast ® neemt ®pa
% part *pij % roep * romp
% scheer X schikt X schuin ¥ smeek
% sprong % streng % toets % 1ok
% troep 2 vit x voelt 2 wed
® zucht X zwom

3.3.2.4 Databaze slov

Databaze slov obsahuje v8echna slova, ktera spliuji podminky nastavené filtrem slov. Pokud
jsou v databazi takova slova, které jiz dité trénovalo a ma je zvladnuta, mazete je odstranit
zmacknutim kfizku pfed slovem. Dal$im zpUsobem je kliknout na slovo oznacené Sedou bar-
vou. Nasledné muzete doplnit seznam slov jinymi slovy z databaze.

X nee *plus X reed ®onit
Hannes Hauwaert xrit % run % schijf 2 slim
* steen *® step * stof % strot
® struik *xtips X trouw *® vaal
Rewtelingon xvell * wat x 7k x zeef
® zulk ® zwaar

Flitsend lezen

Instellingen opslaan

Woordendatabase
v
aan aard abt acht af

als ark am baard baas balk

ban band bang barst bas beeld

beest belt ben bent berg best

beu beur beurt bid bied bief

bier biet bij bind bit blaar

blaas blad blauw blesf bleek hies

bl biij i k bloed bioe

blok bioot bob bocht boe boef

boek boel boen boer boet bok
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3.3.3 Cviceni

Zda vami zvolena nastaveni funguji podle vaSich pfedstav, si nejlépe ovéfite pfimo ve hre.
Kazdé cviceni tvofi sada nékolika slov (tato sada mize byt napfiklad vytvorena tak, aby ové-
fila, zda je dité schopné postoupit na vysSi uroven). Vytvofenim konkrétni sady slov jsou au-



tomaticky pfepsana obecna nastaveni. Po dokonéeni ukolu jsou obecna nastaveni opét akti-
vovana.

Nové cviCeni vytvofite kliknutim na “vytvorit cviceni”. Poté, co je ukol splnén, mizete zobrazit
jeho vysledky. Zobrazena budou také cilova slova a chybné odpovédi.

Hannes Hauwaert

Nieuwe Opdrachten

Gemaakte Opdrachten

Oefenvorm ~ Aantal woorden = Gemaakt op =

ISD\HSB" 10 11 dec. 2018 Bekijk resultaten I x
Spelling - Visueel dictee 30 14 feb. 2018 Bekijk resultaten x
Spelling - Auditief dictee 10 20 mrt. 2018 Bekijk resultaten x
Spelling - Visueel dictee 10 20 mrt. 2018 Bekijk resultaten x
Spelling - Overtypen 10 20mrt, 2018 Bekijk resultaten x
Herkennend Lezen 10 11 mrt. 2019 Bekijk resultaten x
Flitsend Lezen 50 09 okt 2017 Bekijk resultaten x
Flitsend Lezen 20 200kt 2017 Bekijk resultaten x
Flitsend Lezen 10 14 feb. 2018 Bekijk resultaten x
Flitsend Lezen 30 14 feb. 2018 Bekijk resultaten x
Flitsend Lezen 30 19 feb. 2018 Bekijk resultaten x

Nastaveni konkrétniho cvi¢eni funguje stejné jako v pfipadé obecnych nastaveni. Jedinou
vyjimkou nastaveni techniky ¢teni.

Instellingsprofiel

laden | N [ gemaaki §
= Opdrachten
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DULEZITE!

Pokud zménite obecna nastaveni, ale zmény se ve hfe neobjevi, zkontrolujte, zda je cviceni
pro danou hru stale pouzivané.



3.3.4 Vysledky

V Karaton akademii mate také pfistup k podrobnému prehledu vysledkl hry. Vysledky jsou
rozdéleny do tfi ¢asti: nejcastéjsi chyby, graf vysledku a historie.

3.3.4.1 Nejcastsjsi chyby

Tato Cast zobrazuje slova, ve kterych dité nejcastéji chybuje. U kazdého slova je uveden pocet
chybnych odpovédi. Cim &astgji se konkrétni sada slov opakuje, tim presné&jsi jsou vysledky.
Pro nékteré déti tak maze byt vhodné procviCovat stejnou sadu slov delSi dobu, abyste vidéli,

ve kterych slovech jesté chybuje.
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3.3.4.2 Grafy vysledku

Grafy zobrazuji chovani ditéte ve hfe. Prvni graf uvadi pfehled o celkovém poctu slov, s nimiz
dité pracovalo, a o pfesnosti jeho ¢teni. Ta je vyjadfena procentem slov, jez byla preétena
spravné. Druhy graf zachycuje rychlost &teni a sou¢asné presnost ¢teni. Rychlost ¢teni znadi
rychlost, s niz dité na prezentovana slova reaguje. Jinymi slovy, jak rychle, resp. jak pomalu
déti oznaci odpovédi ve hie. Tak se mlze stat, Ze vidime, Ze dité trénovalo s mnoha slovy,
mélo pomérné rychlé reakce, ale pfesnost Cteni byla spiSe horsi. Takovy vysledek naznacuje,
Ze dité pracuje pokusem a omylem (jen hraje, aby ziskalo co nejvice bodu, ale nepromysli
odpovédi). Patrné potiebuje vice ¢asu na trénink Cteni.
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3.3.4.3 Historie

Historie ukazuje zmény v nastaveni technik ¢teni (kdy a jaké zmény byly provedeny). Zmény
nastaveni jsou také znazornény v grafech oranZzovymi teCkami. Pokud se v grafu objevuje
napadny pokles vykonu, muze to mit souvislost s nedavnou zménou nastaveni. Nové nasta-
vena uroven muaze byt pro dité pfilis obtizna.
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3.3.5 Sablony

Sablony oznaéuiji jiz vytvofena nastaveni nebo seznamy slov, které muzete kdykoli znovu po-
uzit. Seznamy slov pro danou uroven si muzete vytvofit s pfedstihem a urychlit tak pozdé;si
pfipravu.

Kazda Sablona ma jedine¢ny pétimistny kéd. Pfipravena nastaveni tak mizete sdilet i s dal-
Simi uditeli.

Novou Sablonu vytvofite stisknutim tlacitka ,nové nastaveni“ ve spodni ¢asti obrazovky.



Hannes Hauwaert AVI-E4 Spelling nHxef = %
AVI-ES Spelling eZOJL =z x

AVI-M3 Spelling 7drz| Z x

AVIM4 Spelling Rbrep Z x

AVI-MS Spelling aPmKL Z x

AVI-start Spelling 95bze @ %

Profiel & Licentie Dit is Hannes zijn test Spelling 5hv1C = %
test 4 Spelling prizy = %

AVI-E3 Splitsen 1Thkz F x

AVI-EL Splitsen 93DFG ¥ x

AVI-ES Splitsen QP20u F X

AVI-M3 Splitsen gzTVN = x

AVI-M4 Splitsen 4HHWZ2 Z =%

AVI-MS Splitsen ebwgW = x

AVI-start Splitsen vBv7p F x

splitsen avi 1 Splitsen nelzh F X

Test splitsen Splitsen NEOBg F x

Nieuwe instelling

PFi vytvareni nové Sablony mate dvé moznosti.

1) Vytvofite zcela novou Sablonu (stejnym zplsobem jako provadite nova nastaveni).
2) Nadtete zadanim pétimistného kdédu jiz existujici $ablonu, kterou vytvofil vas kolega. Po
nacteni profilu mizete upravit jeho nazev a pouzivana slova.
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4. Rodice

Ve spolupraci s belgickou univerzitou Hogent jsme v Karatonu vytvofili specialni algoritmus
také pro rodice. Tento algoritmus testuje aktualni uroven ¢teni ditéte a této urovni pfizpusobuje
vSechna cvi€eni. Pokrok svého ditéte mohou rodic¢e sledovat v Karaton akademii.

Registrace

Kdyz se zaregistrujete do Karatonu jako rodi¢, mizete ihned vytvofit profil svého ditéte. Pokud
jiz Vas$e dité Karaton hralo, mGzete ho pfidat pomoci jeho ID.

4.1 Prehled déti

Pfehled déti zobrazuje vdechny déti, které jsou pfipojeny k vaSemu uctu. Nahofe na obrazovce
jsou uzitecné dokumenty ke stazeni (manual ke Karatonu, ke Karaton akademii, plakat, ka-
lendafF procviCovani).

4 1.1 Karaton ID

Karaton ID je jedine¢ny kod pfifazeny konkrétnimu ditéti. Diky nému mohou byt s ditétem
propojena jeho herni data (napf. ziskané materialy, postavené budovy, dosazena uroven).
Dité si tak nemusi pamatovat e-mailovou adresu a heslo. ID také umoZznuje sdileni dat s od-
bornikem.

4.1.2 Pridat ucet ditete

Nové dité pfidate stisknutim tlacitka “pfidat dit&”. Mlzete vytvofit novy profil, nebo pfidat jiz
existujici dité pomoci Karaton ID.
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4.1.3 Dokumenty

V zalozce Dokumenty si muzete stahnout Karaton — manual pro ucitele / privodce déti a také
Karaton — manual ke hie. Naleznete zde také kalendar, do kterého Ize zapisovat prabéh na-
cviku, a plakat a letak, jejichz prostfednictvim muzete Karaton predstavit dalSim kolegtim.

4.2 Vysledky

Vysledky jsou zobrazeny v profilu ditéte. Ve statistikach vidite mnozstvi procvi¢ovanych slov
a dosazenou uroven obtiznosti dané techniky ¢teni. Horni graf ukazuje pocet slov a spravnost
jejich precteni. V grafu nize pak vidite uroven jednotlivych technik ¢teni.

Nas tip! Pro vykon ditéte je velmi dllezita motivace, zvlasté jedna-li se o ucivo, které mu moc
nejde. Abyste své dité motivovali, kazdy tyden s nim projdéte jeho pokroky. Ukazte mu grafy
vysledkl v Karaton akademii, vysvétlete mu, co znamenaji. Dité tak dostava informaci, ze
usili, které do procvi€ovani vklada, nese vysledky.

4.3 Odmeény

V Karaton akademii najdete také funkci odmén. Rodi¢e zde mohou nastavit odmény, které
jejich dité na zakladé vysledkl ve hfe ziska.

Bodovy systém je propojeny s Karatonem. Za kazdé spravné prectené slovo ziska dité jeden
bod. V pfikladu nize vidime, Ze precte-li dité 300 slov spravné, muze byt vzhiru o hodinu déle
nebo body nevycCerpat a Setfit dal, aby za 1000 bodu ziskalo nové lego.
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