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Uvod

Tato pfirucka si klade za cil poskytnout vyuéujicim na prvnim stupni ZS ndméty a podporu pro kon-
tinualni vyuzivani aplikaci uréenych k tréninku ¢teni ve skolnim prostfedi. Hovofime o aplikacich,
které pomahaji zakiim zkvalitnit jejich ¢tenafské dovednosti, véetné plynulého ¢teni, coZ je jedna

z dllezitych sloZek ¢teni (Rasinsky, 2012). V Metodice pro ucitele je pro tyto Ucely uveden vycet tzv.

védecky provérenych aplikaci, které zZakiim pomahaji v riznych etapach ndcviku ¢teni, viz kapitola

v Metodice — T¥i strategie nacviku plynulého Cteni.

PredloZeny text chce edukatoridm predevsim ukdzat, jak aplikace pro rozvoj ¢tenarstvi vyuzivat dlou-
hodobé a systematicky. Nejde o to, jak pouZivat konkrétni aplikaci, ale jaké podminky si maji ucitelé,
specidlni pedagogové Ci reditelé Skoly vytvorit, aby byly aplikace ve skolach vyuzivany trvale. Text
muze slouZzit jako strucny pfehled proménnych, které je nutné vést v patrnosti, kdyZ zacinate zava-

dét pouzivani aplikaci ve Skole, resp. ve tfidé.

Témata, o nichz budeme hovofit, Ize rozdélit do osmi okruh, které pokladame za dulezité pti im-
plementaci IT aplikaci pro podporu ¢tenarstvi smysluplnym a udrzitelnym zplsobem (viz také Stee-
nbeek-Plantin & Oprins, 2015; Oprins et al., 2015, ktefi nabizeji vycet ucebnich modeld zaloZzenych

na gamifikaci i proménné, které je v této souvislosti nutné zvazovat).

1. Praktické nalezitosti zavedeni aplikaci na podporu ¢tenafstvi.

Duaslednost v zavadéni aplikaci, tj. aplikace je vyuzivana s jednoznaénym zamérem, nikoli na-
hodile.

Podpora partnerstvi ve vyuce.

Podpora ucitel(, aby aplikace ve tfidach cilené vyuzivali.

Motivace zakul, zejména téch s obtizemi ve ¢teni, aby aplikace pravidelné pouzivali.

Rozvoj Skolni atmosféry, ktera je bezpecnd a pratelska a soucasné klade diraz na inovace.

Zajisténi spolehlivého technického zazemi.
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Vyhodnoceni, monitorovani a pribéziné provérovani (véetné vyzkumu) ucinnosti vyuzivani

aplikaci zaky.


https://spark.adobe.com/page/pYlqpkXDVFybT/
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Dbejte na praktickou organizaci ve Skole

Pti zvaZzovani usporadani vyuky pfimo ve tfidé mlzZete nalézt uzitecné naméty v konkrétni kapitole

Metodiky pro ucitele nazvané Tipy pro praci s aplikacemi ve tfidé i pfi domacim uceni.

Pti praktické organizaci vyuky ve tfidé mizeme vzit v potaz také ndsledujici charakteristiky (De Grove
et al., 2012; Durlak & Dupre, 2008; Meulenberg, 2020; Oprins et al., 2015; Tate, 2018). Zakladni
predpokladem takové prace je, Ze Skola zpracuje srozumitelny Plan podpory ctenarstvi a prevence

Ctenarskych obtizi.

Pristup Skoly k rozvoji ¢teni a prevenci ¢tenarskych obtizi: VySe zminény plan se stane soucasti
Skolniho vzdéldvaciho programu. Jestli ma skola ambici trvale vyuzivat aplikace pro podporu ¢tenar-
stvi a zaradit je tedy do kurikula, musi vedeni skoly zakomponovat informace na toto téma do ofici-
alnich dokumentt (Tate, 2018). Je Zadouci, aby informace o podpore ¢tenarstvi zahrnovaly nasledu-

jici:

definovani postupl (vize Skoly) pfi prevenci ¢tenarskych obtizi;

e presné urceni frekvence vyuzivani aplikaci ve vyuce;

e postaveni aplikaci v kurikulu i v rozvrhu;

e kritéria vybéru aplikaci;

e rozpocet pro nakup aplikaci;

e systém podpory;

e komunikace s externimi partnery, ktefi mohou byt v této oblasti ndpomocni;

e komplexni pojeti vyuky ¢teni;

e role rodicl i dalSich osob, které doplnuji praci ucitela.
Rozdéleni roli: Vedeni skoly, vyucujici i poradensti pracovnici si musi srozumitelné rozdélit role, aby
bylo zfejmé, v které oblasti tkvi jejich kompetence, zac jsou zodpovédni pfi implementaci aplikaci ve
vyuce:

- Kdo ma na starosti rozpocet pro nakup hardwaru a softwaru ve Skole?

- Kdo mad na starosti evidenci licenci a pfistupovych hesel k aplikacim?

- Kdo sleduje pokroky zakl pfi praci s aplikacemi?

- Kdo komunikuje s rodici a informuje je o vyuzivani aplikaci?


https://drive.google.com/file/d/1ARGNe7wYGvWH-rvC_pktmQHQEAa9bM-Z/view

- Kdo rozhoduje, které déti budou aplikace pouzivat — vSechny, nebo Zaci s rizikovymi faktory
ve vyvoji, nebo Zaci, u nichZ jsou uz patrné urcité deficity? Je stanoven srozumitelny postup
pfi vybéru vhodnych zaku, ktefi budou aplikace vyuzivat?

- Kdo poskytuje ucitelim, Zak{m i rodi¢im naleZitou technickou podporu?

- Kdo ma na starosti, Ze se pouzivani aplikaci zakomponuje do rozvrhu tfid?

Skolni koordinator vybéru vhodnych aplikaci: Ve $kole je 7ddoucim uréit kolegu, ktery se systema-
ticky vénuje vyhledavani novych aplikaci a poskytuje uciteldm informace, které potrebuji pro vyuziti
aplikaci ve tridé.

Skolni rozvrh: Chceme-li aplikace vyuZivat systematicky, je tfeba s nimi ve vyuce poéitat, nebo praci
s nimi dokonce pfimo zaclenit do rozvrhu tfidy. V nékterych skoldch se osvédcuje, kdyZz maji vSichni
zaci ve vSech tridach specialné vyclenénou hodinu na cteni. Systematicky jsou tak ke ¢teni pobizeni
a soucasné maiji prilezitost vyuzivat aplikace pro podporu ¢tenarstvi, kdyz je potrebuiji.

Ctenarské kurikulum: Aplikace na podporu étendfstvi je vhodné uvést i ve $kolnim vzdélavacim pro-
gramu, dat je do souvislosti s vyukovymi postupy i potfebami zakl i uditell. Ukazuje se, Ze jde
o dlleZitou soucast rozhodovani, jak a kdy zaclenime technologie do vyuky (De Grove et al., 2012).
Podpora: Vidy je dllezité mit k dispozici technickou podporu pro ucitele, rodice i Zaky, ktefi s apli-
kacemi pracuji. Nékdy tvirci, resp. poskytovatelé aplikaci takovou technickou podporu pfimo nabi-
zeji. Vyplati se pred ndkupem licence provéfit, Ze soucdsti sluzeb pro Skolu je také technickd podpora
pro zakazniky, ktera dokaze v ptipadé potfeby pomoci uciteldm i rodicim. Soucasné méjme na pa-
méti také poradenskou podporu pro rodice i uéitele pro pfipady, kdy je narocné déti motivovat, aby
se do Cteni pustily, nebo rodi¢e nepokladaji nacvik ¢tenarstvi za dostate¢né smysluplny a praci uci-
telG do jisté miry sabotuji. Poradensti pracovnici mohou mediovat spolec¢né diskuse na uvedena

témata.



Zajistéte dusledné zavadéni aplikaci ve vyuce

Je nesmirné dulezité, aby aplikace pro podporu ¢tenarstvi byly vyuzivany tak, jak maji uréeno. Pouze

za téchto predpokladl Ize zajistit jejich uc¢innost. DUsledné vyuzivani aplikaci se mlze Fidit ¢tyrmi

charakteristikami (Guo et al., 2016):

1.

Dodrzovani pravidel: Aplikace se pouziva v souladu se svymi principy, Skola ndsleduje navod
a postupy, které jsou soucdsti aplikace.

Pravidelny trénink: Zaci trénuji tak ¢asto, jak je v aplikaci doporu¢eno (pravidelny nacvik
a opakovany trénink jsou dllezité — zejména pfi tréninku cteni). Aplikace, jejichZz ucinnost
byla vyzkumné provérena, ¢asto vyzadovaly pravidelny nacvik (napf¥. 15 minut — 4x tydné).
Kvalita: Vzdy je dulezité, aby byl pfi praci s aplikaci pritomen také ucitel nebo jiny edukator.
U nékterych aplikaci je dokonce nezbytné, aby s détmi pracoval i uditel. Vidy je d(lezité, aby
ucitel Zakim pomohl porozumét, jaky je smysl aplikace, jaké ma funkce, a predevsim jaky je
cil ndcviku (Francken, 2020). Pfitomnost dospélych mizZe pomoci také préci s aplikacemi,
kdyZ si déti nevi rady s nékterymi technickymi ndlezitostmi aplikace. Pfi spolec¢né prace maji
déti prileZitost zazit Uspéch a ziskat pozitivni zpétnou vazbu pti vyuZivani aplikace.
Zodpovédnost: Zaci, ucitelé i dalsi edukdtofi se do prace s aplikaci aktivné zapojuiji. Je dobré
zajistit, Ze vSichni berou praci za svou, abychom se dockali nalezitého efektu prace.
Adaptace / Gpravy podminek: Skola zvaZuje Upravy a uzplsobeni, ktera jsou pro ucinnou
implementaci aplikaci ve vyuce nutng, tj. pro zajisténi pravidelnosti, dodrZzovani postupt

i zodpovédny pfistup k tréninku.

Shrnuti: Aplikace pro podporu ¢tendrstvi jsou implementovdny cilené, v kontextu skoly a
tam, kde jsou potreba.




Podporujte partnerstvi ve vyuce

S odborniky mimo skolu: Spoluprace s odborniky mimo $kolu mUZe byt pfi zavadéni aplikaci pro
podporu ¢tenarstvi velmi uziteénd. Spolecnd prace muize posilit, povzbudit, a dokonce zdokonalit
vyuzivani aplikaci. Obzvlast kdyZ se prace zaméruje na Zaky s obtizemi ve ¢teni, mGze byt pomoc od
odbornikd z dalSich oboru (logopedi, specialni pedagogové, lingvisté) velmi vyhodna. Mimo to se
muze hodit i spoluprace s vyvojafri, ktefi se na vzniku aplikaci podileji. Pfipadné s vyzkumniky z uni-
verzit, ktefi maji zdjem realizovat studie, pfi kterych systematicky sleduji a prozkoumavaji ucéinky
vyuzivani aplikaci. Partnefi zvnéjsSku mohou prispét novymi naméty pro praci s aplikacemi, které by

Skoly nemusely napadnout. Spolecné diskuse mohou byt klicové pro smysluplnou praci.

S rodici: Nékteré Skoly se potykaji s tim, jak intenzivnéji zapojit do Skolni prace rodice. Podle studie
Hoover-Dempseye a Sandlera (1997) sehrdvaji klicovou roli pro zapojeni rodic¢t tfi klicové pro-
ménné:

e zpUsob, jak rodice svoji roli ve Skole vnimaji;

e do jaké miry se rodice vnimaji jako kompetentni pfi zapojeni do Skolni prace svych potomki;

e zplsob, jak jsou rodice k prace ve $kole ptizvani.
V tomto kontextu doporucujeme:

e definujte roli rodica tak, aby korespondovala s vizemi skoly, ale souc¢asné pro né byla pred-
stavitelna;

e nabidnéte rodi¢lim a jejich potomkim konkrétni nastroje a postupy, které podniti jejich
ochotu trénovat ¢teni i vdomacim prostredi (napf. néjaky systém ocenéni prace);

e poskytujte rodi¢im co nejvice neformalnich informaci o pokrocich jejich potomka.



Motivujte a podporujte ucitele, aby aplikace na podporu ¢teni vyuzivali ve

vyuce

Ke zvazeni mame nékolik proménnych, které mohou uditele presvéddit, aby aplikace zacali pouzivat.
Za klicové zdroje motivace pedagogl jsou pokladany ndsledujici (Durlak & Dupre, 2008; Meu-

lenberg, 2000):

Vnimané zisky z vyuzivani aplikaci na podporu ¢tenarstvi: Kdyz zacnou ucitelé registrovat pokroky
zaku v osvojovani Cteni, jsou ochotnéjsi aplikace dal systematicky vyuZivat. Ve skole je proto zadouci
zajistit, aby ucitelé tyto pozitivni zkusenosti sdileli a pokroky Zak( co nejvice komentovali, zviditel-

novali, diskutovali o nich.

Ucet pro ucitele: Pomaha, kdy? aplikace obsahuje uZivatelsky pfijemny tcet pro ucitele, kde mohou

prabéziné sledovat praci a pokroky svych zaka.

ve

Vnimana osobni i skupinova tcinnost: Jestlize jsou ucitelé presvédceni o své vlastni zdatnosti pfi
pouzivani aplikaci, rozhodné je budou ¢astéji vyuzivat smysluplnym zplsobem. V opacném pripadé
muze pomoci, kdyZ nastavime atmosféru tak, aby ucitelé véfili, Ze jako tym zvladnou aplikace vyuzi-
vat, mohou si pomoci navzajem. Ti, ktefi si nejsou jisti sami sebou pfi préci s aplikacemi, se mohou
spolehnout na dovednosti druhych. Védi, Zze mohou pozadat o pomoc, kdy? ji potfebuji (Bandura,

1997).

Profesni dovednosti: Ujistéte se, Ze ucitelé a specialni pedagogové umi aplikace pouZzivat do té miry,

aby je pouzivali se Zaky.



Motivujte Zaky, aby pfi uceni vyuzivali aplikace pro podporu ¢tenarstvi

Peclivé promyslete, jakou aplikaci pro Zaky s obtizemi ve cteni zvolite: Kvalitni aplikace tohoto
druhu vznikaji pro jasné definovanou cilovou skupinu. Nékteré aplikace mohou slouzZit jako nahrazka
Cteni ze slabikarl a Citanek v prabéhu vyuky, jiné jsou urceny primo pro reedukace. Vidy si pohli-
dejte, Ze pro konkrétni zaky volite tu spravnou aplikaci. KdyZ bude prace s aplikaci pfilis jednoduch3,
nebo naopak pfilis slozZita, nebo budou vzhled a zplisob zadavani Ukoll malo atraktivni, motivace
k jejimu vyuZivani bude u 7akd rychle klesat. V CR bohuzel neni pfilis velky vybér réiznych aplikaci,
presto se miZete podivat na prehled v Metodice pro ucitele. Inspiraci Ize nalézt v pfehledech apli-
kaci v metodikach partnerl projektu, abychom ziskali alespor predstavu, jaké nastroje mohou vzni-

kat a k éemu mohou byt uziteéné, napr. v anglické metodice, v kapitole Matrix for tackling reading

problems.

Bezpeci a soukromi zaka: Vzdy zkontrolujte, Ze aplikace garantuje bezpeci a soukromi zaku. Peclivé
si prostudujte dokumenty s timto souvisejici, které ptislusna aplikace nabizi. VZdy také sledujte své

zaky, kdyZ néco hraji s ostatnimi détmi v on-line prostoru (Schreurs at al., 2008).

Motivace zaka: Peclivé promyslete, jak budou Zaci pfi uceni ve tfidé i pfi domdci pfipravé aplikaci
pouzivat, aby je prace s ni ndlezité motivovala. Naméty na usporadani vyuky lze rovnéz nalézt v Me-

todice pro uditele, konkrétné zde.

Vnitfni motivace: Pfi préci s aplikacemi posilime vnitifni motivaci zakd velmi jednoduse: kdyz ziskaji
pocit, Ze mohou pracovat samostatné, rozumi tomu, co délaji, védi, jak na to, a souc¢asné svoji praci
s nékym sdileji, budou mit vétsi chut se néco nového ucit (Deci & Ryan, 2002; Vansteeniste, Ryan,
& Soenens, 2020). Napfiklad mazeme zaky povzbudit, kdyz jim dame najevo, Ze se jim ve Skole dobre
dafi a Ze vérime, Ze snadno zjisti, jak mohou aplikace pouzivat i toma (tj. posilujeme pocit kompe-
tence). Zaci budou vnimat vét$i miru samostatnosti, kdyZ budou s aplikacemi pracovat svym vlast-
nim tempem. Mohou byt také vice zaujati praci, kdyZ budou pracovat spole¢né s ostatnimi ve sku-
piné. Pro tyto ucely muze nékdy pomoci i ucitel nebo specialni pedagog, se kterym se Zaci mohou

o aplikaci pobavit.

wve

Vnimana osobni ucinnost: Jestlize Zaci ziskaji zkuSenost, Ze jim aplikace pomaha trénovat plynulé
¢teni, budou mit o to vétsi chut ji pouzivat. Uspédné zvladani kol v aplikaci, podpora a ocenéni

rodi¢l anebo uditelll i modelové zkusenosti, které mohou Z4aci prenést do dalSich situaci, posiluji
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Ve Ve

vnimanou osobni ucinnost (Bandura, 1997). Naopak stres a Unava vnhimanou osobni uc¢innost osla-
buji. Zajistéte, Ze Zaci s aplikacemi nepracuji pfilis pozdé vecer, kdy uz jsou unaveni, nebo Ze prace
s aplikaci pro né neznamena dalsi ukol nad ramec jejich Skolnich povinnosti. VSechny tyto aspekty

Ve

vhimané osobni uc¢innosti je Zadouci vést v patrnosti, kdyZ se aplikace na podporu ¢tenafstvi zava-

Ve

déji ve vyuce. A soucasné lze takto posilovat také vnimanou osobni Gcinnost zacinajicich ucitel(.

Skoleni uitel(i: Pobizejte ucitele v pribéiném vzdélavani a seznamovani s inovacemi v oblasti apli-

kaci. Timto posilime disledné vyuZivani aplikaci, navic zplisobem, jak maji byt opravdu pouzivany.



Dejte si zalezet na budovani inovativni Skolni atmosféry, v niZ panuje pocit
bezpedi a pratelské klima

Prostredi, ve kterém zavadime vyuZivani aplikaci pro podporu ¢tenarstvi, ma vyznamny vliv na to,
jak Uspésné bude vyuzivani aplikaci. Mezi dllezité charakteristiky Skolniho prostfedi patfi v tomto

kontextu nasledujici (Durlak & Dupre, 2008):

PFiznivé pracovni klima: Zavadéni novych postupl se dafi pfedevsim v organizacich, v nichZ si kole-
gové navzdjem davéruji, jsou zvykli spolupracovat, neshody se snadno a rychle vyresi, vSichni jsou

otevieni zménam a inovacim.

Sdilené vize a plany: Ucitelé spolu sdileji plany a predstavy o zavadéni aplikaci pro podporu ¢tenar-
stvi, stejné tak sdileji postupy prevence obtizi ve ¢teni i obecné postupy rozvoje ¢tenarskych doved-
nosti Zak(. Diskutuji spolu o planech Skoly i postupech vyuky. Je-li to potteba, fesi spole¢né jak in-

tervenovat pfi obtizich ve ¢teni.

Spolecné rozhodovani: Kdyz se resi, zda budou do vyuky zaclenény aplikace na podporu ¢tenatstvi,
ucitelé se vidy ucastni téchto diskusi. Stejné tak se vyjadfuji k dpravam ve vyuce, které vyuzivani

aplikaci vyZaduje.

Spoluprace s odborniky mimo $kolu: Skola spolupracuje s externimi odborniky, ktefi mohou poskyt-
nout nové informace tykajici se zavadéni aplikaci na podporu ¢tenarstvi. Patfi mezi né jak tvirci
aplikaci, tak specidlni pedagogové, logopedi ¢i jini poradensti pracovnici, ktefi maji s aplikacemi uz

zkusSenosti.

Predmétova skupina (specialisti na danou oblast): Vyplati se mit ve Skole stanovenou tzv. predmé-
tovou skupinu, tedy tym ucitelq, ktefi se pravidelné setkavaji, sleduji aktudlni vyvoj v oblasti moder-
nich technologii i nabidku konkrétnich aplikaci. Informuji zbytek pedagogického sboru, pfipadné je
pobizeji k vyuzivani nastrojud, které se jim mohou hodit ve vyuce (v nasem pripadé pfi podpore Cte-
narstvi). Kromé interni varianty v ramci skoly, tj. predmétova skupina, mize byt vyhodné takovou

skupinu vytvofit napfic spratelenymi skolami a sdilet informace a zkusenosti spolecné.

Vedeni $koly: Reditelé $koly i dalsi ¢lenové vedeni, ktefi maji na starosti kurikulum zaméfené na

¢tenarskou gramotnost, podporuji dennodenné zavadéni aplikaci i praci uciteli a zakd s nimi.
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Zajistéte adekvatni technické vybaveni ve Skole, pfipadné i béhem domaci
prace zakul

Pocitac nebo tablet: Jestlize chceme zajistit dlouhodobé vyuZivani aplikaci na podporu ¢tenarstvi ve
Skole, je nezbytné, aby Zaci i uCitelé méli k dispozici technické vybavené. V Metodice pro ucitele lze
v kapitole o usporadani vyuky nalézt tipy, jak s Zaky efektivné pracovat s aplikacemi i s minimalnim

mnozstvim pocitacl nebo tabletd.

Vétsina aplikaci obsahuje navody, umoziuje zakiim individudlni praci a poskytuje jim zpétnou vazbu
o jejich praci. Proto se hodi, kdyzZ trénuji s aplikaci kazdy zvlast. Aplikace zpravidla nabizeji ucty pro
kazdého zaka a vice zakl mlze tedy v jednu chvili vyuZivat stejnou aplikaci. Soucasné si mohou po-
¢itace nebo tablety plijcovat, jen to vyZaduje promyslenou organizaci aktivit ve tfidé. Vybér mezi
tabletem a pocitacem zalezi zpravidla na pozadavcich konkrétni aplikace, obvykle lze v ndvodu

k aplikaci nalézt informaci, ktery nastroj je vhodnéjsi.

Pfipojeni k internetu: Vétsina aplikaci se v soucasné dobé nachazi v tzv. cloudovém souboru. To
znamena3, Ze pfi jejich pouzivani musite mit pfipojeni k internetu. To muze préci ve skole do jisté
miry ovlivnit. VZdy nejprve provérte, Ze skolni sit zvlddne masivnéjsi vyuzivani aplikace, neZ se do
jejiho zavadéni intenzivné pustite. Spatné pFipojeni i k internetu patfi mezi velmi €asté zdroje zne-
chuceni, sniZzuje motivaci k praci. Je Zadouci si pfesné provérit, kolik Zaki muze byt ve stejnou dobu

pfipojeno k aplikaci a jak Ize v tomto kontextu zorganizovat vyuku.

Dalsi vybaveni: Toto vzdy zdleZi na vyuZivani konkrétni aplikace. Nékdy jsou nutna sluchatka, kdyz
aplikace vyuziva zvuk a Zaci s ni pracuji individualné ve tfidé. Pro nékteré aplikace jsou sluchatka
dokonce zdsadni. Vidy se podivejte do navodu, abyste si vybrali podle svych moznosti. Vétsina apli-
kaci pouziva hlasovy vystup, ktery détem pomadha pfi ¢teni. Nicméné kdyz déti pracuji s edukatory,
sluchatka nékdy nejsou nutnd. Mohou naopak komplikovat pfimou edukaéni interakci mezi zZaky
a uciteli. Rozhodnuti, zda budete pouZivat sluchatka, proto mize vyznamné ovlivnit kvalitu uceni.
Mys$ mUZe pomoci zakiim s pouzivanim aplikace na pocitaci. Stejné tak mize napomoci s pohybem

v aplikaci edukatordm, ktefi se Zaky pracuiji.

(Terapeuticka) mistnost: Je vyhodné mit k dispozici zvlastni mistnost, v niz mohou Zaci s aplikaci
pracovat. Nékteré aplikace, které vyuzivaji predevsim Zaci s obtizemi ve ¢teni v ramci pedagogickych

intervenci anebo hodin speciadlné pedagogické péce, je vhodné poustét zakiim mimo tfidu, pfi praci
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se specialnim pedagogem anebo ve skupince vybranych zaka, ktefi s aplikaci také pracuji. Dalsi na-

méty opét naleznete ve vySe zminéné kapitole o organizaci vyuky pti uzivani aplikaci.

Spolecna prace s edukatory: Chceme-li aplikace se Zaky pouzivat tak, jak maji byt vyuzivany, je za-
douci, aby si ucitelé i rodice prostudovali ndvody na pouzivani aplikace. Obzvlast kdyZ pracujeme
s détmi s obtiZzemi ve Cteni, pro které predstavuje ¢teni ndvodu i zadani Gloh narocny ukon. Dokonce
i kdyZ je k dispozici hlasovy vystup, vyzkum ukazuje, Ze je pro Zaky obtizné se v pokynech orientovat

(Francken, 2020).

Pro inspiraci vzniklo video o vyuZivani aplikace Karaton v jedné z partnerskych skol projektu (Ter

Beuke). Zajemci naleznou link na webu projektu.

Nez zahdjite ve skole prdci s novou aplikaci, zkuste si zodpovédét na ndsledujici otdzky:

Co potrebujete, abyste mohli zacit prdci s aplikaci ve skole? Zkuste si uvédomit, jaké vy-
baveni a jakou podporu ve vyuce potrebujete.

Potrebujete néjakou specidlni podporu, nebo konkrétni vybaveni, abyste se do prdce
mohli pustit?

Kdo md za co zodpovédnost, tj. kdo zajisti pfistupy, licence, kdo bude monitorovat Zdky?

Budete s aplikaci pracovat mimo prostor tridy?

Budete potrebovat podporu jinych (napr. starsich) Zaka?

Jsou v rozvrhu presné stanoveny bloky vyuky cteni, ve kterych se bude s aplikaci
pracovat?
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Vyhodnocuijte, sledujte vyuzivani a umoznéte vyzkum

Vyhodnocujte: Je vhodné kaZdoro¢né vyhodnocovat vyuzivani aplikaci na podporu ¢tenafstvi s ce-
lym pedagogickym sborem. V ramci evaluace je tfeba zvazit nasledujici proménné: vystupy uceni,
snadnost vyuzivani aplikaci, navratnost investic, potfebu vyuZivani aplikace ¢leny tymu, ¢asové na-

roky na praci s aplikaci, kvalitu vyuky.

Monitorujte: Vysledky Zaka a prizplsobujte jim praci Zaka. Sledujte efekt vyuzivani aplikaci dlouho-

dobé, i v horizontu let.

Provadéjte vyzkum: UmoZznéte akademiklim zkoumat dopad vyuzivani aplikaci pro podporu ¢tenar-
stvi ve Skole. Cilem vyzkumu ma byt pfedevsim zkvalitnéni vyuzivani aplikaci i jejich funkci. Vyzkum

umoznuje, abychom vyuZivali provérené aplikace, které maji skutecny efekt.
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Priloha ¢. 1

Analyza v kontextu vyuky i technického vybaveni nutného pro vyuku

Nasledujici hodnotici prehledy vznikly na zakladé predchozich teoretickych informaci a maji slouZit
k zmapovani situace v Skole. Jsou rozdéleny do tfi ¢asti. Prvni ¢ast se tyka vSeobecnych charakteristik
aplikace, obsahuje informace o cilové skupiné (Zaci s / bez obtizemi ve cteni, tfida, kterou navsté-
vuji), rozsah informaci v ndvodu k aplikaci, napf. funkce aplikace, vyuziti aplikace a format zadani
ukold. V této ¢asti se také tesi, zda jde o specifickou aplikaci, ktera neni navdzana na dal$i metody

a postupy, nebo o aplikaci, kterd vychazi z ucelené metody.

Druha cast screeningu mapuje didaktické souvislosti aplikace. Koresponduje s etapami nacviku cte-
narskych dovednosti a jejich metodickymi postupy. Vedeme v patrnosti, Ze faze dekddovani (rych-
lost a presnost ve ¢teni) napomaha plynulému ¢teni. Obé slozky se mnohdy vzajemné kombinuji

a nelze je vidy v praxi striktné oddélit (Van der Leij, 1998).

Treti ¢ast screeningu se zabyva technickymi ndlezitostmi edukacniho procesu a zase se ¢leni do tfi
dil¢ich dilG. Prvni sleduje, co aplikace umi, tj. jak je interaktivni, jak mezi sebou uZivatelé mohou
komunikovat, jak sleduje dalsi vyvoj zak(, jak se prizpisobuje, poskytuje zpétnou vazbu, umoziuje
kontrolu a vlastni pfispévky uzivatellim apod. Druhy dil mapuje vSseobecné principy vyuky za vyuZiti
multimédii (Mayer, 2014). Ty, které souviseji s nacvikem ¢tenarskych dovednosti, zahrnuiji: princip
konzistence, princip prostorového ztvarnéni, princip o¢ekavani, princip ¢lenéni hry, princip pfedcho-
ziho nacviku, princip zvuku a princip personalizace. Posledni jmenovany princip (tj. psany text i pro-
mluvy jsou formulovany tak, aby znély neformalné, jako konverzace) je pro nase potieby sledovan
zejména z hlediska pokynU a zadani, které jsou adresovany uzivateliim. Nejde tedy pfimo o souvisly
text, ktery by si Zaci méli precist. Treti dil této ¢asti screeningu se vénuje hernim prvkim aplikace,

které zvysSuji motivaci zak( (Baumstark & Graf, 2014; Mayer, 2014; Mitgutsch & Alvarado, 2012).
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Tabulka 1

Vyhodnoceni aplikaci v kontextu vyuky i technického vybaveni nutného pro vyuku'?

Aplikace 1 - Karaton [Aplikace 2

1. Obecny popis

Cilova skupina  [Zaci s obtizemi ve ¢teni 1
Zaci bez obtizi ve ¢teni 0
Zaci 1. t¥idy Z5 1
Zaci 2. t¥idy Z5 1
Zaci 3. t¥idy ZS 1

Navod k aplikaci [Obsahuje vycet funkci, které aplikace ma 0
Uvadi vyznam aktivit / zadani tloh v aplikaci 1
Popisuje pouzivani aplikace 1
Zminuje dalsi charakteristiky aplikace 0

Kontext aplikace [Samostatnd aplikace bez dalsSich doplrikd 1
Aplikace jako soucast komplexniho vyukového programu / kuri- 0
kula

2. Didaktické charakteristiky

Sledované / tré- |Pfesnost (dekédovani pismen) 1

nované faze na- T

cviku Cteni ynulost cten 1
Porozuméni textu 0

\Vyukové principy [Nacvik fonologickych dovednosti 0
Nacvik vztahu foném — grafém 0
Nacvik sluchové syntézy 1
Nacvik zrakové syntézy (identifikace slov podle vyctu pismen) 1
Postfehovani slabik / slov 0
Vyuzivani strategii “pokus a omyl” pro identifikaci slov 0
Zpétna vazba na presnost prace zaka 1
Multimodalni pristup k uc¢eni 1
PrileZitost pro opakované uceni, vytvareni navykd, intenzivni se- 0
tkavani s podobnymi slovy / texty
Moznost urychleni / ukonéeni expozice podnétd (rychlejsi ¢teni / 1
postfehovani)
Zpétna vazba k rychlosti ¢teni 0

1 Prostfednictvim tohoto pfehledu lze zhodnotit jednu i vice aplikaci (vzajemné je porovnat). V poslednich dvou sloup-
cich napravo lze jednoduse vyznacit, zda aplikace danou charakteristiku ma ¢i nema. Jako pfiklad poslouzi v prvnim
sloupci aplikace Karaton, jejiz adaptace pro ¢eské prostredi aktudlné vznika.
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3. Technické aspekty vyuky

3.1 Charakteristiky a funkce

Interaktivita

Umozriuje aplikace komunikaci s dal$imi zaky / uzivateli?

Moznost vlastnich
vstupl do aplikace

Mluveny vstup

Moznost zapisu informaci uZivatelem

Kresleni uZivatelem

Dalsi moznosti komunikace

Komunikace s dal-
Simi uzivateli

Skutecnd vrstevnicka komunikace — mluvenad

Skutecna vrstevnickd komunikace — psana

Skute€na vrstevnickd komunikace —jiné formy dorozumivani

Komunikace s virtualnim vrstevnikem (avatarem) — mluvena

Komunikace s virtualnim vrstevnikem (avatarem) — psana

Komunikace s virtualnim vrstevnikem (avatarem) — jiné formy
dorozumivani

Skutecnd komunikace s ucitelem — mluvena

Skute¢na komunikace s ucitelem — psana

Skutec¢na komunikace s ucitelem — jiné formy dorozumivani

Komunikace s virtualnim ucitelem (avatarem) — mluvena

Komunikace s virtualnim ucitelem (avatarem) — psana

Komunikace s virtualnim ucitelem (avatarem) — jiné formy doro-
zumivani

Sled ¢innosti

V jakém sledu jsou usporadany aktivity zaka

Sledovani / reakce na odpovédi zak, spravné i chybné

Nastaveni tempa poskytovani odpovédi zakem

Dalsi charakteristiky

Co je viditelné pro zaka

Co vidi ucitelé a dalsi edukatofi

PrizpUsobivost
aplikace

Prizplsobeni aktivit v navaznosti na chovani zaka

PfizpUsobeni znalostem Zaka / jeho Urovni

Ptizplisobeni podle odpovédi Zaka

Ptizplisobeni podle tempa, jimZ Zak pracuje

PrizplGsobeni dalSim aktivitam Zaka

Zpétna vazba

K presnosti odpovédi

Sdéleni, procC je odpovéd spravné, nebo chybné

Okamzita zpétna vazba

OdloZzend zpétna vazba

18




Jiné charakteristiky

Kontrola aplikace
zakem Ci jinym
uZivatelem

Moznost kontrolovat volbu hernich aktivit ¢i jinych informaci

Moznost kontrolovat tempo hernich aktivit ¢i jinych informaci

MozZnost kontrolovat obsah / téma aktivit ¢i jinych informaci

MozZnost kontrolovat zplisob sdéleni informaci

Jiné charakteristiky

Nelinearni apli-
kace (Ize resit vice
Uloh soudasné)

le dana prizpisobenim aplikace

UZivatel si mdze sam volit

3.2 Multimedidlni principy

Multimedi-
alni prin-
cipy

Konzistence

Prostorové ztvarnéni

Ocekavani

Clenéni hry

Predchozi nacvik

Zvuk

Personalizace

3.3 Herni prvky a jiné motivacni charakteristiky

Motivacni / herni
charakteristiky

ZpUsob ocenovani

Pribéh

Specifické postavy

Zak ma moznost sam néco tvofit pfi uzivani aplikace

Rozdéleni na urovné, kterych lze hrou dosdhnout pfi vynaloZeni
pfiméfeného usili

\Vyzvy a obtiZe, které musi Zak ve hre vyresit

SoutéZ / porovnavani s druhymi

Casova tisen

Atraktivita grafického zpracovani (design hry)

Jiné motivacni a herni prvky
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