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I. Uvod

Prace pojednavéd o divadelni hie Dobyvatelé, kterou napsal herec a dramatik Jifi
Voskovec, znamy predev§im diky spolupraci a celozivotnimu ptatelstvi s Janem Werichem.
Tato hra neni pfili§ znamad, jelikoz ji Jifi Voskovec napsal ve svych Sestnacti letech pfi
studiich ve francouzském Dijonu. Hru zacal psat v lednu 1921 a dokon¢il ji v zati t€hoZz roku.

Dilo je dochovéno jen jako rukopis, origindlni rukopis se momentéalné nachazi ve Francii
u vnuka Jiftho Voskovce Prokopa Voskovce. Kopie rukopisu je otisténa ve Sborniku XII.
Sazavsko, jez Ize zakoupit v Sazave.

Hra byla doposud hrdna pouze Divadelnim souborem Jifiho Voskovce v jeho rodném
mésté, tj. Sazavé. Premiéra hry se uskutecnila 19. ¢ervna roku 2015 pfi prilezitosti 110. vyroci
narozenin autora.

Ve své praci chci nejprve vykreslit déjovou stavbu hry, nastinit chronotop a piiblizit
Ctenafi jednotlivé postavy, jelikoz je hra v podstaté nezndma. Nasledn¢ bych ji chtéla

komparovat s jinym znadméjsim Eeskym dilem, dramatem R. U. R. od Karla Capka.



II. D& hry

a. Predehra

Predehra se odehrava na terase chramu Vecernice v Memfid¢. Veleknéz vzyva a zdravi
piejasnou Vecernici, sbor za nim ho nésleduje. Mluvi o tom, jak se nebeska sféra jedenkrat
otocila a dnes je tu znovu onen den, kdy mohou spatfit prejasnou, ktera je osvitila.

Nasledné za Veleknézem piichdzi faraontiv syn. Svéfuje se mu, ze kdyZ ostatni padali
v prach a klanéli se bohiim v podob¢ prejasné, on v sob¢ ucitil straslivou silu. Proto pfichazi
za Veleknézem, aby jej utiSil a poradil mu. Veleknéz mu vysvétluje, ze sila je jadrem
Clové&ka, proto mé se svou novou silou jit bojovat, jit dobyvat. Radi mu, Ze ma pozvednout
své mySlenky silou a potom zvitézi. Syn faraontiv prozie. Pochopi, Ze on musi byt prvni
z fady dobyvatel, kteti odkryji tajemstvi Vesmiru. A¢ bude jeho jméno zapomenuto, myslenka

pietrva. Proto odchazi plnit své poslani.

b. Mezihra

V mezihfe se na scén& objevuje sam Cas. Divaci se spolu s Casem ocitaji v bezrozm&mém
a tichém prazdnu za arénou Doby, kde rudi a supici ofi Dé&jin otac¢i kruhem pét tisic let.
Prechazeji tiSe a panovnici, kteti postupné zapadaji do vécného Cerna. Divaci ¢ekaji uprostied
ticha s prazdnyma ocima a prazdnyma usima, nez oii D¢&jin prekonaji celd staleti. Nyni maji
své o¢i a usi naplnit tim, co jim Cas otvira.

Autor se tak vypotadal s velkym &asovym posunem pomoci postavy Casu, jenZ hovoii

primo k divakiim a vysvétluje jim, co se dgje.
¢. Vlastni hra

1. Obraz

D¢&j za¢ina kolem roku 3000 p. kr. ve Velké Praze rozhovorem Muze a Zeny. Mluvi spolu
o praci, jejich konverzace je ndhledem pro divéaka, jak vypadaji obyvatelé mésta jejich doby.

Nasledné se na scéné objevuje Arigon Orbus, cizinc Americ¢an. Pfi vstupu na scénu sdéli
divaktim, Ze pfiijel, jelikoz chce zazit dobrodruzstvi a byt soucasti déni. Vzapéti se diky
rozhovoru s kolemjdoucim Obcanem dozvida, co se v metropoli pravé odehrava. Zjistuje, Ze
proti sobé stoji dva nejsilngj$i protivnici doby, na jedné strané¢ Meziplanetdrni Kolonisacni
Spole¢nost neboli Meplako a na té¢ druhé Tropicko-Polarni Stavebni Spole¢nost ¢ili Troposta.

Cely svét je prelidnén a pravé ve Velké Praze a diky témto dvéma spole¢nostem ma planeta



nalézt vychodisko. Meziplanetarni spolecnost vede inzenyr Ivan Hora, chemik a mechanik,
ktery se chce pomoci svého vynalezu piepravit na Venusi, nasledné ji osidlit a ulehdit tak
mati¢ce Zemi. Tropicko-Polarni spolecnost, vedend Ivanovym bratrem Jifim, chce ochladit
tropy a rozehtat poly, aby i1 tyto nehostinné kraje byly obyvatelné. Troposta tedy predstavuje
spiSe konzervativni stranu, ktera chce celosvétovy problém fesit na Zemi, zatimco Meplako je
vice liberalni stranou a chce dobyvat nové svéty.

O chvili pozdéji se na scéné objevuje Agent a Petr Kunz, sekretar Jiftho Hory. Mluvi
spolu o akciich obou spole¢nosti, o tom, jak dobfe na burze stoji Troposta, ale ze i pfesto ma
Meplako Sanci na Uspéch. A tak spolu domluvi tajny pldn na zniCeni reklamniho materidlu
Meplaka. Tomu v§emu je svédkem Arigon Orbus, ktery se konecné dostava do déje.

Ivan Hora a Jesap, jeho sekretat, kteti piihazi na scénu hned po nich, spolu také hovoti a o
akciich. Ivan, jakozto vizionat, pfes prozatimni netspéchy, chce za sviij plan nadéle bojovat. I
tento rozhovor pozorn€ poslouchd Orbus a rozhodne se zvolit si jednu ze stran, jednu ze
spole¢nosti, kterou je Meplako. Proto oslovi Ivana a sdéli mu, co se dozvédél z hovoru

Agenta a Kunze. Varuje ho, ze jeho reklamni material mifici do Australie ma byt znicen.

2. Obraz

Piesouvame se do Libetiské letadlové véZe do sluzebni mistnosti piloti. Ctyfi letci se
vytahuji jeden na druhého. Pfedhanéji se v tom, kdo je lepSim letcem a hlavné vymysli, co
kdo dokaze. Nejprve se za¢ne vytahovat Prvni pilot, Druhy a Ctvrty ho z jeho napadii zrazuji.
Za okamzik piijde Tteti pilot, ktery také vymysli Sileny napad, ale on, na rozdil od ostatnich,
ma za chvili letét s reklamnim materialem do Melbourne, takze se jeho slova mohou proménit
v €iny. VSichni jeho kamaradi ho bedlivé sleduji, jestli blaznivy manévr zvladne. Zvladne.

Vbéhnou Ivan a Orbus. Ivan se okamzité ptd, kde je nakladni letadlo do Melbourne, na
coz mu Ctvrty pilot odpovida, Ze letadlo uZ opousti Velkou Prahu. Zdrceny Ivan useda a
lituje, ze piiSli pozd€. Snazi se spole¢né vymyslet plan na zachranu reklamniho materidlu a
zivota nejlepSiho pilota. Dva letci se rozhodnou zprovoznit stihaci letadlo a vydat se na
pomoc. Ptichdzi boufe. Ivan a Orbus spolecné béhem bouie promlouvaji v dlouhych
monolozich.

Z nenadani ptiléta Jan Ptibik, ¢lovek abstraktnich idealt, ktery odvrhl hmotu a véfi jeding
v dusi. Pribik Ivanovi vycita, ze zradil rukopis ze starovékého Egypta, ktery spole¢né nalezli.
V rukopise se mluvi o vysSich cilech a dobyti Venuse, ale evidentné¢ kazdy z muza si tato
slova vylozil jinak. Pfibikovi se hnusi Ivanova snaha na burze a obchodni machinace, jakozto

Clovek ideji to odmitd. Ivan mu na to opaci, ze ani Pfibik neplni slova rukopisu pouhym



¢ekanim a snénim. Ivan mu vysvétluje, Ze zdali cht&ji cokoli dobyt, musi spojit dusi a silu a
podmanit si tak pfirodu. Mluvi o tom, jak pevné stoji za svou myslenou, ackoli mu situace na
burze nepieje. V celé vyostfené¢ debaté Orbus funguje jako komentator a vypravéc, mluvi
ptimo k divakiim.

Priléta stihaci letadlo, do letadlové véze vbiha pilot se zdrcujici zpravou. Treti pilot Hejda
se 1 s reklamnim materidlem zfitil do mote. Je jim lito nejlepSiho pilota letecké linky a
zaroven také vSech lidi, ktefi by se spojili ve jménu pokroku. Piibik dodava, ze mél trochu
pravdy ve svych slovech, ze obchod a pokrok zahubi dusi. Ivana tato udélost ovSem nezlomi,

naopak mu doda sil. Jde do boje.

3. Obraz

Ocitame se v Centralnim feditelstvi tropicko-polarni stavebni spole¢nosti. V mistnosti
jsou Petr Kunz, Agnet a Prokop Basta, prvni kontrolor Troposty. Kunz a Basta vedou
rozhovor o netspéchu Meplaka na australské burze. Basta naprosto véti Jitimu Horovi a
jednoznaéné podporuje Tropostu. Kunz na druhé strané, ackoli je také zaméstnancem
Troposty, zastava nazor, ze Ivan Hora se jen tak nevzda. Ze jsou oba bratfi Horové skvéli
reditelé, a Ze boj zdaleka neni vyhran. Basta cely rozhovor prevazné nadava na pokrokare a
modernisty. Nahle ptijde depese, ze Meplako vitézi na jihosibiiské burze, a ze akcie Troposty
spadly na burze v Kentaky a Arizoné. Kunz okamzité zburcuje vSechny pracovniky, urguje
grafické, reklamni centrum a v§em rozdava neodkladné tkoly.

V tom prijde sam fteditel Jiti Hora, Kunz ho okamzit¢ obeznami s neblahou situaci jeho
podniku. I Jiti se ihned pousti do vielijakych opatieni. Ukoluje ufedniky, obvolava sekretafe.
Jiti Hora se rozhodne bit se za svou myslenku, nestitit se niceho a bojovat bez ohled.

Na scéné se objevi Arigon Orbus. Nachdzi se spolu s Ivanem ve vestibulu Troposty.
Popisuje onu bojovnou energii, kterd naplituje celou budovu. Jak diky této sile bzuéi aparaty,
rozpaluji se kabely, ale hlavné 1étaji miliardy, kterymi disponuji oba bratfi, bratr Vzestup a
Sestup.

Jiti zjiStuje, Ze 1 pfes vSechna rychld opatieni, je jeho snaha zmatena. Je poraZen na vSech
svétovych burzach. Bil se miliony, ale Ivan se bil miliardami. V tu chvili vchazi sluha
s ohlaSenim piichodu jeho bratra Ivana. Jiti ho piijima.

Tak se setkavaji nejvétsi protivnici doby, bratfi Horové. Ivan pfiSel Jifimu do o¢i fict, Ze
jej porazil, Ze jej neporazil ovSem jako bratr bratra, nybrz jako Sktidce lidstva, ktery brzdi

pokrok a niéi ideu. Jifi ho osocuje, Ze je jen radikalista, ktery mafi lidské zivoty, Ze je to



d’abel Zzenouci se za Silenymi mySlenkami. Rozhovor kon¢i tim, Ze Ivan uz Jitiho porazil, ted’

jde bojovat se samotnou Ptirodou.

4. Obraz

Ivan, Orbus a Pribik se nachdzi uvniti meziplanetarniho vozu sestrojené¢ho inzenyrem
Horou. Orbus, jak je jiz jeho zvykem, hovoti k divaktim. Je nadSeny, ze diky svému vé¢nému
Stésti je zase uprostfed néjakého dobrodruzstvi. Popisuje hlubokou az chramovou néaladu
uvniti vynalezu, jez je pfepravi na Venusi. Po ném pocte hovotit Ivan. Mluvi o svém spojeni
se strojem, jak citi kazdy zachvév pisti ve svém mozku, jak mu nervy pocitaji obratky
dynama, jak je jeho srdce zarovenn srdcem motoru. Pfirovnava svlj stroj k chramu, ktery
pronikd vesmirem plnym hvézdokup a mlhovin, do n¢hoZ nepatii. Popisuje vzdalujici se Zemi

'66

a rostouci Venusi. Svlij monolog kon¢i slovy: ,,Pozor, Ptirodo, ustupujes

5. Obraz

Meziplanetarni viiz dorazil do svého cile. Ivan s hrdosti dobyvatelé stane na vrcholku
navrsi na Venusi, vede dlouhy monolog, kde vitd nové dobytou zem. Oslavuje velkolepost
okamziku a popisuje svilj vystup po leseni Pokroku. Mluvi o vlhkych bazinach a tajemnych
kapradinach Venuse, kterych se ve jménu Clovéka, svrchovaného dobyvatele, pravé zmocnil.
Ve chvili, kdy vztyéi vlajku, pfichazi Pfibik, ktery mu jeho vitdzstvi kritizuje. Rika, Ze
oslavuje pfili§ brzy, jelikoz dosud nezvitézil. Ze zneuctil svaty dokument, zac¢al boj ve jménu
rukopisu, ale chce skoncit pospinény obchodem a finan¢nimi intrikami. Ivan mu okamzité
odvéti slovy: ,, Az do této chvile namdhal jsem se nazyvat t¢ svym piitelem, avSak nyni dost.
Jsi mi cizim ¢loveékem, jenz je vSak zradnym lotrem.” Osocuje Ptibika, ze ac¢ jeho zamér a
vynalez neuznava, prece do stroje nasedl a letél s nimi. Ze pro naplnéni rukopisu sam nic
neudé¢lal, jen tlachal. Dava mu tedy posledni Sanci. Ivan se bude kéati a pijde v Piibikovych
stopach, kdyz mu Ptibik ukéze onu spravnou cestu. Ptibik ml¢i. Tim jsou ptetrZzeny posledni
nitky pratelstvi, které je drzely u sebe. Ivan odchézi, Piibik zlstava sdm. Vold po pomste,
ktera by potrestala toho odporného démona kousavého zla.

Z niceho nic se zde objevi Bovis, zfizenec Troposty. Ptibik se ho okamzité pta, jak se sem
dostal. Bovis mu vysvétli, Ze se celou cestu schovaval ve stroji mezi bednami a Ze je sem
vyslan kvili odstranéni inzenyra Hory, aby se jiz nemohl vratit na Zemi. Bovis oslovil
Ptibika, jelikoz vi, ze s Ivanem nemaji zrovna viely vztah. Pfibik jasd nad moznosti pomsty.

Spole¢né se domlouvaji na pribéhu a podminkach vrazdy. Stastnou nahodou je celému
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rozhovoru svédkem Arigon Orbus, ktery, jak sam fikéa publiku, ma na nadhody S$tésti. Pospicha

k vozu, jde davat pozor na inZzenyra Horu.

6. obraz

V bazinach na Venusi ziji jakési bytosti, Venusané, ty predstavuji dva sbory, které se
sttidaji v feci, jen jednu vétu opakuji zaroven. Mluvi o velikém a vzneSeném Praotci, ktery
stvofil Zemi 1 Venu$i. Zemé& byla predevS§im hmotnd, coZ jej nenapliiovalo a tak Praotec
vénoval Venusaniim svou dusi.

Do bazin ptibéhne Ptibik. Jejich utok na Ivana se nezdafil, byl na vse ptipraven. Chtéli ho
zabit, ale on se branil, proto Pfibik i Bovis utekli. V bazinach je jen Pribik, je utékem vysilen,
tak pada k zemi a zpytuje své svédomi. Uvédomuje si, Ze on ¢lovék plny ideji, chtél zabit
svého druha. Dési ho to a boji se, ze ho Ivan najde a pomsti se. Popisuje ptiSerné ticho, které
vladne v bazing, ticho, které je nejhorsi vycitkou svédomi. Z baziny vychazi vypary v podobé
barevnych svétélek, které Pribika omamuji. Ma téZzkou hlavu, ztuhlé nohy, nemutze se hybat.
Néhle uslysi z hloubi bazin hlas. Ten hlas je jeho vlastni duse, jeho vlastni j4. Hlas mu vy¢ita
jeho po¢inani, jeho snahu zabit piitele. Piibik se snazi hlas uml&et, ale ten mluvi dal. Rika mu,
ze zradil sebe sama. Vypary se zbarvi do ruda a hlas podobny Ivanovu mu znovu vytyka jeho
konani. Hlas utichne, rozhosti se hrobové ticho. Pfibik v kone¢ném deliriu vravora, télo ma
v plamenech, seviené hrdlo. V poslednim napéti se skaci a umira.

Po chvili pfichazi Ivan hledajice Pfibika. Cestu skrz baziny chtél uz vzdat, kdyz nahle
nachdazi Ptibikovo t¢lo. Dési se, ze je Pribik mrtev, ackoli jej hledal, aby ho zneSkodnil. Misi
se vném pocit viny, kdyz vidi svého pfitele, kterého sem ptivedl, ze zde bezvladné lezi.
Premysli nad rukopisem, nad dusi a silou. Chce onu dusi spatfit, aby v ni mohl véfit. Kdyz tu
se znenadani objevuji dva sbory VenuSant, kteti vypravi o tom, jak se staraji o dédictvi po
Praotci, jak chovaji a spolecné tvoii jedinou dusi. Ivan se raduje, ze mu bylo konecné
odpovézeno, zde vidi onu duSi. Venusané ho obklopi, chtéji mu, nizkému hmotnému
pozemstanu, pomoci, chtéji ho pfijmout mezi sebe, chtéji ho zbavit hmotnosti a uleh¢it tak
jeho dusi. Ivan omamen vol4d k Pfibikovi, Ze se podrobil proroctvi. Necekané zazni tfi
vystrely, coz je domluvené znamend s Orbusem, ze jeden druhého hleda.

Ptibiha Orbus a pta se, co se stalo. Ivan ho obejme, jelikoz je zachranén od blouznéni.
Vraci se k myslence, Ze jeho boZstvo je jen sila a boj. Pak vytyka piimo Ptibikovi, ze podlehl

sam sob¢ a své slabosti. Posledni vycitka je také Piibikovou pohiebni feci.
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7. Obraz

Jiti Hora a Kunz ¢ekaji v radiotelegrafické ustfedné v Praze na pfistani meziplanetarniho
vozu. Jiti fika Kunzovi, ze brzy rano obdrzel zpravu od Bovise. VSe ma byt v poradku, a proto
se Jifi t&§i, Ze se jeho bratr uz nevrati. Kunz ho upozoriiuje, Ze musi byt opatrni a hlavné
nesmi byt na o€ich, jelikoz by podezieni z Ivanova zmizeni mohlo padnout na n¢. Kunz a Jifi
se rozejdou, Kunz ma v pravy ¢as dat znameni. Jifi si jesté pro sebe opakuje, Ze jeho predeslé
pokoieni bude od¢inéno, ze kdyz bude jeho bratr mrtev, miliardové sumy pfipadnou jemu.

Na scénu pfichazi Ranni chodec. Obycejny Clovek, ktery se svym kuffikem vyrazil na
cestu letadlem. Popisuje mrazivé jitro, krasu rana, ktera spociva v tichu. Hledi na zadratované
nebe, které zpiva zacatkem dne. Vbéhne Jifi zahazujice zbran. Béduje nad névratem jeho
bratra s Orbusem. Uznava, ze znicen.

Ivan se setkdva se svym bratrem Jifim. Orbus radéji Jifiho chyti, to vSak nemusi, jelikoz
Jiff je klidny. Ivan mu tik4, Ze se vratil, zivy a zdravy. DepeSe od Bovise byla jen intrika.
Zduraznuje, Ze se vratil jako dobyvatel porazené Pfirody, nyni chce lidstvo vést kupiedu a
vzhuru. Jifi stoji a poslouchd, uznava, ze je porazen. Dfive kladl odpor, ale prestava. Zde vidi,
ze je na dobro dohrano. Ivan mluvi o svétlé bran€ Pokroku, ktera je ptilis oslepujici pro Jifiho,
neZ aby se ji postavil ¢elem. Proto jej posila pry¢ a Jifi odchazi.

Ivan, $tasten svym uspéchem, si vychutnavd ranni posvatné ticho pfed zacCatkem
pracovniho dne. Mluvi o prastarém rukopisu, jehoz myslenku pozvedl silou své doby.
Myslenka tedy Zije a Clovék se miiZe pfipravit na nové boje po prvnim ohromném vitézstvi.
Stoji zde na rozhrani, kde vSemocna Budoucnost miiZe Zit z odkazi Minula. Kone¢né porazil
pevnost Ptirody. Citi se jako jeden z ¢lenli nesmirného spoleCenstvi dobyvatel, ale zaroven
jako celek Clovéka. B&hem monologu zni tovarni pistaly volajici délniky do prace. Posledni

Ivanova slova jsou zavérem celé hry: ,,Jsem svorny zednik a jdu na leseni, do prace, stavét!“
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III. Chronotop

Chronotopem hry Dobyvatelé je obraz budoucnosti, pfesnéji autorova piedstava
velkomésta budouciho svéta a cestovani na jinou planetu. Pohybujeme se ve Velké Praze, coz
je ve fiktivnim svété hry velmi dilezita metropole svéta 3. tisicileti. Voskovec postavil naSe
hlavni mésto do role centra celého svéta. Dalo by se mluvit o pragocentrismu, jelikoz osud
feSeni né€koho jiného, zjin¢ho stitu nebo kontinentu. Jsou zde jen dv€é moznosti bratrt
Horovych. Uz nazev Velka Praha nam napovida o velikosti a vyznamu mésta.

Dal$im prostorem, ve kterém se postavy pohybuji, je povrch VenuSe. Znovu se zde

setkavame s autorovou predstavou jiné planety, kterou v budoucnosti dobudeme.
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IV. Postavy

a. Chorové postavy:

Ve druhém déjstvi v obrazu Sestém se nachdzime v pralesnich bazinach na Venusi. Zprava
a zleva pfichdzi dva sbory. Ml uvi temnymi hlasy, a bud’ se vfteci stfidaji, nebo mluvi
zaroven. Bytosti nejsou blize specifikovany. Jsou to jen nezndmd stvoteni, jejichz funkci na

scéné je dotvofit obraz mocalu s jedovatymi vypary.
b. Nespecifikované postavy:

1. Muz a Zena

Pokracujice po pomyslném zebficku hierarchie postav se dostavame k tém, ktefi se sice
neobjevuji piimo v anonymni skupiné, jsou mezi sebou rozeznatelni, ale pfesto nemaji sva
jména nebo néjaka konkrétni specifika. Neni zde zapotiebi rozvoj osobnosti, jsou pouhymi
vykonavateli né&jakého ¢inu nebo zprostfedkovatel¢ informaci a mySlenek. Jakozto
zprostiedkovatelé informaci vystupuji po ptredehie v prvnim déjstvi v obraze prvém Muz a
Zena. Jiz jejich oznaGeni muZ a Zena nam napovida, Ze zde osobni jména nejsou podstatna.
Autor cht&l pravdépodobné akcentovat, Ze tyto postavy zastupuji lidstvo. MuZ a Zena nas
uvadéji do déje. Hovoti spolu o svych pracovnich uspésich, tési se, ze se vymani z moci
nadfizenych a piejdou do tfidy lidi, ktefi fidi fantastické mechanismy ohromnych podniki.
Diky nim je divak seznamen s fungovanim fikéniho svéta. Zena se chce stat prednostou

Dunajsko-motorového transportu a Muz vypravi o své spolupraci s vynalezcem.

2. Obcéan

Nasledné se zde objevuje postava Obcana. Znovu neni osobni jméno dulezité, proto je ve
scénafi pojmenovan podle své podstaty. Zasluhou MuZe, Zeny a Ob&ana byl divak vtazen do
déje. Obcan nehovoii s jinou nespecifikovanou postavou, ale zjednou z hlavnich postav,
kterou je Arigon Orbus. Arigon, ktery pravé dorazil do Velké Prahy, potkd Obcana, ktery mu
na Orbusovo prani sdé€li, co se pravé ve svétové metropoli d€je. Vysvétli mu boj mezi dvéma
vid¢imi spole€nosti, kterymi jsou Meplako a Troposta. Upfesni mu zaméry obou spolecnosti
a také kym jsou vedeny. Diky Obcanovi je tak divak seznamen s pretextovou minulosti a

dozvida se pottebné informace.
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3. Ranni chodec

Ranni chodec ma ponékud odlisnou funkci. Nepfedavd nam informace, ale komentuje
pritomnou chvili. Stoji na scén¢ sam a mluvi o mrazivém, ale presto nadherném jitru. Jak

probouzejici se metropole zpiva skrze své drahy, popisuje klid a ticho rana.
c. Vedlejsi postavy:

1. Piloti

Postavy Ctyf letct se objevuji v 1.jednani v 2. obraze. Scéna je situovana do Libenské
letadlové véze drahy Air line Island-Melbourne. Postavy letcti maji vlastni jména, jelikoz se
jimi vzajemné¢ oslovuji, ale pfesto jimi v textu nejsou oznaceni. RozliSujeme je jako Prvniho,
Druhého, Tietiho a Ctvrtého pilota. Ciselné pofadi neméa poukazovat na lepsi nebo horsi
pilota je déjov€é vyznamna, jelikoz diky konkurenénim machinacim bratrd Horovych tento
pilot ptijde o Zivot. Letec ma ptepravit reklamni material Meplaka, ale je sestielen letadlem
spole¢nosti Troposta. Ackoli je vSechen materidl znicen, akcie Meplaka na burze jednoznacné
ptekonaji akcie Troposty. To pfivede Jitiho Horu k rozhodnuti zavrazdit svého bratra Ivana.

Diky smrti pilota ve hie nastane déjovy zvrat a hra se miize posunout kupiedu.

2. Petr Kunz

Petr Kunz pracuje pro spolecnost Troposta, jelikoz je sektorafem Jittho Hory. Zprvu
pevné divéfuje planim svého zaméstnavatele. Ridi znieni reklamniho materialu Meplaka
mifictho do Melbourne. Kdyz ale Jiti Hora zac¢ne v boji se svym bratrem prohravat, uznava,
ze Ivan Hora neni snadny protivnik, Ze jsou oba bratfi genidlni feditelé svych spolecnosti.
Ackoli strana, kterou si zvolil, prohraje, je Petr Kunz az do posledni chvile po boku vérny

svému panu.

3. Prokop Basta

Prokop Basta je prvnim kontrolorem Tropoty. Na rozdil od Petra Kunze bezmezné véiti
Jitimu Horovi, ani na chvili neuznava schopnosti a uspéchy Ivana. Je spise zpatecnicky, proto
nadava na pokrokare a modernisty, tim je minén Jifiho bratr.

4. Ondfej Jesap

Prvni sekretai Meplaka, Ondfej Jesap, je solidni zaméstnanec Ivana Hory. Sleduje situaci

na burze, kterd je zprvu pro spolecnost Meplako neptizniva, proto inZzenyr Hora déva své
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nad¢je do zésilky reklamniho materidlu do Melbourne. Jesap ho varuje, aby zésilce nekladl
prilisny vyznam, snad jako by tusSil jeji zniCeni. Je vSak oddanym pracovnikem a tak

pokracuje ve své praci.

5. Bovis

Bovis je pouhym ziizencem Troposty, ma vSak klicovou roli, jelikoz je Jifim Horou
poslan na VenuSi za ucelem zavrazdit Ivana. Potom, co se nepozorované dostane na
meziplanetarni viiz a odleti 1 s posadkou na Venusi, vyléza ze svého ukrytu a domlouva se
s Piibikem, jak zloCin spachaji. Ackoli se vrazda nezdafi, tento Cloveék zistava zakeinym

padouchem.

d. Postavy hlavni:

1. Bratri Horové

Dale zde mame postavy hlavni, hybatele déje, coz jsou jiz zminéni bratfi Horové. Ivan
Hora je teditel spolec¢nosti Meplako a jeho bratr Jifi je feditelem spolecnosti Troposta. Tito
dva bratii boji proti sob¢, ve svilj zajem a prospéch. Nejen, ze jsou to postavy hlavni, takze se
divdkova pozornost upird pfedev§im k nim, ale jsou to sourozenci, coz umociiuje pocit
bipolarity hlavnich postav. Diky jejich rozhodnutim se samoziejmé zéapletka déje vyviji a
muze posléze vyvrcholit. Postavy jsou propracovangjsi, da se u nich mluvit o psychologizaci a

hlavné o diferenciaci charaktert.

2. Arigon Orbus

vvvvv

Velké Prahy, jelikoZ se chce ucastnit néjakého dobrodruzstvi a byt soucasti déni. Velice casto
narusuje ¢tvrtou sténu a hovofi ptimo k divakiim, zejména hned na zacatku, kdy vstupuje na
scénu. Lze fict, ze timto jednanim plni tlohu vypravéce nebo se k nému pii nejmensim

priblizuje, jelikoz divakovi osvétluje nekteré informace.
3. Jan Pribik

Jan Ptibik jakoZto dvojity agent se diky perfektni ptetvarce ptateli s Ivanem i Jifim Horou,
patii mezi postavy hlavni. Jako jediné z postav je ptredurCeno vykonani zloCinu, tj. vrazdy

Ivana, coz se mu nastésti nepodati.
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V. Kostymy a scénografie

a. Kostymy

Odévy postav maji pusobit vystiedné. Kalhoty se dole zuzuji, kabaty sahaji az ke krku,
kde jsou sepnuty velkym knoflikem. Klobouky maji kuzelovity nebo komoly tvar a boty jsou
napadné Spicaté. Takto jsou oble¢eny vSechny postavy na Zemi.

Lisi se jen piloti, kteti maji Zluté sportovni stejnokroje s kratkymi kalhotami podobnymi
jezdeckym. Bllza, Siroky pas a manzety jsou tmavé modré. VSichni letci maji Cepici se
zaCatecnimi pismeny linky A. L. I. M. a s klapkami na usi.

Na Venu$i a cestou v meziplanetarnim voze maji Ivan s Orbusem tmavé piiléhavé
sportovni dressy s Cepici. Pfimo na Venusi se vyskytuji fantasticti tvorové — VenuSané, kteti

maji neurc¢itou podobu pripominajici lidské bytosti.
b. Scénografie

1. Terasa chramu Veclernice v Memfidé

Scéna je rozdélena nékolika stupni na vyssi a niz$i ¢ast. Prostor je ohrani¢en mohutnymi
sloupy a uprostied se nachazi oltaf. V pozadi zafi Vecernice a pfitom hraje hudba, ktera

utichne az po pfichodu Veleknéze.

2. Devata centrala Prazskych gyroskopickych jednokolejnych drah

Scénu a pozadi oddéluje zabradli. V pozadi se nachazi ohromné okno vzbuzujici velikost
pozadi. Vpfedu nalevo je lavicka a napravo stoji automat. Vsude kolem je mnoho reklamnich

plakath a orienta¢nich napisi. VSem reklamam vévodi svételné napisy Meplaka a Troposty.

3. Libenska letadlova véz drahy AIR LINE Island-Melbourne

Mistnost je ur€ena pro odpocinek pilotl. Jednu sténu tvofi veliké okno, kterym je vidét na
letadlovy mustek. VSude na zdech jsou povéSeny rizné mapy a jizdni fady letadel. Vlevo je
maly stolek s telefonnim a telegrafnim aparatem, vpravo stoji nizké lizko. Uprostied jsou tfi

ktesla.

4. Centralni reditelstvi Tropicko-polarni Stavebni Spole¢nosti v Praze

Na kazdé stran€ scény se nachéazi pracovni stil. Vlevo regaly s obchodnimi fascikly a

napravo celd fada riiznych kabeld. Stény jsou ovéSeny vSelijakymi diagramy a plakaty.
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V pozadi obcCas projede vytah. Je slySet zvonéni telefonil, zvuky psacich strojii, bouchani
dvefi.
5. Vnitfek Ivanova meziplanetarniho vozu

Scéna je vystavéna jako pohled na praiez kruhové dutiny, na kazdé strané jsou lavicky,
okolo mnoho, ale ne pfili$, riznych kol a pak. V pozadi je vidét Cerna obloha poseta drobnymi
bilymi te¢kami predstavujici hvézdy. Scéna neni d&jova, ale predevsim naladova, proto se zde
scénograf nema zabyvat podruznymi detaily stroje.

6. Vrcholek navrsi na VenusSi

Scéna ma pripominat povrch Venuse se Zlutou horskou travou, modrozelenymi horami a a

nizkymi trsy presli¢ek. Pozadi znazoriiuje nebe s hustymi zarudlymi mraky.

7. Bazina ve velSském pralese

Ponura scéna je predél mezi okrajem pralesa a bazinatymi planémi. Strany tvoii ohromné
pteslicky a plavuné, uprostied se rozprostira sama bazina a v pozadi jsou vidét siluety nizkych

pahorkti. Rozléha se tisnivé a dusné Sero s hlubokym tichem. Baziny lehce svétélkuji.

8. Radiotelegraficka ustiedna v Praze

Scéna ma predstavovat rozlehlou ploginu v pozadi s budovou Ustiedny. Temna noc

piechazi v tiché, mrazivé jitro. Postupné svita.
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VI. Komparace hry Dobyvatelé a hry R. U. R.

Nyni chei hru Dobyvatelé srovnat s hrou R. U. R. od Karla Capka. Obé& hry poji stejny rok
vydani a predevsim stejné zanrové urceni, kterym je zanr védecko-fantasticky. Ackoli v dobé
vzniku her nebyl zanr sci-fi pfili§ rozsifen, oba autoii se ho rozhodli k napsani her vyuzit. 1
kdyz K. Capek i J. Voskovec vytvofili védecko-fantastické drama, kazdy si zvolil jiny zpiisob

nastinéni budouciho technického vyvoje lidstva.

a. Problémova dramatika a dramaticky konflikt

Snaha Karla Capka napsat klasické drama s jasné vymezenym konfliktem dvou stran,
narazela na jeho vlastni relativistickou filosofii. Rdzem se z dramatu s ustfednim konfliktem
stava drama problémové, protichtidné pravda a lez se doslova rozmnoZuje v nespocet pravd.
Namisto zietelného konfliktu dvou neptatel nebo znepratelenych rodli ¢i spoleCenstvi se
setkdvame se stfetem mnoha nazort. U dramatu zalozeném na jasném konfliktu na konci
divak dochazi k néjakému zavéru, svému nazoru a mozné katarzi Cili vnitini o€isté nasledujici
po dramatickém zazitku. R. U. R. by bylo konfliktnim dramatem jen v ptipad¢, Ze by hra byla
omezena na prvni a druhé déjstvi vedouci k zaniku lidstva diky tragickému fesSeni, smrti vSech
ptitomnych postav, poslednich lidi, kromé stavitele Alquista. Tento zavér je ovSem prekondm
prave diky staviteli, ktery se snazi zjistit na rozkaz robotd, jak byli vyrabéni, aby mohl stvofit
nové. Béhem svych neuspé$nych operaci se k nému dostanou i dva mladi roboti, které ma
stihnout stejny osud. Jsou ale jini, maji se radi a zalezi jim na sobé&, radéji by polozili zivot
jeden za druhého. Tak je Alquist propousti sradosti znového Zzivota, ktery diky lasce
nezahyne. To divaka po zhlédnuti hry pfivadi k mySlence, kam povedou zivoty novych lidi a
jak by takovy svét mohl vypadat. Nedochdzi tedy ke katarzi, ale k zamysleni.

Ve hie Dobyvatelé je dramaticky konflikt jasny diky rozporu dvou hlavnich postav, bratrt
Horovych. Jiti Hora, jakozto feditel Troposty, je ptredstavitelem ¢loveka, ktery se Zene jen za
ziskem. Touha po penézich ho dozene az k pokusu o vrazdu vlastniho bratra. Spolecnost,
kterou vede, reprezentuje konzervativni nahled na svét. Vyznava tradi¢ni hodnoty a zavedeny
fad. Tento konzervativni postoj se zrcadli v jejich planu na zachranu svéta, ktery spociva v
setrvani na planet¢ Zemi. Na druhé strané inzenyr Ivan Hora pfedstavuje ¢lovéka plného
idealti, dobyvatele novych svéta, jelikoz pravé diky jeho vyndlezu dobiji Venusi. Revolu¢ni
Meplako, vedené Ivanem, je tedy stranou liberdlni a pokrokovou. Je zde jasné vytéen boj
bratrli, dvou spole¢nosti €ili dvou konfliktnich stan. Na konci hry jedna ze stran vyhrava a

divak tak miize nabyt dojmu, Ze dobro zvitézilo a zlo prohralo.
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Voskovec i Capek pii psani svych her sahli po védecko-fantastickém Zanru, ale Karel
Capek, ostatng, jak to bylo jeho zvykem, napsal drama s mnoha problémy, které se postupné
rozveétvuji, zatimco Jiti Voskovec vymezil ve hie konflikt dvou stran a zjevné nechal jednu

stranu zvitézit.

b. Nadcasovost obou her

Nadcasovost hry R. U. R. samoziejm¢ spoCiva v mySlence stvofeni umélého cloveka.
Robotika je dnes celosvétove rozsifeny pojem, ackoli slovo robot, které¢ vymyslel bratr Karla
Capka Josef, pochazi ze slovanského slova robota &ili prace. Karel chtél roboty nejprve
pojmenovat labofi, coz je odvozeno z anglického slova labor neboli prace. Dnesni robotika se
ale zaobirda mechanickym zivotem, zato vR. U. R se jednalo o umélého cloveka
biochemického. Popisuje se zde piimo vyroba téla, jak se misi tzv. té€sto, kde jsou kad¢ na
jatra a kde se vyrabi kosti. Jak se predou nervy a Zily a jak se vSe montuje dohromady.
Vyroba dokonce zahrnuje i ¢as na zvyknuti si na existenci a zdkladni vzdélani. Ackoli roboti
vypadaji jako lidé, umi mluvit, ¢ist a psat, nejsou to lidé. Kazdy vadny kus se hodi do stoupy.
Clovek, v podobé starého Rossuma, se pokousi vyrovnat samotnému Bohu a vytvaii vlastniho
lovéka. V tomto ohledu se Capkova predstava od soucasnosti ponékud li§i, namisto Zivych
organismii jsou nyné&jsi roboti Gisté kovové bytosti plné vypodetni techniky. Karel Capek
tehdy nazval takového umélého ¢loveéka robotem, ale z dnesniho uhlu pohledu a s pomoci
dnes$ni terminologie se spise jednalo o androida. Pod pojmem robot si dnes ptedstavime pouze
anorganického a zcela technického tvora. Jak to, ze se tyto dva pojmy zaménily nebo spise,
jak se mohlo stat, Ze robot, kterého dostateén& piesné Capek se své hie popisuje jako
organickou bytost z masa a kosti, vykladame si dnes jako schranku z oceli s ¢ipem misto
mozku a stvofeni, o kterych Capek pise, jsme nazvali jinym jménem tj. androidi. To by mohlo
byt pfedmétem bliz§iho zkoumani pro lingvisty a etymology.

Aspektem nadcasovosti v dile Jititho Voskovce je bezpochyby cestovani do kosmu a 1 na
jiné planety. Ackoli ve své dobé nemohl mlady Voskovec tusit, jak budou cesty do vesmiru
probihat, dokazal i bez technického vyjadfovani piesné pospat pocity dobyvatel nového svéta.
Jelikoz cesta na Venusi je ustiednim motivem hry, autorovym namétem je budouci moznost
lidstva osidlovat nové planety. Zajimavé je, Ze zdminkou pro dobyvani vesmiru je ptelidnéni
Zem¢, coz poukazuje na to, zZe 1 16ctilety student na zacatku 20. stoleti si uvédomoval hrozbu
nartstajiciho po¢tu obyvatel.

Ob¢ hry maji dozajista nad¢asové myslenky a motivy, ackoli kazdy autor se se svou

pfedstavou budoucnosti popasoval jinym zplisobem. Je to ukdzka toho, Ze vidina budoucnosti
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je subjektivni a individudlni. Oba autofi nam predikovali zajimavé udélosti a vyndlezy. Je

hodno pozornosti kolik myslenek z 20. let 20. stoleti se odrazi v dneSnim svéte.
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VII. Zavér

Dilo Dobyvatelé z pera Jititho Voskovce je autorovou prvotinou, coz je leckde patrné, ale
presto tato skutec¢nost neovlivnila celkovou myslenku a smysl hry. Mym zdmérem bylo
Ctenafe s hrou Dobyvatelé blize seznamit, jelikoZ hra neni pfili§ znama. Proto jsem dukladnéji
popsala d¢j a jednotlivé postavy.

Nisledng jsem hru porovnala s mnohem znaméj$im dilem od Karla Capka R. U. R., nebot
stejnad doba vzniku obou her méla vliv na obdobnou tématiku. Snazila jsem se najit shodujici
se prvky v obou hrach, jako naptiklad piedstavu autori o budoucnosti a technickém pokroku.
Ale ackoli maji hry Voskovce i Capka srovnatelny chronotop, kazdy autor si zvolil vlastni

zpisob nahliZeni na tématiku a podle toho se i kazda hra ubira jinym smérem.
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