POHADKA

podle miry zastoupeni fikce:
a) kouzelnd/fantasticka
b) zviteci
¢) legendarni
d) realistickd/novelisticka
pribéh neni vazan na podminky realného svéta
figury a situace nejsou podrobné specifikovany
zdiraznény kontrasty — dobry/zly, velky/maly, bohaty/chudy, vzneSeny/prosty
dodrZuji se pravidla
1. funkce jednajicich osob — staly, stabilni prvek, tvori zdkladni soucast pohadky
2. pocet funkci je omezeny
3. posloupnost funkci je vidy totozna
4. vsSechny kouzelné pohadky co do své stavby naleZi k jednomu typu
identické funkce v riiznych pohadkach — typ pohadky

FUNKCE JEDNAJICiCH OSOB

vychozi situace (seznameni s postavami) — odlouceni — zakaz/ptikaz/navrh (blahobytny stav) —
poruseni (Skiidce) — vyzvidani — vyzrazeni (neopatrny ¢in) — tiskok — pomahacstvi —
skiidcovstvi (expozice) — prostrednictvi (hrdina — hledac¢/postizeny) — zacinajici protiakce —
odchod (darce) — prvni funkce darce — reakce hrdiny — vybaveni — premisténi — boj —
oznaceni — vitézstvi — likvidace neStésti/nedostatku (vyvrcholeni) — navrat — pronasledovani —
zachrana — nepoznany pfichod — neopravnéné naroky — téZky tikol — splnéni — poznani -
odhaleni — transfigurace — trest — svatba

31 funkci

nékteré funkce vystupuji ve dvojicich — zakaz/porusSeni, boj/vitézstvi, pronasledovani/zachrana...

PRVKY POHADKY

1) Pomocné prvky pro vzajemné spojovani funkci
fce nenasleduji bezprostfedné jedna za druhou — spojuji se formami informovani

2) Pomocné prvky pri ztrojovani funkci
prvky, které zpisobuji ztrojeni — spojuji prvou realizaci funkce s druhou/druhou s treti

3) Motivace
priciny a cile postav
postavy ve stfedni c¢asti pohadky — pfirozena motivace
Skiidcovstvi — doplitkova motivace



FUNKCE PODLE JEDNAJiCiCH OSOB

Okruhy jednani

a) okruh jednani skiidce

b) okruh jednani dadrce

c) okruh jednani pomocnika

d) okruh jednani hledané osoby a jejiho otce

e) okruh jednani odesilatele

f) okruh jednani hrdiny

g) okruh jednani nepravého hrdiny

Okruhy jednani podle postav
a) okruh jednani presné odpovida postavé
b) jedna postava zahrnuje nékolik okruhii jednani
c) jeden okruh jednani se rozdéluje mezi nékolik postav

ZPUSOBY UVADENI NOVYCH POSTAV DO DEJE

pohadkova norma

skiidce — nahle, odjinud/postava nalezena

darce — ndhodné potkan (les, chaloupka, pole...)

kouzelny pomocnik — dar

odesilatel, hrdina, nepravy hrdina, princezna — vychozi situace

odchylky:
pokud neni darce, forma jeho objeveni prechazi na nasledujici postavu (pomocnika)
Skiidce miize byt zahrnut uz ve vychozi situace



