2. uloha: NEUPLNE FIGURY

Pridanim &iar k nedplnym figirom na tejto a nasledujlicej strane moéiete z naértnutjch tvgrov vytvorit
zaujimavé predmety alebo obrarky. Opiit sa pokuste vymysliel taky predmet alebo obrézok, ktory by nikto
iny nevymyslel. Doplfite o rozvite Voiu prvi predstavu ¢ pokiste sa pridanim ciar vytvorit o najiplnejsi
o nojzoujimavejii obrdzok. Vymyslite pre kaidd kresbu zaujimovy ndzov o napiite tho na spodok ramceka
k &islu obrazku.
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