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3. LEKCE: TEMA - LINKA JAKO MODELOVACI HMOTA

1.cviceni: Kresba portréta “socharskym zpusobem” (jednim tahem)

Jak uz jsem naznacila v minulé lekci, timto cviCenim si vyzkouSite vnimat kresbu vice objemové a socharsky. Linka v ramci takového
pfistupu pfestava byt délici ¢i ohranicujici, formu vymezuijici, ¢arou. Naopak se stava jakousi modelarskou vyplni, draténou vatou,
trojrozmérnou nekonecnou siti, ze které je utkany a vymodelovany cely svét.

Dalo by se fici, ze umélce Ci vytvarniky délime na dva typy: Prvni pfistupuji ke kresbé vice plosné a tedy vnimaji linku jako mozné rozhrani
Ci texturu, druzi inklinuji vice k trojrozmérnému (sochafskému) pfistupu. Taci pak skrze linku vice modeluji a jejich kresby jsou zprav-

idla vice vrstevnatéjSi. Samoziejmé, Ze toto vnimani se muZze rliznorodé prolinat i v zavislosti na zaméru vytvarnika & namétu kresby. V
ramci vysledné kresby nemusi byt tento rozdilny pfistup tolik viditelny, zaméfime-Ili se ale na samotny prozitek a vnimani procesu kresleni
(malovani), rozdil je markantni.

Vv s

berto Giacometti (1901-1966). Na fotografiich, které pfikladam, uvidite jeho ranné (zacatecCnické) “ploSnéji vnimané” kresby figur a portrét(
a pak kresby z vrcholu jeho tvorby, které jsou specifické pravé onou “kresebnou modelafinou”. Giacometti k tomuto osobitému stylu kresby
samozrejmé dospél postupné a neslo jen o formalni proménu, ale mnohem vice o jakousi cizelaci jeho tvici filozofie a prace.

Alberto Giacometti po cely svUj zivot portrétoval stale dokola své nejblizSi pfatele a rodinu. V dnesni dobé zrychleného vnimani ¢asu,
digitalnich selfies a vé&né novych ,modelld na jedno pouziti“ by byl maloktery umélec né€eho podobného schopen, tedy dlouhé hodiny
soustfedéné a se zaujetim pro vidéné pozorovat starou znamou tvar nebo stary znamy diim a stejné jako Svycarsky sochar v nich
opétovné nachazet inspiraci. Giacometti nepotifeboval pro svoji tvorbu stale Cerstvé muzy, protoze uz jako mlady pochopil, ze €im blize se
v kresbé ¢i malbé dostavame, tim vice se od skutecné podoby a tajemstvi vidéného (portrétovaného ¢lovéka) vzdalujeme. Jako by se ona
prava podoba té které véci, Clovéka nebo krajiny stavala nekone¢nym obzorem, za ktery nedohlédneme, protoZe nam stale unika, protoze
zemé je kulata... Jakobychom se divali na stale se proménujici energie, sily a nalady, které ve vdem tanci, rodi se a zase umiraji a s tim
méni i svlj tvar a podobu. Takova kresba pak mize byt vice o0 samotném procesu kresleni, ktery je v podstaté hledanim nejtrefnéjsiho
okamziku, ktery vystihuje “nevystihnutelné”. :)

Na kresbach, které jsou jiz takto “konstruované” je krasné patrné, Ze jde o kresebny proces, ktery opravdu odpovida socharskému postupu



z vnitrku ven”. Tedy ze model vnimate 1 s jeho hloubkou a vnitrnim
zivotem (psychologii) a kresbu zaCinate stavét jakoby od zakladni
nejspodnéjSi kostry a postupné pridavate dalSi vrstvy a menSi a
mensi detaily. Na nékterych Albertovych kresbach si miazete do-
konce vSimnout, Ze ona “opérna kostra” (osovy pomocny kFizZ)
ustava viditelna, ze se ji umélec nesnazil zakryt €i retuSovat (napf.
na kresbé zde napravo).

zaveru prezentace najdete ukazky tohoto pfistupu jesté i od
riznorodych amatéra. U nékterych si mizete vSimnout, Ze tah
je v podstaté nepreruseny, jen tam kde jsou stiny, je vice vrstev.
Jednoznacéné obrysové a formujici linie v takovych kresbach skoro
nenajdete, jde spiS o hledani a zvyraziovani té nejtrefnéjsi linie... :)

Rada bych, abyste samotny proces kresleni opét prozivali vice,
nez jeho vysledek. Nakreslete minimalné 3 riznorodé portréty, ale
entokrat pristoupte ke kresbé vice socharsky. Vnimejte prvotné
samotnou hmotu a jeji stiny a hloubku, postupujte v kresbé jakoby
evnitf ven, zaCnété fidkou kostrou linii a postupné zahustujte (viz.
posledni obrazek - ilustrativni postup vrstveni) a prokreslujte de-
aily. Zapomenite na jakékoliv pfesné a ohraniCené tvary a vnimejte
model i jeho okoli jako splet silo€ar a riznorodych vinicich &i stale
se pohybujicich energii. Kreslete na A4, |épe A3 papir, kreslete
Cimkoliv a nejlépe podle zivého modelu! U zivého modelu dokazete
otiZ mnohem Iépe vnimat jeho “hmotnost” a proménlivost nez u
statického obrazku na papife. Zivy model si miiZete také predem
osahat poslepu rukama a jakoby nacist hmotu skrze hmat, jako
nevidomi lidé.Technickou pomuckou jak na tyto kresby je také rada,
abyste nezvedali ruku s tuzkou z papiru, abyste valstné kreslili
jednim nepferuSovanym tahem. Nékomu to ze zaCatku maze délat
problém, ale zpravidla pfi druhém ¢i tfetim portrétu se vSechny za-
brany rozpadnou a studenti si kresleni zacnou mnohem vice uzivat,

v viv s

Pfeji hodné zabavy a uvolnénosti pfi kresleni! ;) HB




Rané Giacomettiho prace.
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Pozdéjsi Giacomettiho prace. Vrcholné G. prace.










Giacomettiho malby.




”n

Prace rlznorodych amatérq, kreslené s popsanym “socharskym pfistupem”.”.
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Postup vrstveni a zahuStovani kresby “zevnitf ven”.



