Vytvarna médial

(001321700), Zimni semestr SIS


https://is.cuni.cz/studium/

Obecny charakter predmétu

Uvod do oboru vizualni komunikace, grafického uméni,
ilustrace détské knihy. Souvislosti, vztahy, vychodiska.



Anotace

Seminar uvadi do problematiky moderni grafiky, grafického designu,
ilustrace, uméni knihy, tisku a papiru. Prostrednictvim teoretickych
prednasek, vytvarnych etud a experimentaci ziskaji predstavu

o moznostech tvorivého uziti postupt a technik oboru soudobé vizualni
komunikace v ramci pedagogického procesu.



Cil vyuky

Porozumeét souvislostem role grafické tvoby ve vyvoji evropské kultury,
vzdélanosti a uméni. Historie moderni uzité grafiky a grafického designu
v Cechéach a v zahrani&i. Prace na cyklu vytvarnych cvideni.



Témata cviceni predmétu

01. Zadani semestrdlnich praci.

02. Grafickd etuda I. (bod, édra).

03. Jan Schmid, plakaty, Galerii Vinohradskad 12

04. Grafickd etuda II. (skladacky, vlastovky).

05. Nejkrdsnéjsi knihy Ceska, Némecka, Polska, Slovenska a Svycarska, letohrddek Hvézda.
06. Grafickd etuda III. (foukaci formule, prstové loutky).
07. Pismo, grafickd etuda VI. (podminkové hry).

08. Ilustrace.

09. Navstéva NaFilMu.

10. Animace.

11. Navstéva kolonie Baba

12. Grafickd etuda V. (sesit)

13. Zdpoctovy termin.



Pozadavky k zapoctu

Aktivni Gcast na (on-line) seminarich. Povinna ucéast na (on-line)
korekturach. Adekvatni iroven seminarnich praci.

Vyslednou prezentaci seminarni prace je nutné nahrat ve formatu
PDF do aplikace Moodle.

Odkazy kurzu v aplikaci Moodle:
https://dl1.cuni.cz/course/view.php?id=10939
Kli¢ k zapisu: Media



Zakladni studijni literatura

BOSAK, P., JANSA, R. Proto. Praha: Tranzit; Vysoka $kola Proto
umeleckopriumyslova; Quick brown fox jumps over the lazy dog, 2013. Historie gr. designu
HOLLIS, R. Strucnd historie grafického designu. Praha: Rubato. 2015.



https://bookstore.artmap.cz/cs/994-petr-bosak-robert-jansa-proto
http://rubato.cz/?p=424

Literatura doporucena

BHASKARANOVA L. Design publikaci. Praha: Slovart, 2007.

BLAZEJ, B. Grafickd tiprava tiskovin. Praha: SPN, 1990.

BOHATCOVA, M. Ceskd kniha v proméndch staleti. Praha: Panorama, 1990.

DUSONG, J. L., SIEGWARTOVA, F. Od olova k pocitatim. Praha: Svojtka a Vasut, 1997
HLAVSA, O. WICK, K. Typographia I. Praha: SNTL, 1976.

HLAVSA, O. WICK, K. Typographia II. Praha: SNTL, 1981.

HLAVSA, O. WICK, K., SETLIK J. Typographia III. Praha: SNTL, 1986.

GEBHARTOVA, V. Literatura pro déti. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1987.
GILL, E. Esej o typografii. Praha: Rubato. 2014.

HUTAROVA, 1. Soucasni éesti ilustrdtoti knih pro déti a mlddez. Praha: Tauris, 2004.
KOCICKA, P, BLAZEK, F. Praktickd typografie. Brno:ComputerPress, 2000.
KLANTEN,R., HELLIGE, H. Little Big Books. Berlin: Gestalten.

STEHLIKOVA, B. Ilustrace v eské knize pro déti. Praha : Spole¢nost pratel knihy pro mladeZ, &s. Sekce IBBY, 1986.

PECINA, M. Knihy a typografie. Brno: Host, 2012.

WIEDEMANN, J. (ed.) Illustration Now 1-.4 Koln: Benedikt Taschen Verlag, 2005-2011.

ZEEGEN, L. The Fundamentals of Illustration. Laussane: AVA Publishing, 2005.

Prakticka typografie

K ¢emu je gr. design?

Gr. design


https://www.cbdb.cz/kniha-38283-prakticka-typografie-prakticka-typografie
https://bookstore.artmap.cz/cs/3237-k-cemu-je-graficky-design-alice-twemlowova
http://www.martinus.cz/?uItem=45202

Casopisy

Anorak, Baoplan, Baseline, Blok, Caves, Deleatur, Emigre, Font, Fukt,
Georges, Graphis, Homo Felix, Host, Kix, Komfort Mag, Kutikuti, Loop,
Mincho, Pedal Project, Raketa, Raut, Rojo, Spike, Typo, Vice, Wrap,
Zivel...

Anorak
Fukt

Kutikuti

Kormfort

Loop

Georges
Mincho
Wrap

Zivel



http://www.anorakmagazine.com/
https://www.fuktmagazine.com/
https://kutikutisf.wordpress.com/category/news/
http://www.komfortmag.cz
http://www.loop-the-loop.com
http://www.magazinegeorges.com
http://minchomag.com/
http://www.wrapmagazine.com/
http://zivel.net/

Seminarni prace

Prakticky projekt

Portfolio slozené z vystupt jednotlivych grafickych etud.

Rozsah: minimalné 3 strany A4.

Médium: (pracovni list, pohlednice, skladacka, vystfihovanka, video,
zvukovy soubor atd.)

Barevnost: ¢erna + doplinkové barvy.

Zptsob prace: Kombinujte digitalni i tradi¢ni vyrazové prostredky.
VyuZijte zkratku, obrazovou metaforu, vtip apod.).

Vytvorte portfolio slozené z vystuptl jednotlivych grafickych etud.
Pouzijte dostupné techniky reprodukce (kopirku, kolaz, razitko, Sablonu,
samolepku, propisot, frotaz, kresbu aj.).



Seminarni prace (alternativni zadani)

Prakticky projekt

Soubor dokumentti vhodnych pro uplatnéni distan¢niho studia.
Rozsah: minimaln¢é multimedialni dokument.

Médium: (pracovni list, pohlednice, skladacka, vystfihovanka, video,
zvukovy soubor atd.)

Zpusob prace: Kombinujte digitalni i tradi¢ni vyrazové prostredky.

1) Vytvotte soubor dokumentt vhodnych pro uplatnéni distanéniho
studia vytvarné vychovy. Promyslete zptisob jednoduchych zadani
predpokladajicich off-line komunikaci (prostfednictvim schranky,
posty, Skolni vyvésky apod) i on-line komunikaci (https://
pohledniceonline.cz/). Jako vychozi ,médium® pouzijte formu
»,dopisnice® —korespondencéniho listku /pohlednice.

2) Kombinujte analogové vyrazové prostredky (frotaz, otisk, razitko,
Sablona, letraset/propisot) i digitalni. Zaznamenavejte detaily

Marion Deuchars

Hervé Tullet

Nikola Logosova

Tom Zahradka



http://www.mariondeuchars.com/#/new-gallery/
http://www.currentny.com/herve-tullet
http://www.nikolalogosova.cz/projects/new-york-zine-da27e512-2031-477d-9b82-f274478d04f4
https://bookstore.artmap.cz/cs/6369-pokoj-tom-zahradka

vasSeho bezprostredniho okoli. Material vzajemnym porovnanim
a tridénim pouzijte jako vychodisko k vyjadreni tématu.

3) Zaméite se na individualizovany pristup k Zaktm. S dirazem
na jednoduchost a proveditelnost vimprovizovanych podminkach.
Pocitejte s omezenymi vytvarnymi prostfedky na stran¢ zaka.
Pokuste se formulaci zadani podpofrit v zacich chut ke hre

s materialem, barvou, vyznamem, stejné tak inspirovat k manualni
¢innnosti. Koncipujte vyukové materialy tak, aby je bylo pripadné
moZzné uplatnit v projektu “chci doucovat”.

http://www.zapojmevsechny.cz/doucovani/
https://pages.pedf.cuni.cz/spp/chci-doucovat

Vybér témat, obsahovou strukturu, metodicky aspekt vaSeho projektu miZete konzultovat
s kolegyni Mgr. Helenou Kafkovou, Ph.D.



Prace v grafickych editorech, Alternativy zdarma

Glmp Gimp
Bitmapovy program pro editaci fotografii a kreseb. Inkscape

Scirbus
Inkscape

Vektorovy graficky editor, alternativa pro Illustrator, CorelDraw.

Scribus
Software urceny pro sazbu, alternativa pro Adobe InDesign, QuarkXPress.


https://www.gimp.org/
https://inkscape.org/en/
https://www.scribus.net/

Prace v grafickych editorech, komercni varianty

Adobe Creative Cloud

Corel

AFFINITY

Zoner Photo Studio

QuarkXPress

Pixelmator program na upravu snimki pro Mac
Acron

Sketch pro Mac

Autodesk Graphic

Adobe
Corel
AFFINITY
Zoner
Quark

Pixelmator

Acron
Sketch
Autodesk



http://www.adobe.com/cz
http://apps.corel.com/int/cz
https://affinity.serif.com/en-gb/

https://www.zoner.cz
http://www.quark.com
http://www.pixelmator.com/pro/
https://flyingmeat.com/acorn/
https://www.sketchapp.com
https://graphic.com/
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