20

1. UMEN{ PREDKOLUMBOVSKYCH KULTUR

UMENi MEZOAMERIKY

V predkolumbovské Americe obecné neexistovala kulturni a politicka jed-
nota. V disledku toho se jednotlivé kultury vyvijely - i pres vzajemné kon-
takty a nesporny dominantni vliv n&kterych etnik (Mayové, Aztékové) - do
znatné miry nezdvisle a také v odlisném rytmu, ktery lze jen tézko svazat
do univerzalnich koncepti. Tim spiSe, Ze jejich dynamika vedla k soustav-
nym proméndm. Periodické stfidani rozmachu a tpadku v predkolumbovské
Americe vystizné popsal Josef Capek. ,Narodové St¥edni Ameriky nechavali
na svych cestach za sebou kultury upadlé i ztroskotané, opoustéli svoje mista
azahajovali novy zivot nékdy i v niz$im stadiu, nez bylo drivéjsi... KdyZ prisla
chvile, opoustéli a zapominali, zanechévali za sebou lhostejné a bez vycitek
mista uz pevnd a zivot uz i ustaleny.” Tento umeélec ale samoztejmé hodnotil
historicky a umélecky vyvoj v Novém svété podle métitek své doby, usilujici
o soustavnou kumulaci poznatki tak, aby Zadny objev, zddny postup, Zddna
novatorska forma umeéleckého vyrazu nebyla zapomenuta a ztracena. Proto
mu byly stfedoamerické civilizace, zacyklené v rytmickém strid4ni centra-
lizace a dezintegrace, kulturniho rozmachu a nasledné opétovné ,barbari-
zace”, samotnou svou podstatou cizi.

Presto 1ze nalézt urcité spole¢né rysy, sdilené pocetnymi etniky na roz-
sahlejsich tizemich, obvykle ekologicky relativné homogennich. Tato tizemf
jsou badateli oznacovana jako kulturni aredly. Ve dvou z nich, v tzv. jadrovych
oblastech, dosdhl ve dvou tisiciletich pred pfichodem Evropant kulturni, ale
i politicky a ekonomicky rozvoj vrcholu v podobé stabilnich zemédélskych
spoleenstvi organizovanych do podoby statnich Gtvart a rozvijejicich roz-
manitou a technologicky vyspélou femeslnou a uméleckou produkci. Témito
dv&ma oblastmi jsou Mezoamerika (jiZzn{ ¢4st dne$niho Mexika a severozi-
pad Stfedni Ameriky) a andské oblast (Ekvador, Peru, Bolivie, Chile).

Geografové terminem ,Stfedni Amerika” oznaéuji Uzemi mezi jizni hranici Mexika a severni
hranici Kolumbie. Hranice této oblasti se ale nekryji s hranicemi kulturnich areéld (jihovychod-
ni ¢ast Stfedni Ameriky jiz spada do kulturniho areédlu kolumbijského, naopak existuje vyrazna
kontinuita mezi zapadni éasti Stfedni Ameriky a jihem Mexika). Ameriéti archeologové Walter
Lehmann a Paul Kirchhoff v 1. poloviné 20. stoleti navrhli vyraz Mesoamérica/Mesoamerica,
zahrnujici Gzemi osidlené vyspélymi kulturami, o nichz se zmifovaly $panélské kolonialni
prameny ze 16. stol. - tj. zejména Aztéky a Mayi - a jejich pfimymi pfedchidci. Proto také byly
charakteristiky pro definovani mezoamerické kulturni tradice zpo&atku excerpovany zranych
kolonialnich prament. Vysledkem bylo viceméné ndhodné promichani charakteristik vysky-
tujicich se univerzalné v celém prostoru Mexika a Stfedni Ameriky (napfiklad lidska obét)
a zéroven charakteristik velmi specialnich (obrad voladores). V 60. letech, v ramci pFipravy
normativni publikace Handbook of Middle American Indians, byl koncept ,,Mezoameriky"

pfepracovan se snahou postihnout vlastnosti vzajemné interaktivniho systému kultur, nikoli
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vysledovat zpét kulturni rysy zaznamenané Evropany. ZdGraznény byly takové prvky jako
hospodarstvi zalozené na intenzivni kultivaci kukufice, neznalost kola nebo pravého oblouku,
minimalni praktické vyuziti kovi nebo kalendarni systémy soustfedéné na cyklické vnimani
éasu, hierarchicka spoleéenska organizace a vyznamné postaveni dvou vzajemné kooperuiji-

cich skupin, knéZi a valeénikd.*

Na tzemi dne$ni Mezoameriky dorazili prvni lovci a sbéraci kolem roku
12,000 pt. n.1. Mezi 8. a 3. tisiciletim pred nasim letopo¢tem pak doslok domes-
tikaci divoce rostoucich rostlin, pfedevsim travy teosinte, predchidce kuku-
Tice, a k néslednému zakladani trvalych osad. Tradi¢né byly mezoamerické
predkolumbovské déjiny, které nasledovaly po tomto prelomu, ¢lenény do t#
hlavnich epoch, a sice do obdobi pfedklasického (1800 pt. n. 1. a% 150 n. 1),
klasického (150-900 n. 1) a poklasického (900-1492/1521 n. 1.). Terminologie
vznikla v 19. stoleti v dGsledku obdivu evropskych badatelti k mayské civili-
zaci, predevsim k jeji ,klasické” fazi, jejiz projevy, jako bylo studium mate-
matiky a astronomie, monumentalni portrétni kamenna skulptura atp.
byly ¢asto pFirovnavany ke kultufe antického Recka (v angli¢ting ,Classical
Greece", odtud p¥idomek klasicky). Doba rozkvétu mayské civilizace tak byla
ztotoznéna s klasickym obdobim a Mayové - bez ohledu na vnitfnf vyvoj
jinych americkych predkolumbovskych civilizaci - postaveni do centra ame-
rickych predkolumbovskych déjin. Predchézejici obdobi bylo vniméno jako
pripravné, doba nésledujici pak jako obdobi ipadku (byt naptiklad z hlediska
rozvoje Femeslnych technik nebo forem socidlni organizace se jednalo o dobu
dynamického rozvoje).

I kdyz se v pribéhu 20. stoletf objevily snahy tuto periodizaci pfehodno-
tit (v dilech severoamerickych archeologt se obdobi ptedklasickém oznaduje
jako formativni; J. Paddock rozlisuje obdobi preurbanistické, poc¢ate¢ni ur-
banistické a pozdni urbanistické; E. Wolf chépe klasické obdobi jako teokra-
tické a poklasické jako militaristické; G. Kubler rozlisuje obdobi primitivnich
lovell, primitivnich zemé&dé&lct, teokracie a findlni atp.), nikdy neptekrodi-
ly zdpadni koncept evolutivniho pojeti déjin.® A v odborné literatufe jiz pri-
1i§ zakorenila, proto pretrvava, byt se dnesni badatelé snazi nevnaset do ni
hodnotici méritka a potlacovat evropocentrismus v podobé zavadéjicich ana-
logif se Starym svétem i apriorni predstavy o vyznamu jednotlivych obdobi
a kultur. Vzhledem k dosavadni neexistenci vhodnéjsich pojmt budou tedy

74

vyrazy ,predklasicky®, ,klasicky“ a , poklasicky“ uZivany i v této publikaci.

V prvnim tisicileti pfed n. 1. obyvatelé zemédélskych osad v Mezoamerice
vyrabéli textilie z rostlinnych vldken, predevsim z bavlny, opracovavali ka-
men, dfevo a kost, polodrahokamy a musle. Osidleni se soustfedovalo kolem
mést doplnénych zemédélskym zdzemim: pro dominantni méstska centra se
uziva vyrazu méstské staty. Ovladali je ve vzdjemné spolupraci prislusnici



1. UMEN{ PREDKOLUMBOVSKYCH KULTUR

Obr. 2. Treci kameny na kukurici metate a mano. Museo de las culturas de Oaxaca, Mexiko

Metate (z nahuatlu) je ndzev uZivany v celé Latinské Americe, zejména v Mexiku, pro tfeci
kameny na kukufrici. T¥eci kameny maji nejéastéji podobu kamenného kvadru a vélce. Mohou
byt zdobeny rytim, tesdnim a podkladovy kvadr muZe byt opatfen nozkami ¢ opracovan do
zoomorfni podoby. S jeho uzitim se 1ze v Latinské Americe setkat dodnes.

dvou vad¢ich skupin: knézi a svétsti vladci-valecnici. Knézi na zakladé vés-
teb a astronomickych pozorovani ridili verejné obrady a predévali ostatnim
poznatky o struktufe a dynamice vesmiru a o pozadavcich boht. Svétsti vid-
ci vedli své poddané do vélek se sousednimi stity nebo jim prostrednictvim
silatkovych alianci zajistovali mir. Spole¢enské usporadani se promitd do
vyzdoby - realistické nebo stylizované portréty knéz{ a vladct jsou ¢astym
motivem reliéfi a ndsténnych maleb zdobicich budovy, kamennych skulptur
nebo obradni keramiky. A pokud doslo k valkdm, vitézové nemilosrdné pusto-
$ili dobytd mésta, nicili chrdmy i uméleckd dila oslavujicich poraZené vladce.

Treci kameny na kukufici metate a mano jsou vsudypFitomnym ,.archeologickym podpisem"
mezoamerickych kultur. Podkladovy kdmen byl velky a vyhloubeny, tfeci mensi a zaobleny;
v prohlubni se roztirala kukufi¢na zrna poté, co byla pfes noc namoéena do vdpenné vody,

aby se uvolnil pevny obal slupek.

Mezoamerické kultury neznaly kolo ani Zelezo; a uZivat kovy (konkrétné
zlato a méd) zacaly relativné pozdé, a% kolem roku 1000 n. 1. Zdkladnim
materidlem pro vyrobu predméti denni potfeby tak byl kdmen a kera-
mika, pripadné méné trvanlivé materidly (dfevo, muslovina, textil, kiiZe,
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kost). Kdmen se opracovéval tesdnim a rytim. Ze vzacnéji se vyskytujicich
nerostnych materidlt byly v celé Mezoamerice nejoblibenéjsi jadeit a obsi-
didn. Jadeit, mineral odstint zelené a Zlutavé barvy, byl Zddanou surovinou
pro zhotovovani klenotd a ritudlnich predmétd. Zelena barva se stala sym-
bolem majetku a prepychu, ale také Zivota a vzkriSeni. Z predkolumbovské
doby je zndmo jediné lozisko jadeitu, v idoli feky Motagua v jihovychodnim
cipu guatemalskych hor, proto byl tento nerost predmétem intenzivniho
déalkového obchodu. Sope¢na hornina obsididn byla oceflovana pro lesk
a barvu, spojovanou s mocnostmi podsvéti a valky, i vzhledem k tomu, Ze
z néj bylo mozné vyrabét ostré noZe a jiné néstroje, véetné nozi obétnich.
Obéma nerosty i jinymi materialy, napf. muslovinou, se také vykladaly dre-
véné a kamenné predméty. Textilni vyrobu charakterizovala ru¢ni prace na
jednoduchych stavech, vétsinou horizontélnich.

Dal$imi obecnymi znaky mexickych kultur byl specificky a kompliko-
vany kalendafni systém, uzivany jak pro nacasovani zemédélskych praci,
tak - a predevsim - pro presné rytmizovani cyklicky se opakujicich obradd;
vynikajici pokroky v astronomii a matematice, znalost a uzivani obrazkového
pisma a monumentalni architektura. Mezoamerick4 mésta byla obvykle vel-
mi planovité usporddéna kolem obfadniho centra (pokud to terén dovoloval);
budovy byly ¢asto orientovany podle zdanlivého pohybu nebeskych téles, tak-
ze lidsky Zivot byl provazan s Zivotem boZskych sil. Reprezentativni budovy
byly stavény z kamene, &asto z velmi tvrdého (éedi¢); obydli prostych lidi pak
z nepélenych cihel (adobe). Z kamene byly vyrabény i kamenné skulptury,
umisténé v chramech, ve verejné pristupnych prostorach ve méstech i v oby-
dlich elit. IkdyZ jsou tyto pamdatky vyrobeny z trvanlivého materidlu, zatimco
podobu béZnych obydli je tfeba slozité rekonstruovat, je tfeba si uvédomit, ze
dnes$ni podoba archeologickych lokalit nebo konkrétnich staveb nemusi zcela
odpovidat skute¢nosti. VétSina budov byla pro ti¢ely turismu bud dobudova-
na, nebo postavena zcela znovu z materidlu nalezeného v okoli.

Chréamova pyramida je neprehlédnutelnym architektonickym prvkem mezoamerickych mést.
Cilem pyramidy bylo predevsim pozvednout do vyse chram, druhotné byly ale nékteré z téchto
struktur vyuzivany ijako hrobky. Pyramidy maji pravouhlou zakladnu (jen vyjimeéné, napf. v az-
téckém hlavnim mésté Tenochtitlanu nebo v sousedni archeologické lokalité Cuicuilco - obé se
nachazeji v Mexickém Gdoli - se objevuji pyramidy se zakladnou kruhovou). K vrcholu sméfova-
lo jedno nebo nékolik schodist. Stény mayskych pyramid smérovaly jednolité vzhiru, v sever-
ni ¢asti Mezoameriky byl ¢astéjsi stavebni styl talud - tablero, kombinujici $ikmé a vodorovné

useky stény. Chramové pyramidy pokryval barevny $tuk (polychromovana vdpenna omitka).

Mezoamerické uméni odraZzelo postaveni ¢lovéka v magicko-ndboZenském
svété a jeho vztah k bohtim. Na celém izemi aredlu a v rtiznych ¢asovych
obdobich najdeme stejné motivy, vétSinou prostoupené bohatou symbolikou.
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Obr. 3. Chrdmovd pyramida ve stylu talud - tablero zvand téz Kukulkdnova pyramida.
Poklasické obdobi. Maysk4 kultura. Chichén Itz4, Mexiko

Chramova pyramida ma v souladu s mayskou mytologif devét pater, kterd predstavuji
jednotlivé vrstvy mayského podsvéti a je opatfena ¢tyfmi schodisti, jez jsou lemovana

tély opereného hada. Pyramida je postavena z kamene a obloZena kamennymi, reliéfné
zdobenymi deskami. Na jejim vrcholu se nachézi chram, ktery slouZil k ndboZenskym

a ritudlnim Géelm. Vykopavky ze 30. let 20. stoleti ukazaly, Ze pyramida se skldd4 z nékolika
vrstev a v jejim interiéru se nalézaji prostory, které slouZily opét k ritudlnim aéeltum, jako
mistnost uréena k vykonavani obétin (3p. Sala de las ofrendas), kde byla nalezena kamenn4
skulptura chac-moola, intarzovan4 perleti, & mistnost (3p. Sala de los sacrificios), kde byly
nalezeny ritudlné uloZené lidské kosterni poziistatky. Dominantou této prostory je kamenny
oltaf v podobé jagudra, bohaté intarzovany jadeitem a pazourkem. Jaguar je symbolem
mayského boha podsvéti. Na jeho hibeté se nachazi disk z tyrkysu, ktery slouZil k paleni
nopalu. Pyramida byla bohuZel vykradena, a tak neni mozné ti¢el interiéru uré¢it blize.

Jsou to mytologické vyjevy, vyobrazeni bozstev nebo vladct stylizovanych do
bozstev, jako byl bith Slunce, bith vody (v mayském prostiedi obvykle nazy-
vany Chaac, u Azték Tlaloc, u Zapotékd a Mixtékd Cocijo), nebo kompliko-
vany symbol hada-ptéka, nepfesné nazyvany ,,opereny had“. Objevuji se zde
i motivy zvitat izce spojenych s ndboZenstvim (jagudr, had, orel, quetzal,
netopyr, opice, motyly, Z4ba a jelen), rostlin (kukutice, kakao a nékteré kvé-
tiny) i symbold (ulity a musle, pet, spiraly, meandry, k¥iZe, masky predsta-
vujici dualitu atp.).
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Obr. 4. Obfi hlava. Kamenn4 skulptura z ¢edice.
Predklasické obdobi. Olméck4 kultura. San
Lorenzo, Veracruz. MNA. México, D. F., Mexiko

Olmékové museli dovaZet ¢edic¢ z pohofi Tuxtla,
jez se nachazi desitky kilometrti od pobrezi
Mexického zalivu. Tato skute¢nost a také zruénost,
s niz kdmen opracovavali, svédéi o vysokém stupni
jejich kultury. Ze studia kolosalnich hlav, jeZ jsou
povazovany za jeden z nejcharakteristi¢téjsich
projevii olmécké kultury, vyplyva, Ze ptilbice (¢i
gelenky) pokryvajici megalitické hlavy byly ve
skute¢nosti vyrabény z provazu, list a koralkd ¢i
perforovanych kamennych desti¢ek. Jiné prilbice
byly vyrabény ze zvitecich a ptaéich kozek

a zdobily je drapy kockovitych Selem ¢i zobdky
dravych ptakt. Tato zvirata Olmékové sami lovili
¢i byli predmétem vyménného obchodu s jinymi
etniky. Z nékterych hlav je téZ patrné, ze Olmékové
nosili kosténé, kamenné a dfevéné ndusnice,

které byly pravdépodobné vyrobkem zruénych
Femeslnikd. Kamenné hlavy byly nalezeny
predevsim ve stfediscich San Lorenzo a Tres
Zapotes, nachazejicich se v dne$nim mexickém
staté Veracruz.

Prvni z mezoamerickych kultur predklasického obdobi se zacala formo-
vat kolem roku 1000 pred n. l. na pob¥ezi Mexického zalivu (dne$ni mexické
staty Veracruz a Tabasco). Jeji nositelé jsou zndmi jako Olmékové. Toto jméno
jim ovSem bylo pfisouzeno dodate¢né a chybné, podle jednoho z etnik, s nimiz
se setkali v 16. stoleti $panélsti dobyvatelé. O jméné, jimz se nositelé ,olméc-
ké“ kultury sami oznacovali, ani o jejich jazyce totiZ dnes nevime nic. Veskeré
informace pochézeji z archeologickych vykopavek. Olmékové sice jiz uzivali
hieroglyfické pismo, to se ale dodnes nepodarilo rozlustit. Nejproslulej$im
artefaktem s olméckym pismem je kamenny blok nalezeny v lokalité Cascajal
ve Veracruzu, datovany do pocatku 1. tisicileti pfed n. l. Byl objeven v roce
2006; nenf ale velkd nadéje, Ze kdy bude rozlustén. Tzv. stéla C v lokalité Tres
Zapotes zase obsahuje numerické, zfejmé kalendarni tdaje.

Olmékové udrzovali rozsihly dalkovy obchod, prostrednictvim kterého
sitili i své kulturni hodnoty. Olmécké motivy se objevuji v lokdlnich umé-
leckych stylech Nikaraguy i karibskych ostrovi. Vétsina obyvatelstva Zila
v zemédélskych osadéch, elity pak v rozsahlych a husté osidlenych centrech
méstského typu. Patrné jich bylo vice, ale zndme jen ¢tyfi: San Lorenzo, La
Venta, Laguna de los Cerros a Tres Zapotes. Pfedev$im na nalezisti La Venta
jiz je velmi vyrazny vzorec charakteristicky pro budouci podobu mezoame-
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Obr. 5. Zdpasnik. Kamenna skulptura

z ¢edile. Predklasické obdobi. Olmécki
kultura. Antonio Plaza, Veracruz. MNA.
México, D. F., Mexiko

Tato socha, zndma jako Zdpasnik

(8p. el Luchador) ¢&i také Vousaty mus,
pravdépodobné zobrazuje postavu
vysokého hodnostéte, nebot knir a vousy
predstavovaly v mezoamerickych
kulturach odznak privilegovaného
postavéni vysokych vrstev a knéZi, jak se
usuzuje na zdkladé komparace s jinymi
uméleckymi predméty olmécké kultury
(napf. Alvaradova stéla).

rickych obradnich center: shluk obfadnich budov a sidel elit, orientovany
podle severojizni ustfedni osy, v jejichZz centru stoji kamenné stavby na
platformach-pyramidach z upéchované hliny, obloZené nepalenymi cihlami
a opracovanymi kameny. Stavby pokryval polychromovany $tuk (vdpenné
omitka). Kolem roku 400 pted n. 1. byla nicméné mésta opusténa. Ve 30. le-
tech 20. stolet{ padla vétsina olméckych nalezist na pobrezi Mexického zalivu
za obét tézbé ropy. Alesponl ¢ast nlezi se vSak nakonec podatilo zachranit
a presunout asi 100 km do vnitrozemi, do mésta Villahermosa, kde pro né
bylo zfizeno muzeum pod §irym nebem.

Nejvyraznéjsim znakem olmécké kultury je socharstvi. Olmécké kamen-
né skulptury jsou tak vyrazné individualni, Ze je mozné identifikovat je prak-
ticky kdekoliv. Zobrazuji predev§im lidi a nadptirozené bytosti kombinujici
lidské a zviteci prvky. Nejzndméjsimi artefakty jsou obti kamenné hlavy z Ce-
dice a bazaltu, dopravované ze vzdalenosti mnoha desitek kilometrt. Celkem
jich bylo nalezeno Sestnéct. Snad se jednalo o portréty vladca, knézi nebo
mytickych predkfi (navzdory stylizaci se v jednotlivych portrétech objevuji
individudlni rysy), podle jiné teorie jde ale moZn4 o obrazy nebeskych té&les
¢iutaté hlavy obétovanych hra¢h posvatné micové hry, ritudlniho prehravani
pohybu vesmirnych téles a vé¢ného kolobéhu Zivota a smrti v pfirodé.



28

1. UMEN{ PREDKOLUMBOVSKYCH KULTUR

Dal$imi zndmymi typy sochat'skych projevii této kultury jsou mensi so-
chy, trtiny a stély s napisy dosud nerozlusténymi. Vétsina skulptur je vyrazné
stylizovanych, objevuji se ale i takové - napt. takzvany ,Zapasnik” - které
maji nejen portrétni rysy, ale socha i respektuje anatomii téla. VSeobecné je
pro olméckou skulpturu charakteristickd monumentalita, ktera se projevuje
i v drobnych skulpturach z jadeitu a serpentinitu. Z téchto kament se ¢asto
vyrabély masky a votivni sekyrky ve formé figur s velkymi hlavami a malymi
podsaditymi tély, kterd se zuZuji do britu sekery. I tyto postavy, v nichz se
spojuji lidské a zviteci rysy (znaky jaguéra, orla nebo ropuchy). Zpracovani
je tedy uniformnf, nicméné existuji rozdily, které odlisuji styly jednotlivych
mést a naznacuji, ze Olmékové nikdy netvorili jednu centralizovanou politic-
kou entitu, ale spiSe mozaiku nezavislych méstskych stata.

Predevsim jadeit byl pro Olméky Zaddanou surovinou pro zhotovovani kle-
notd a ritudlnich drahocennych predméta. To, Ze Olmékové vnimali jadeit
predevsim v kontextu ndboZenském, dosvédcuje skute¢nost, Ze se objekty
z néj nachazeji témér vyluéné v hrobech. Pohled na né tedy nebyl urcen Zi-
jicim, ale zesnulym a bozstviim. Podobné nelogické z hlediska evropského
vnimdni ,,uméni“bylo umisténi serpentinitové mozaiky (patrné znazortiujici
tvar bozstva) do prohlubné v centru La Venty a jeji nasledné zasypani hlinou.

Zrala osobitost olmécké kultury spolu se skute¢nosti, Ze neméla zjevné
predchidce, byla a je pri¢inou nekonéicich debat o jejim pavodu. Vétsina ar-
cheologii se dnes ptiklani k tomu, Ze jde o kulturu autochtonnf (pfedchtdci
olméckého umeéni méli uzivat materialy, které se nedochovaly, predevsim
ditevo). Zaroveti ale nékteré prvky olméckého uméni (masité, vyrazné vy-
krojené rty, zplostélé siroké nosy, kulaté oci a vyrazné obo¢i portrétovanych
osob) daly vzniknout spekulacim, které hledaji zdroj této kultury v Africe.
Podle soucasnych interpretaci se ovSem nejedné o rysy negroidni, ale o pro-
jekci ryst kockovitych Selem do lidské tvare; konkrétné jde snad o portréty
jaguariho bozZstva, které hrélo dtlezitou roli v olméckém néboZenstvi. Proto
jsou nékdy tyto postavy nazyvany jagudrodlaci (star$i verzi je termin baby
face, ,d&tska tvar“).

Néktet{ badatelé prohlasuji Olméky za ,matet¥skou kulturu“ (A. Caso)
vSech pozdéjsich mezoamerickych civilizaci, ostatni poukazuji na spole¢ny
zéklad mezoamerickych kulturnich rysu. Jisté je, Ze olmécky vliv zasahoval
nejen pobrezi Mexického zdlivu, ale §iril se i do dalsich regionti, kde tou
dobou jiz rovnéz existovaly rané staty. Silné se projevil napriklad v dnesni
Oaxace, kde vznikala prvni mésta kultury Zapotékd - zprvu San José Mogote
aposléze i Monte Alban, ktery se stal kulturnim a politickym centrem celého
Sirého okolf a ztistal jim nejen v predklasickém, ale az do konce klasického
obdobi.®

Olmécka kultura ovlivnila i dal§i vyznamnou predklasickou tradici, kterd
se zacala v 1. tisicileti pfed n. . rozvijet jako svébytny fenomén v jizni ¢asti
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mezoamerického prostoru, na izemi dne$ni Guatemaly a Hondurasu: may-
skou kulturu. Mésta na tichomor'ském pobtezi slouZila jako naraznik mezi
obéma sférami vlivu a preddvala olmécké motivy dale do mayského tizemi.
Stejné jako v pripadé Oaxaky se ale zfejmé nejednalo o primou politickou
nadvladu Olmékd nad Mayi, jen o prejimani prestizniho stylu zfejmé nej-
mocnéjsi kultury, kterd v Mezoamerice tou dobou existovala. Napt. v mayské
oblasti byly olmécké artefakty z jadeitu dlouho uziviny jako ozdoby nebo
fetiSe (tj. posvatné predméty). Za spojujici prvek (v ¢ase a prostoru) mezi
obéma kulturami je nékdy prohlasovana tzv. izapska kultura.

Izapa je rozsdhla archeologicka lokalita v dnesnim Chiapasu, na tichomor-
ském pobrezi. Jedna se o velké sidlisté s dochovanymi zbytky desitek doma
i vyvySenych struktur pro chrdmy. Na kamennych skulpturdch a stélach

v 7

byly nalezeny hieroglyfy a kalendani data v olméckém stylu, podobné ale
zérovenl mayskym (uvaZuje se, Ze by maysky ob¥adni kalend4¥ o 260 dnech
mél mit potatek pravé v Izapé). Objevuji se zde také charakteristické obliceje
s vyraznymi usty stoCenymi dolti i vyobrazeni bozZstva s chobotovitym hor-

Obr. 6. Mayskd stéla. Pozdné klasické
obdobi. Yaxchildn, Mexiko

Vzty¢ovani kamennych stél patfi mezi
vyrazné projevy sochatfského uméni
mayskych kultur klasického obdobi.
Tento zvyk pravdépodobné prevzali
Mayové od Olmékt. Kamenné stély

se zpravidla vztyCovaly u prileZitosti
vyznamnych udalosti, jako byly
korunovace a vyznamné dobyvatelské
pociny, a nejcastéji proto ztvartiovaly
panovniky a knézi v doprovodu
letopoétii a genealogii zapsanych
pomoci mayského hieroglyfického
pisma. Jednotlivé stély se lisi jak
vyskou, tak provedenim. Nej¢astéji je
zdobf nizky reliéf (nékdy v kombinaci
s rytou kresbou), i kdyZ na ptiklad

v Copanu se reliéfni vyzdoba
odpoutava od podkladu, takze

stély pripominajf spiSe samostatné
stojici skulptury. Na této konkrétn{
stéle spatfujeme traniciho vladce
vyobrazeného z profilu. V1adce je
odén v slavnostni $at, zdobi jej Sperky
a ozdoba hlavy a v ruce t¥im4 Zezlo na
znamenf své vlady.
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nim rtem, ktery pripomind prfehnany horni ret olméckych ,jagudrodlakia”
a zaroveil je predchiidcem nosatého mayského boha desté. Typickym izap-
skym produktem jsou kamenné oltafe ve tvaru Zzab (ropuchy byly ¢astymi
pravodci mayského boha desté). Proslulé je izapska stéla, na niZ je v nizkém
reliéfu zobrazen strom Zivota.

Stéla je jednim z nejéastéjsich typh kamennych skulptur v Mezoamerice. Ma podobu desky
vztyéené na vysku, opatfené reliéfnim vyobrazenim a (vétsinou) napisem s datem. Vztycovaly

se u prileZitosti vyznamnych udalosti nebo dalezitych dat v kalendafi.

Obr. 7. Soska psa ,kultury Sachtovych hrobii“ z oblasti Colima. Plastika z palené hliny.
Predklasické obdobi. Ethnologisches Museum. Berlin, Némecko

Védci se domnivaji, Ze keramika vznikla v Americe v souvislosti se sedentarizaci domorodé
populace. O spjatosti tehdej$iho ¢lovéka s prirodou vypovidaji praveé terakotové sosky

v podobé americké fauny. Mezi nejéastéji zobrazovand zvifata patti ko¢kovité Selmy, drobni
savci a hlodavci, pasovci, legudni, hadi a ptactvo. Vyznamnou skupinu téchto figurek
predstavuji psi, ktefi byli v Mezoamerice domestikovani jiz v archaické dobé. Velmi ¢asto
jsou psi zobrazovani v doprovodu, ¢i dokonce v naruéi svého majitele. Zde spatfujeme
ru¢né vyrabénou keramickou plastiku psa techichi s typickym ¢ervenym povlakem a rytym
dekorem.
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Zde je ovSem tfeba zddraznit, Ze pro predkolumbovskou dobu nelze mluvit
0 ,Mayich®, nebot na tizemi jiznfho Mexika a zadpadu Stfedni Ameriky Zilo
nejméné dvacet etnik hovoticich vzdjemné srozumitelnymi jazyky (yucateca,
chol, chorti, lacandon, quiché, cakchiquel), které dohromady nazyvame maysk4
jazykové rodina. (Mimo to pat¥{ k mayskému jazykovému ,kmeni“ i Huas-
tékové, kterym bude vénovana pozornost az v souvislosti s poklasickymi
kulturami mexického altiplana.) Nedoslo ani ke sjednoceni politickému. Na
mayském tizemi{ mezi sebou neustéle bojovaly stovky méstskych statt. Kazdé
z mést mélo vlastni dynastii a rozvijelo svébytnou mytologii i kulturni tradice.

V predklasickém obdobi patfily k nejvyznamnéjsim mayskym méstim
Nakbé, Kaminaljuyt nebo Tikal. Kaminaljuyt bylo vyznamnym obchodnim
strediskem, nebot leZelo na spojnici centralniho Mexika se Stfednf Amerikou
a v jeho bezprostredni blizkosti se nachazela jak Grodna ptida umoziujici
péstovat kakao, tak bohata loziska sope¢ného skla - obsididnu, idedlniho ma-
teridlu pro vyrobu néstrojt i ritudlnich predmétd a ozdob. Dochovaly se zde
verejné budovy, kamenné stély s portréty vladci a jejich hrobky s bohatou
pohtebni vybavou véetné predmétii z jadeitu, obsididnu, pyritu a kfemene.
Byly jiz také znamy takové technické detaily jako pre¢nélkova klenba, tedy
vytvareni oblouku postupnym pribliZovanim fad kamennych blokl. Nejvy-
znamnéj$im a nejvétsim mayskym predklasickym meéstem byl E1 Mirador,
jehoZ nejvy$$i pyramida Danta (72 m) nebyla prekondna %4dnou pfedkolum-
bovskou stavbou celé Ameriky. (Pro srovnani, pyramida Slunce v Teotihua-
canu mét ,,pouze” 62 m.)

Na zdpadnim pobrezi dnesniho Mexika, v Grodnych tdolich ek smé-
tujicich do Tichého ocednu (dne$ni mexické staty Colima, Jalisco, Nayarit)
se v predklasické dobé rozvinula dalsi osobita tradice, znama jako ,kultura
Sachtovych hrobt®, kterd se ponékud odlisuje od kultur dosud zminénych.
Nenalézdme zde mohutné obradni strediska typicka pro klasické obdobi;
prvni kamenné stavby s kalendafnimi znaky na schodistich v této oblasti
pochézeji aZ z poklasického obdobi (po roce 1250 n. 1). Jak naznac¢uje jméno
kultury, zachovala se vétsina nalezfi v hrobech. Sachty o hloubce 2-10 m se
oteviraji do jedné nebo vice komor, v nichZ byla uloZena téla a hrobova vy-
bava. K nf Casto patfila keramick4 plastika s ndméty z kazdodenniho Zivota,
duté figury bohaté oblecenych muzi a Zen, ale také napt. realistické figurky
pst (které ale z¥ejmé maji symbolicky obsah, nebot v mezoamerické mytolo-
gii psi ¢asto doprovazeli duse mrtvych do podsvéti; nékteré figurky pst maji
navic antropomorfni masky), $perky z obsididnu a musloviny (ndunice,
nahrdelniky).

Ani této oblasti, ani stfednimu Mexiku (altiplanu) v predklasické dobé&
dlouho nedominovalo zZddné hegemonni mésto. Hlavnim sidelnim typem
byly spise stfedné velké zemédélské vesnice, z nichz nejznaméjsi je asi Tlatil-
co, proslulé nélezy hlinénych, prevazné Zenskych figurek se §ikmyma o¢ima,
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Obr. 8. Akrobat. Plastika z palené hliny.
Predklasické obdobi. Tlatilco, MNA.
México, D. F., Mexiko

Tato keramickd nddobka z palené

hliny byla vyrobena prislusnikem
kultury Tlatilco v predklasickém
obdobf a slouzila pravdépodobné

k nabozenskym, ritudlnim Gcéeltim.
Nédoba predstavuje jinocha

v akrobatické poloze, jehoZ oblicej
vykazuje obvyklé olmécké rysy, jako
jsou pooteviend, masitd usta ¢i uzké oéi
mandlovitého typu, které svédéi o vlivu
olmécké kultury na kultury stfedniho
Mexika. Tato 25 cm vysokd nddobka byla
nalezena v hrobé.

utlymi pasy a cibulovityma nohama. Nékdy jsou vyobrazeny Zeny s détmi
v narudi. V repertoaru této kultury ale byly také ,Zanrové” nebo erotické
vyjevy, pfipadné naddoby ve tvaru zvifat, zejména ryb a ptékd, a rostlin, na
jejichz stylu je patrny olmécky vliv. Nejzndméjs$im prikladem tlatilské plasti-
ky je soska zvand ,, Akrobat“: ztvarniuje muZe, jenz se chodidly opira o vlastni
hlavu. Z nadob byla ¢astd miska na tfech nizkych nozkach, zdobené geomet-
rickymi vzory ¢&i stylizovanymi ndboZenskymi motivy (jaguati tlapy, vinovka
hadiho téla), které mohou byt zvyraznény Zlutou, bilou & éervenou barvou
(krevel).

Koncem predklasického obdobi vSak i v této oblasti vyristaji dvé navza-
jem soupetici mésta: Cuicuilco a Teotihuacan. Cuicuilco se vyznacovalo velmi
origindln{, 20 m vysokou pyramidou s péti terasami a dvéma vystupovymi
plosinami, kterd je na rozdil od pozdéjsich prevazné pravothlych obradnich
struktur, charakteristickych pro Mezoameriku, kuZelovitd. Ve srovnani
s Olméky bylo ale uméni této i dalsich kultur z altiplana mnohem prostsi.
VétSinou se omezovalo na drobnéjsi ritudlni vyrobky z keramiky. Kdyz pak
vybuch sopky Xitli zasypal Cuicuilco popelem a l4vou (diky tomu se docho-
valy nejen stavby, ale také predméty denni potfeby), Teotihuacanu tak jiz
nestélo nic v cesté za hegemonif - a pravé jeho nastup k moci nékdy v druhém
stoletin. . je vihiman jako prelom mezi predklasickym a klasickym obdobim.
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Olmécka civilizace na brezich Mexického zélivu upada a simultdnné dochdz{
ik prvnimu tpadku v mayskych sidlech na pobtezi Guatemaly a Hondurasu,
v disledku kombinace podnebnych zmén a spolecenskych procest.

Ani v klasickém obdobi neprestalo byt pobrezi Mexického zlivu mistem
vyvoje osobitych kulturnich projevii. Po tpadku olméckych stredisek se oh-
nisko dalstho rozvoje a také mocenské centrum presunulo déle na sever, do
blizkosti dnesniho Veracruzu. Zde byla centrem lokalita zndma dnes jako El
Tajin, kultura je proto v odborné literature nazyvana bud ,tajinska“, nebo

7

wveracruzska“. (T¥eti variantou je ,totonackd”, nebot tviirci El Tajinu jsou né-
kdy ztotozniovany s Totonaky, etnikem existujicim v dobé prichodu Spanéla

7 NIV

na pomezi aztécké rise. Ale tato hypotéza nebyla potvrzena, nebot tak jako
v pripadé ,0lméki“ nezndme jazyk ani jméno obyvatel této lokality v dobé

Obr. 9. Sekera. Kamennd skulptura. Kultura
El Tajin. Klasické obdobi. N4prstkovo
muzeum. Praha, Cesk4 republika

Bohaté provedené kamenné skulptury
zdobené rytim a tesdnim, mély
pravdépodobné ndboZensko-ritudlni
vyznam a jsou priznacné zejména pro
kultury z oblasti Mexického zélivu,
kde méla velky vyznam mi¢ova hra,

jak napovidd mnoZstvi dvorct doposud
objevenych v archeologickém stredisku
El Tajin.
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jejiho rozkvétu.) E1 Tajin byl obyvén jiZ od 1. stoleti p¥ed n. 1., tedy jiZ od ped-
klasického obdobi, ale jeho vrchol spada pravé do klasického obdobi. I toto
mésto udrzovalo obchodni vazby s Yucatdnem a obyvateli tichomot'ského

¥y _vrs

pobrezi od Chiapasu po dnesni Salvador, proto se zde misi rozmanité vlivy,

Obr. 10. Vyobrazeni micové hry v aztéckém kodexu zvaném Kodex Borgia. Polychromni malba na
jelenici. Poklasické obdobi. Aztéckd kultura

Micov4 hra je vyobrazena na foliu 42, a spada tak do tseku, ktery li¢i Quetzalcéatlovu pout
podsvétim. Vyobrazeni hry, jejiZ pravidla i pocet hra¢t se lisily kultura od kultury, vypovida
o vyznamu, jeZ tato hra méla nejenom pro Aztéky. I kdyz v dobé pfichodu Evropant mély
zépasy jiz velmi sekuldrni charakter, p¥ipominajici dne$ni sportovni utk4ni (Bernardino

de Sahagtin li¢{ napiiklad, %e Indiani v pribé&hu hry s oblibou uzavirali i sizky), vétsina
badateld se shoduje, Ze zdkladem hry je mytologicky pribéh o stvoreni svéta, odrazejici pohyb
vesmirnych téles, v ném? micovy dvorec zvany tlachtli symbolizoval vesmir, mi¢ Slunce ¢i
Mésic a kruhové kotouce zapad a vychod Slunce.
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zarovenl m4 ale tajinska kultura nékolik vyraznych ,podpisi“. Z uméleckych
pamatek, jako jsou kamenné sochy ¢i keramika, je patrny zdjem obyvatel
o smrt, posmrtny Zivot, podsvéti aj. Proslulé jsou figurdlni scény vytesané na
kamennych sloupech, které podpiraly stfechy nékterych verejnych budov.
Tyto reliéfy zobrazuji myty nebo historické udélosti tykajici se osoby vidce
nazyvaného 13 Krélik (jeho jméno se, jak bylo v Mezoamerice obvyklé, odvo-
zovalo od dne jeho narozeni).

Z hlediska stavebniho vyvoje zde najdeme béZny repertodr chrami
a verejnych staveb, mezi nimi ale na prvni pohled vynika Vyklenkova py-
ramida, vysoka 25 m, se sedmi stupni a celkem 365 kamennymi vyklenky na
vnéj$im plasti (zd4 se, Ze jde o souvislost s kalenddfem a ve vyklencich snad
byly uklddény obé&tiny nebo v nich hotely posvatné ohné). K chrdmu, ktery
byval umistén na vrcholu pyramidy, vede jediné strmé schodisté, jez misty
zdobi plasticky provedeny stupinkovy meandr, ktery je charakteristickym
rysem tajinské architektury. Z architektonického hlediska vyklenky a také
rimsy, které lemuji jednotlivé stupné, odleh¢uji hmotu pyramidy a dodavaji
ji jedine¢ny vzhled, ktery ji odliSuje od monumentalni architektury zbytku
Mezoameriky.

Déle zde bylo odkryto 11 zdmi obehnanych htist na mi¢ovou hru. Néktera
hristé v El Tajinu jsou aZ 600 m dlouhd a maji severojizni orientaci. Také spe-
cifické tajinské kamenné skulptury, zndmé jako ,jarma“, ,sekery”a ,palmy®,
snad byly znidzorn&nimi pomticek (chrdni¢ ramen, loktt abokt) pro tuto hru.
Jsou vyrobeny z tvrdého vulkanického kamene (andezitu) nezvyklych tvart:
pismene U, v&jift nebo hlavice sekery ¢i lopaty, zdobené antropomorfnimi,
zoomorfnimi nebo rostlinnymi motivy. Naznacuje to zvlastni vasen obyvatel
El Tajinu pro hru, kterou ovSem znala a provozovala vét§ina mezoamerickych
kultur. Hristé byla nalezena v zapotéckém Monte Albdnu, v mayském Co-
panu nebo Chichén Itz4, ve sttedomexickém Xochicalcu a v dne$ni Arizoné.

Micova hra (pouziva se nahuasky vyraz tlachtli nebo $panélské juego de pelota) méla blize
k ritudlu nez ke ,sportu” ¢&i ,hfe" v modernim slova smyslu, i kdyz si evropsti dobyvatelé
véimli, Ze se béhem utkani uzaviraly pomérné vysoké sazky aijinak se divaci chovali jako pfi
»sportovnim® utkani. HFisté méla pidorys uzkého, podélnymi zdmi ohrani¢eného obdélniku,
na jehoz konce byla po kazdé strané pfiéné napojena dalsi obdélna sekce, takze cela plocha
méla podobu leZatého pismene H. PfihliZejici sedavali na kamennych schodistich po obou
stranach hfisté. Rozhodujicich bodd dosahovalo jedno ze dvou proti sobé hrajicich muzstev
o dvou ¢éi étyfech hraéich zasahy do uréenych bodid na podlaze nebo obvodovych zdech,
pfipadné prohozenim miée svislymi kamennymi kruhy umisténymi na sténach. Hraéi obvykle
museli odrazet tvrdy mi¢ z kauéuku pouze svrchni &asti pazi, boky a stehny; ty si chranili
kozenymi chranidi, jejichz tvar zachovaly tajinské ,sekery”, ,palmy“ a,jafma“. Mi¢ova hra se
mohla stat vefejnym aktem zastupujicim nebo zavriujicim valeéné stfetnuti. Mimo to byla

nahlizena jako metafora pohybu nebeskych téles, zvlasté Slunce, Mésice a Venuse. Mi¢ pfi
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hre na plose dvorce se staval symbolem Slunce vynofujiciho se a zapadajiciho do podsvéti.
Na zdech jednoho z hfist’ v El Tajinu je zobrazen cely postup ritualu hry - obfadni pFipravy,
oblékani hracd do slavnostnich odévd, tanec a hudba, pribéh hry, nasledna obét' porazeného
muzstva a koneéné sestup obétovaného hraée do podsvéti. Tak jako pyramidam a chramim
bylo i mi¢ovym hristim v mayskych sidlistich vénovano v rozloZeni mésta ustfedni misto.

Micovy dvorec byl magickym prahem mezi véednim svétem a nadpfirozenem.

Z dalsich uméleckych projevti v El Tajinu je t¥eba jmenovat realistické figurky
sedicich Zen v uniformnich suknicich Zluté barvy, jejichZ o¢i a ndusnice jsou
obvykle zvyraznény ¢ernou barvou.

Za odnoz tajinské kultury pokladaji archeologové kulturu Remojadas
(100 pred n.l. aZ 800 n. 1.) ze severni &4sti pobrezi Mexického zalivu. Jeji umé-

Obr. 11. Hlinéné figurky kultury Remojadas/Tajin. Plastika z palené hliny. Klasické obdobi.
MNA. México, D. F., Mexiko

Hlinéné figurky kultury Remojadas svym charakterem vybo¢uji. Na rozdil od vétsiny
mezoamerickych kultur klasického obdobi nezobrazuji tyto figurky pouze boZstva, ale také
dosiroka se usmivajici lidské postavy Zenského i muZského pohlavi, dospélé stejné jako déti.
Praveé pro sviij jedineény charakter a diiraz na ismév si tyto drobné plastiky vyslouZily také
nazev ,usmivajici se figurky* (3p. - figuras sonrientes). V sou¢asnosti se badatelé vét§inou
shoduji, Ze ztvarnuji postavy Samant a Samanek v prabéhu rituald.



Obr. 12. Pohled na Cestu mrtvych a pyramidu Slunce z vrcholu pyramidy Mésice. Klasické obdobi.
Teotihuacan, Mexiko

Pres tfi kilometry dlouhd Cesta mrtvych predstavuje hlavni osu archeologické lokality
Teotihuacan, jiZ lemujf pyramidy, chramy a palace. Jeji dominantu tvori stupiiovité chramové
pyramidy Mésice a Slunce. Zatimco Cesta mrtvych je orientovina ve sméru sever-jih, vstupy
do chrami byly orientovany ve sméru vychod-zapad tak, aby na né dopadaly prvni nebo
posledni paprsky slunce. Orientace staveb v mezoamerickych obfadnich center se fidila
pohyby astronomickych téles, a vypovida tak o v§znamu, jaky pozorovani nebes tyto kultury
prikladaly.

lecky projev se soustfedil predevSim v drobnych dutych soskach ¢i hlavach
z palené hliny, zvanych nékdy ,sméjici se hlavicky“ (Sonrientes) - patrné se
ovSem jednalo o vyrazy souvisejici s ritudlem, nikoli o zachyceni skute¢nych
emoci. Figurky majici ¢asto netimérné velkou hlavu a malé nohy (jako by se
jednalo o ztvarnéni déti), zplostélé hlavy se sloZitymi Gifesy trojuhelnikovi-
tého tvaru a detaily zdraznéné ¢ernou smolou byly v predklasickém obdobi
vyrabény ru¢né a pozdéji, v klasickém obdobi, ve formach. Znazornuji tanec-
niky a taneénice, postavy pri praci atd., ale také zvirata. Nékteré slouZily jako
flétny nebo okariny, jiné jsou vybaveny kolecky. Je to jeden z mala dokladd
znalosti principu kola v pfedkolumbovské Americe, byt nebylo pouzivino
k prepravé nékladd.

Zatimco v predklasickém obdobi bylo stfedni Mexiko spiSe na periferii
mezoamerického kulturniho vyvoje, v klasickém obdobi (2.-9. stol. n. L) se
situace radikalné zmeénila, a to vzhledem k dominanci lokality zndmé jako
Teotihuacan. Toto mésto bylo strategicky umisténo v misté bohatych vodnich
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zdrojt i nalezi$t nerostnych surovin, zejména obsididnu, a na kfizovatce né-
kolika obchodnich cest. To umozZnilo dobudovani mésta jako nejlidnatéjsiho
a nejlépe urbanisticky planovaného strediska predkolumbovské Ameriky.
Teotihuacan byl na rozdil od obfadnich stredisek predklasického a klasické-
ho obdobi skute¢nym méstem, na jehoZz okraji se Zivelné rozrastaly husté
zalidnéné ¢tvrti, obyvané prostymi lidmi. Na vrcholu rozmachu mélo mésto
moznd az ¢tvrt milionu obyvatel.

V poloviné tretiho stoleti n. 1. uz stila vétS§ina monumentalni architek-
tury. Po vétSinu své existence si Teotihuacan udrzel jednotny architektonic-
ky charakter, umocnény jesté disledné geometrickym pldnem obradniho
centra. OvSem pyramidy, chramy a palace byly v rdmci tohoto planu pouze
usporadané, nikoli symetrické; jejich orientace se ridila svétovymi stranami
a zdanlivym pohybem nebeskych téles. Podél hlavni t¥dy (Cesta mrtvych),
severojizni osy obradniho centra, ukazujici k posvatné hote Cerro Gordo,
byly rozmistény chrdmové komplexy a obytné palace, predevs§im mohutné
pyramidy, tzv. pyramidy Slunce a Mésice. Ponékud stranou stoji komplex ,Ci-
tadely®, které vévodi zdobend pyramida Opereného hada. Hlavnim stavebnim
materidlem Teotihuacanu jsou nepdlené cihly (veptovice), stavby jsou pak
obloZeny kamennymi deskami. Obé hlavni pyramidy maji ¢tyti podlazi, pti-
tom kazdé z nich m4 o néco méné prikry sklon, takZe Gcastnici ritudld stou-
pali po schodisti stale vySe, aniz by vidéli na vrchol. Pyramida Slunce byla
navic vybudovéana nad jeskyni ve tvaru ¢tyrlistku, jez predstavovala podsvéti
¢i snad Ctyti svétové strany. Vede k nf vnitfni schodisté a chodba. Pyramida
Slunce se sklada ze sedmi pyramid postavenych postupné jedna na druhé,
v souvislosti s cykly posvatného kalendare.

Monumentalni architektura i budovy v centru byly omitnuty a po-
lychromovany, pripadné zdobeny barevnym Stukem, kamennou skulpturou
a reliéfy. Interiéry chramu a palacti zdobily fresky, v nichz dominuje zelend
(symbol Zivota a plodnosti) a ¢ervend (symbol krve a tepajiciho srdce) barva.
Na néasténnych malbach se objevuji znacky, které snad mohly byt hierogly-
fy, nebyly ale dosud rozlustény. Barevné fresky pokryvaji vnitfni prostory
mnoha budov. K nejkrasnéjsim malbam patfi ty, které byly nalezeny v okrs-
ku Tepantitla v rdmci Teotihuacanu, pivodné poklddané za vyobrazeni raje
boha desté. To je ovSem chybnd interpretace, vzesla z mechanického srovnani
tohoto vyobrazeni s aztéckou mytologii. Fresce dominuje postava zenského
bozstva (né&kdy v literatufe nazyvaného pavoudi boZstvo), pod ni se nach4zi
rozsdhld malba v zarivych barvach, na niz jsou zachyceny lidské postavy, kvé-
tiny a motyli. Nejnovéjsi interpretace te tento vyjev jako vyobrazeni pocatku
¢asu a civilizace

Dilny uvnitf mésta vyrabély predméty z hliny, jadeitu a obsididnu. Di-
lezité je, Ze Teotihuacan byl centrem masové, standardizované produkce.
Napt. nadoby a keramické figury byly vytlacované ve formach doslova po mi-
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lionech a zdobené uniformnimi vzory. Remeslné vyrobky se pak obchodem
dostévaly do velké ¢asti Mezoameriky a zdsadné ovlivnily mistni uméleckou
produkci. Pro teotihuacanské sochat'stvi je pfizna¢na primocarost a monu-
mentalita, kterd nasla vyraz ve skulpturdch z vulkanického kamene, jako je
socha Zenského bozZstva. Patrné se jedna o totoZnou bohyni jako na freskach
z Tepantitly. Tato monolitickd kamennd skulptura dosahuje zna¢né vysky
a vytvari dojem podpéry. Zobrazuje Zenskou postavu v suknici a blize, oz-
dobenou mohutnymi civkovitymi ndusnicemi. N&které sochy (napt. opefeny
had, nejznaméj3i teotihuacanské skulptura) mély o¢i pivodné vykladané

Obr. 13. Quetzalcoatlova pyramida zdobend kamennymi vlysy se stfidajicimi se motivy boha desté
Tlaloca a opefeného hada. Klasické obdobi. Teotihuacan, Mexiko

Jedn4 se o treti nejvétsi stavbu Teotihuacanu po proslulych pyramidéch Slunce a Mésice.
Nachdzi se u jiznfho konce Cesty mrtvych a tvofi centrum stavebniho komplexu zvaného
Citadela. Pyramida Opefeného hada m4 Sest stupr1it a je vystavéna v architektonickém
stylu nazyvaném talud - tablero. Svislé stény jsou zdobeny vlysem, v ném? se st¥idaji
motivy opefeného hada a dalsf bytosti, nékdy identifikované s bohem desté Tlalocem,
jindy s ,ohnivym hadem®, tedy bozstvem valky. O¢i vyobrazenych bytosti byly vykladany
obsididnem, ktery se ve sluneénim svétle tpytil. K bohu desté odkazovala i modra

barva omitky. Fasadda pyramidy je osazena 260 hadimi hlavami, které pravdépodobné
souviseji s posvatnym mezoamerickym kalendarem, jehoZ zdkladem byl rok o 260 dnech.
V bezprostredni blizkosti pyramidy bylo v 80. letech 20. stoleti nalezeno pfes dvé sté lidskych
obéti, rozmisténych v nékolika skupindch. Patrné byly obétovany béhem obradu zasvéceni
chramu krétce po jeho dokonéeni (mezi 1éty 150 a 200 n. 1.). Mezi ob&tovanymi vyrazné
prevazuji muzi, jejichz pohtebni vybavé dominuji zbrané a zbroj.
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obsididnem. Mezi drobnéjsimi produkty nalezneme sosky jaguart z bilého
onyxu-travertinu se zatezy ve htbeté a na hlavé, které slouZily jako nadoby
na odloZeni srdci pfi obétovani.

Dal$imi typickymi artefakty této kultury byly kamenné masky s o¢ima
a usty intarzovanymi muslovinou, obsididnem ¢i pyritem. Masky jsou tézké
a o¢i nejsou opatfeny prihledem, asi tedy nebyly noseny na tvari, ale pokry-
valy tvare zesnulych. Snad byly piivodné doplnény kostymy, aby ztélestiovaly
uctivané predky a bohy. Nejstarsi se podobaji olméckym, jsou okrouhlého
tvaru s masitymi rty a kulatyma o¢ima, avSak postupné se jejich tvar ménf na
trojuhelnikovity s o¢ima mandlovitého tvaru a tenkymi pootevienymi usty,
jejichZ rovné temeno napovida, Ze mohly byt ptivodné doplnény ¢elenkou
z pefi. A kone¢né jsou zde zrcadla z pyritové mozaiky pritmelené k bridli-
cové podlozce, nékdy pokryté stukem ozdobenym polychromnim vzorem.

Obr. 14. Puma. Polychromni ndsténna malba. Klasické obdobi. Teotihuacan, Mexiko

Mnohabarevné fresky jsou velmi specifickym umeéleckym projevem v Teotihuacanu.
Zachovalo se jich mnoho a ve velmi dobrém stavu. Poskytuji informace o duchovnim svété

i kazdodennim Zivoté obyvatel mésta, pfestoZze samoztejmé mohou byt zavddéjici vzhledem
k tomu, Ze k vyobrazenim neexistuje pisemné dokumentace a shodné motivy s jinymi
kulturami Mezoameriky mohou svadét ke zjednodusujicim paraleldm. Fresky maji Siroky
repertodr namétd, od geometrickych k vyrazné naturalistickym. Objevuji se na nich boZstva,
1idé, ale piedevsim zviteci motivy (které ale maji samoztejmé tizkou vazbu k ndboZenstvi).
Na fotografii je detail fresky ko¢kovité Selmy.
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Byla no$ena jako pektoraly (naprsni ozdoby) nebo v éelenkéch. Jejich presny
vyznam nezniame, nicméné pro Aztéky, o pul tisicileti pozdéji, ztélestiovaly
bozstvo temnoty Tezcatlipoku, schopné hledét do minulosti a budoucnosti.

Na prikladu teotihuacanské keramiky, ktera se diky obchodu a snad i vo-
jenskym vybojam $itila od dne$ni Nevady po Kolumbii, 1ze sledovat vyvoj od
ru¢ni modelace k sériové vyrobé z forem. Keramické figurky a nddoby pritom
slouzi k rozliSenfi jednotlivych vyvojovych stadii kultury Teotihuacanu. Nej-
star$i teotihuacanské figury lidi/boZstev (téch je prevdZna vétSina) a zvirat
byly modelovany ru¢né, ¢asto nesou stopy otiski prstd svych tviirct; pozdéji
byly jejich ¢asti prefabrikovany. Po vypaleni se zdobily ¢ervenou nebo bilou
barvou. V samotném Teotihuacanu se nékdy nachazeji v hrobech, ¢astéji ale
ve zméti pozustatkti v obydlich, coZ naznacuje, Ze byly nedilnou soucésti kaz-
dodenntho Zivota. Antropomorfni figury se lisi detaily obleCeni a i¢esu a na-
znaluji, Ze vyobrazeni byli jedinci z rznych spole¢enskych vrstev (mimo to
je jednim z motiv i télo muZe po ob&tovani vytrZenim srdce).

Typické teotihuacanské nadoby stfedniho obdobi mély vélcovity tvar
s plochym dnem a tfemi kratkymi nozkami. Byly jiz tenkosténné a polychro-
mované (od &erné barvy se postupné preslo k oranzové). Povrch byl vyklddan
barevnymi ploskami, zdoben prihrddkovou technikou ¢i malbou na tenké
vrstvé Stuku, Casto s mytologickymi vyjevy. Nddoby mohly zdobit také plas-
tické aplikace v podobé lidskych a zvirecich hlav, pripojované pred vypa-
lenim. V posledni fazi vyvoje Teotihuacanu se prosadila specificka obradni
nadoba zndma4 jako brasero neboli vykurovadlo. Spodni ¢ast vykutrovadla je
dutd, poklice obvykle zobrazuje boZstvo a zadni strana je opatfena rourou
slouzici k odvodu kout'e z kadidla.

Rozkveét Teotihuacanu ndhle kon¢i ve 2. poloviné 7. stoleti, snad v dusled-
ku klimatickych zmén nebo ekologickych obtizi zptisobenych lidskou ¢innos-
ti, valky ¢i vnitfnich konfliktd. Nasledovalo obdobi mocenského vakua, poli-
tické, hospodarské a kulturni fragmentarizace, nasledovalo vSak zformovani
novych, mnohem vétsich risi, zaloZenych jiZ nejen na obchodnich vazbach
(jako tomu bylo v p¥ipadé teotihuacanské sféry vlivu), ale predevsim na vo-
jenskych vybojich. To ale byly aZ procesy poklasického obdobi. V tuto chvili je
tfeba zminit, Ze paralelné s expanzi Teotihuacanu dosdhla obnoveného roz-
kvétu mayskd mésta. Predklasicky kolaps ve 2. stoleti n. 1. zapri¢inil sice pad
mnoha z nich, toho ale vyuzila jin4, dosud méné vyznamna. Tézisté vyvoje se
z tichomorského pobrezi presunulo do tropickych nizin centralni Guatemaly
a vychodniho cipu Mexika.

Mezi 2.a 7. stoletimn. 1. vyvrcholila moc a prosperita Mayt a byla vybudo-
vana vétsina staveb, které dnes obdivujme v turisticko-archeologickych loka-
litdch. Pro klasické obdob{ je zdokumentovano vice nez osmdesat mayskych
meést, z nichZ mnohd méla desitky tisic obyvatel a ovladala své bezprostredni
okoli. Jedno centrum od druhého obvykle nedélilo vice nez den chtize; presto
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