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Obecny charakter predmétu

Principy animace. Optické hricky.



Anotace

Uvod do oboru vizualni komunikace. Zaklady prace s pohyblivym
obrazem. Vznik a historické promény oboru vizualni komunikace

s prihlédnutim ke specifice pohyblivého obrazu. Seminar uvadi

do problematiky tvorby pohyblivého obrazu, osvétluje principy animace.
Studenti si absolvovanim kurzu osvoji zakladni dovednosti pro aplikaci
multimedialnich prostredki a technik. Prostfednictvim teoretickych
prednasek, vytvarnych etud, experimentaci a podminkovych her ziskaji
predstavu o moznostech tvorivého uziti nastroju oboru soudobé vizualni
komunikace v ramci pedagogického procesu.



Cil vyuky

Porozumc¢t souvislostem role uméni pohyblivého obrazu ve vyvoji
evropské kultury, vzdélanosti a uméni. Prace na cyklu vytvarnych cviceni.
Nahlédnout faze tvirciho procesu a jeho dynamiky, nastolit otazky
motivace k tvorbé, reflektovat kognitivni a expresivni hlediska tvorby.



Témata prednasek predmeétu

01. Zadani semestralnich praci.
02. Flipbook, vystfihovanky, hricky.
03. Navstéva NaFilM: Narodniho filmového muzea.

04. Navstéva vystavy Laterna magika: Pamét experimentu.

05. Animace. I.
07. Animace. II. Videoart, experimentalni film.

Otazky Szz

Aeroskola



http://https://is.cuni.cz/studium/
http://www.aeroskola.cz/pro-deti/mala-skola-animace/

Témata cviceni predmétu

O1.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
11.
12.

Zadani semestralnich praci.

Bitmapova animace, program Adobe Photoshop, freeware animator.
Vektorové animace, program Adobe Flash.
Dinorama.

Navstéva NaFilM: Narodniho filmového muzea.
Thaumathrop, Zoetrope.

Flip book I.

DomAci prace, vyuka se nekona.

Zpétny projektor, animace v realném cCase. Cinegraf.
Diaprojektor, hra s diaramecky.

Finalni realizace praktického projektu.

Zapoctovy termin, Instalace vystavy.



Pozadavky k zapoctu

Aktivni (c¢ast na seminarich. Povinna uc¢ast na korekturach.
Adekvatni uroven seminarnich praci.
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Postprodukce
Jak vznikl film

Minimum animace

Vytvarnici a. filmu

Jan Svankmajer



http://www.tranzitdisplay.cz/cs/bookstore/transit_series/navigace/nicolas-bourriaud-postprodukce
https://argo.cz/knihy/jak-vznikl-film/
https://namu.cz/minimum-z-dejin-svetove-animace
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Casopisy

Anorak, Baoplan, Baseline, Blok, Caves, Deleatur, Emigre, Font, Fukt,
Georges, Graphis, Homo Felix, Host, Kix, Komfort Mag, Kutikuti, Loop,
Mincho, Pedal Project, Raketa, Raut, Rojo, Spike, Typo, Vice, Wrap,
Zivel...

Anorak
Fukt

Kutikuti

Kormfort

Loop

Georges
Mincho
Wrap

Zivel



http://www.anorakmagazine.com/
https://www.fuktmagazine.com/
https://kutikutisf.wordpress.com/category/news/
http://www.komfortmag.cz
http://www.loop-the-loop.com
http://www.magazinegeorges.com
http://minchomag.com/
http://www.wrapmagazine.com/
http://zivel.net/

Seminarni prace (alternativni zadani vzhledem ke karanténé)

Prakticky projekt:
1. Navrhnéte a flipbook.
Rozsah: volny. Format: volny. Téma: volné

— Navrhnéte sérii minimaln€ dvou riiznych animacnich knizek.
— Knizky budou mit formu skic. Pocitejte s vyhledem moZzné budouci
realizace jedné z nich.



Seminarni prace (pavodni zadani)

Prakticky projekt
1. Navrhnéte sérii hricek na principu Thaumatropu.
2. Navrhnéte a realizujte flipbook v minimalnim rozsahu 30 stran.



Seminarni prace, flipbook (pavodni zadani)

Navrhnéte a vytvorte flipbook. Napa books
Téma: volné.

Zptsob prace: Kombinujte digitalni i analogové vyrazové prostredky,

vcetné videa.

Podminky:

Rozmeér: 93x64mm, mm

Doba trvani: 30 stran.

Vystupni format: knizni svazek.


https://vimeo.com/user33634102

Prace v grafickych editorech, Alternativy zdarma

Glmp Gimp
Bitmapovy editor, program pro editaci fotografii a kreseb. alternativa pro  Inkscape
Adobe Photoshop, Corel PHOTO-PAINT Scirbus
Inkscape GIF Animétor
Vektorovy graficky editor, alternativa pro Illustrator, CorelDraw. DaVinci Resolve
Scribus Blender

Software urceny pro sazbu, alternativa pro Adobe InDesign, QuarkXPress.
Zoner GIF Animator

Nastroj pro tvorbu obrazkl v animovaném formatu GIF.

DaVinci Resolve

Aplikace pro zpracovavani videi, alternativa pro Adobe Premiere.

Blender

Aplikace pro 2D a 3D grafiku


https://www.gimp.org/
https://inkscape.org/en/
https://www.scribus.net/
http://www.stahuj.centrum.cz/grafika_a_design/animace/zoner-gif-animator/
https://www.iskysoft.us/lp/filmora-video-editor/?gclid=Cj0KCQjwrMHsBRCIARIsAFgSeI2t5gdX6IOgIfLgdbwj5gYZemyLl9_idtg552pYOx6urGcNmsuDBe8aAtDwEALw_wcB
https://www.blender.org/

Prace v grafickych editorech, komeré¢ni varianty

Adobe Creative Cloud

Corel

Zoner Photo Studio

QuarkXPress

Pixelmator program na upravu snimki pro Mac
Acron

Sketch pro Mac

Autodesk Graphic

Adobe

Corel

Zoner
Quark

Pixelmator

Acron
Sketch
Autodesk



http://www.adobe.com/cz
http://apps.corel.com/int/cz
https://www.zoner.cz
http://www.quark.com
http://www.pixelmator.com/pro/
https://flyingmeat.com/acorn/
https://www.sketchapp.com
https://graphic.com/
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