Flip book

Flip book, flipbook nebo také flick book, némecky daumenkinoo je knizka Flipbook Animuj.cz

obsahujici fadu obrazki, zachycujici fazovany déje. Jednotlivé stranky Darujvideo

se mirné od sebe odlisSuji. Kdyz se stranky rychle otaceji, obraz zacina Napa books
simulovat iluzi pohybu nebo jinou zménu ¢i proménu. Flip booky jsou Flipbook Wiki
casto urceny détem détem. mohou ale misto kreseb obsahovat fotografie =~ Dpaumenkino wiki
a byt tak zaméreny na dospélého divaka. Princip flip booku se mtze Flipbook Info

také uplatnit jako dopln€k v bézné knize nebo Casopisu, ¢asto pri okraji Daumenkinografie
stranky. Dnes je k dispozici software nebo online aplikace, které prevad¢ji
digitalni video soubory do Sablon animacnich knizek.



http://animuj.cz/druhy-animace/flipbook/
http://www.darujvideo.cz/
https://vimeo.com/user33634102
Flipbook Wiki
https://de.wikipedia.org/wiki/Daumenkino
http://www.flipbook.info/
http://daumenkinographie.de/english/index.html

Flip book

Kresba, fotografie, koncept.
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https://vimeo.com/23363733
http://home.interlog.com/~pjenkins/flipbooks.html
http://stineillum.dk/FlipbookS
http://jeanvincentsenac.com/flip-books.html
http://vimeo.com/62004966
http://vimeo.com/17762306
http://oonaculley.com/artwork/flick-books-2005/
http://www.stephanieognar.com/work/flip_books/
http://www.uncertainty-principle.com/julia/artworks/
http://www.chronopsis.com/
http://www.janetzweig.com/gallery/19.html
http://www.barcodeart.com/store/collectible/index.html
http://www.thisiscolossal.com/2012/10/flipbookit-a-new-diy-mechanical-flipbook-kit/

Jak se déla flipbook, prakticky tkol 01

Nejjednodussi verze flipbooku ma pouze dvé strany. Lze ji popsat O%ivlé obrazky
jako pohyblivy obrazek s tuzkou. List papiru velikosti A6 v poloviné

prehnéte. Na spodni stranku dvojlistu papiru nakreslete stojici postavu.

Pak prehnéte druhou polovinu papiru (postava by vAm m¢éla prosvitat)

a nakreslete na ni stejnou postavu ale v tanci (se skréenyma nohama

a rukama). PouZzijte tuzku k rolovani horni poloviny papiru. Pfi rychlém

pohybu tuzkou (papirem) se vam budou pred ocima stiidat obrazky stojici

a tancujici postavy a budete vnimat iluzi pohybu tancujici postavy.

Princip mtiZzete obménit dvojicemi motivll (pumpujici vodu, sova mavajici
ktidly, vzpéraé s ¢inkou, pan s kloboukem...).


http://www.fyzikahrou.cz/fyzika/hracky-a-modely/ozivle-obrazky

Jak se déla flipbook, prakticky tkol 02

Pouzijte 10 - 15 listi papiru. Perforujte jednotlivé listy budouciho Scott Blake 07
kniZniho bloku pomoci kancelarské dérovacky. Perforaci umistujte Scott Blake 02
na strankach tak, aby se behem listovani dirky vytvarely iluzi pohybu.



https://www.youtube.com/watch?v=avXDhJfqnP8
https://www.youtube.com/watch?v=1KN9Hlnr1-s

Jak se déla flipbook, prakticky tkol 03

Vytvorte flipbook zalozeny na iluzi jednoduchého pohybu. Zvolte objekt, «katefina
ktery m4 stabilni velikost a pohybuje se napti¢ formatem kniZzky (auto). Hausenblasova

1. Nakreslete vychozi maketu objektu a obstrihnéte, nebo zvyrazncéte.

2. Pod posledni stranku umistéte maketu tak, aby z pravé strany
vyCuhovala jen zad auta. Maketu si pevné pridrzte. Maketa by méla pod
strankou prosvitat. Obkreslete ¢ast, kterou vidite.

3. Polozte maketu na prvni stranku a posunte tak, aby z pravé strany
vyCuhovala jen prid auta, obkreslete. PoloZte pres maketu dalsi stranku,
posunte o nékolik milimetrd a opét obkreslete. Postupujte takto, dokud
strankou auto zcela neprojede. Tim Ze kreslite pozpatku od konce auto
jakoby couva.

4. Nyni listujte strankami od posledni k prvni a auticko by mélo projizdéet
strankou. Pokud budete listovat obracene¢, auto pojede pozpatku.


https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/36306/BPTX_2009_2_11410_OSZD001_197098_0_90691.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/36306/BPTX_2009_2_11410_OSZD001_197098_0_90691.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Jak se déla flipbook, prakticky kol 04

Vytvorte flipbook s abstraktim motivem zaloZenym na pomocné mriZce.

1. Vytvorte matici bodli odvozené z modularni mrizky .

2. Body preneste na jednotlivé stranky.

3. Na kazdé strance spojujte body carou.

4. Sme€r, sila i barevnost ¢ary se mliZze pribézné stranku od stranky meénit.

5. Nyni listujte strankami a ¢ara ,,0Zije“ v zavislosti na vazb¢é k pomocnym
bodum..




Jak se déla flipbook, prakticky kol 05

Vytvorte flipbook bez kresebného motivu jen s pomoci riiznych papira.

1. Shromazdéte rizn€ barevné i strukturované papiry .
2. poskladejte z nich blocek.

5. Nyni listujte strankami a proméni se sama kniZka (v barve, strukture
tvaru apod.).



Jak se déla flipbook, prakticky kol 06

Vytvorte flipbook zalozeny na videu nebo sérii snimki. Stiih videa

1. Vytvorte kratké video nebo sérii snimkii. V prislusném editoru (Adobe
Premiere, Windows Movie Maker atd.) video upravte do prislusné délky.
2. Soubor videa otevite v editoru Adobe Photoshop prikazem Video snimky

na vrstvy. Zvolte rozsah importu a omezeni po sob¢€ nasledujicich
snimka. Oriznéte velikost obrazku podle zvoleného formatu vysledné
knizky.
. Pro export pouzijte script Exportovat vrstvy do soubort.
4. Jednotlivé snimky nactéte do Sablony v Adobe InDesign. Vytiskn¢te
soubor o prislusném poctu stran.
5. Provedte vazbu V2, oriznéte knizku na Cisty format.

W


https://technet.idnes.cz/strih-videa-cxm-/software.aspx?c=A160120_194035_software_dvr

Jak se déla flipbook, tipy a doporuceni

— Vytvorte kresleny scénar flipbooku (storyboard).

— Pro scénu o vice postavach, rozkreslete nejprve jednu az nasledné
druhou. Pocitejte s mistem, zohlednéte prostor viditelny pri listovani.
— Pokud postava pri pohybu méni tvar - letici ptak, bézici ¢lovék atd.,
nakreslete na maketu vSechny faze pohybu. Zména pohybu by me¢la byt
viditelna, Sest fazi postaci.

— MuZete doplnit pozadi (mrak, strom atd.). Pohybu postavy zprava
doleva, odpovida pohyb pozadi opa¢nym smérem - zleva doprava.

— Postavy a objekty mohou béhem akce ménit svij tvar. Skakajici mic se
pri dopadu na zem zplosti a pri prudkém odskoku zase protahne.

Zajic + pozadi

101 dalmatin( + pozadi

Zmeéna tvaru, animace

Prostorové skladani



https://www.youtube.com/watch?v=dnmhpBH68WE
https://www.youtube.com/watch?v=_p8CJb5CFW4
https://www.youtube.com/watch?v=jAy0RvmWkDY
https://www.youtube.com/watch?v=1uugzASseSs
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