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II.  CHARAKTERISTIKA SOCHARSTVE
A zAKLADNE VYTVARNE PROSTHEDKY

Plastiky jsou v30i trojrozmérné, 1i&fof se od maleb a kresed tfm,

Ze jsou télesy hmotnymi, podobami hmatatelnymi. Jejich tZlesnost, obje-
my a prostor, ktery zaujfmajf, je skutedny, je vytvéZen kvantitativnd
pFfmo masou kamene, hlfny, kovu & nikoli iluz{ v plo3e, tedy nep#fmo,
Jako je tomu u objemd a prostoru malovanych na obrazeoh. I kdyZ je

v krajnfm pF{padd sochafsky objem zredukovén na minimum v témd# plo-
ohém, nizoulkém reliéfu, vidy je to jeitd skuteiny objem, z&visly na
vnd j8{m osvitlen{ a nen{ sugerovdn fiktivnd tmaviim a svitleji{m nAtd-
rem. Tj. nen{ ve své plasticitd zastoupen umdlym svitlem a stfnem
vlastnd svitlost{ a temnost{ pigmentu, které na plo3e objemovost ilu-
zfvné prepisujf.

Skutelnost této trojrozmdrnosti si viak na druhé stran® nesmfme
predstavovat jako v povisti o Pygmalionovi a jeho oZivlé krasavioi.
Socha 1idského téla nenf nikdy duplikdt snatomické skutednosti, nepfed-
stfrd Zivé tdlo, i kdyZ jsou jej{ objemy pFedloze sebevirndjif. Socha
nen{ vakem orgdni a neztdlesnuje bytosti jako takové. Ten dojem miiZe
byt cflem u figurin v panoptiku, ale u soch jde o to, aby byly zt3les-
ndny ze skute&nosti pFedevdfm jejf tvary. Socha¥ pfendd{ vétZinou do
svého homogennfho materidlu jen podobu t81 a t¥les, udens Fedemo jejich
prostorovou strénku. Vzhledem k tomu socha miZe byt uddléna jednou
v kemeni, podruhé v kovu nebo ve dfevd. Je vidy stejnou sochoun. Jejf
totoZnost v rfiznych hmotdch se nem¥nf, kdyZ se nemdn{ tver, i kdyZ mu-
sime pfipustit, Ze materifl, jeho t{%e a kvalita povrchu, ona plef
plastiky také nen{ zanedbatelnd, ale pfece jen hraje a% druhoFadou ro-
1i. Podstatné a nutné je, jsou-li kulatosti, roviny, plochy a profily
stejné, jsou-1i stejné jejioh pomdry. Proto p¥frodnf balvan, pojaty
Jako socha, se prom¥n{ z uZitkového nerostu, jehoZ vzhled je lhostejny,
ve svij plastioky tvar. UZitkovy vyznam pak miz{, balvan sém o sob¥
pouze svou podobou se stivd n8&fm vyrazaym &i krésmym. A ta podoba mi-
%e byt odlita do bronzu, anif¥ by se vjraz zmdnil. Kulatost objemll, ve-
den{ ploch i profild v podstat® vyslov{ stejnd i jind l&tka. A stejnd
vyzn{ tentyZ tvar i pfi zvitSen{ nebo zmensen{, Charakter portrétu,
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postoj figury bude totoZn§ v kaZdém méF{tku, budou-1i zachovény ve
svych pomdrech ony profily, plochy, objemy, ony prostorové veliiny.
Rfkéme jim také tvdrné konstituanty & jsou vlestnd zékladnfmi prviy
t&lesnosti, zdkladnfmi elementy stavby soch, tedy i zdkladnfmi pro-
stiedky soohafovy préce, jeho Fedi. V jejich vztazfoh jsou zdklady
vytvarné gramatiky, vitvarného tvaroslovi.

V socharstvf tyto zékladnf prostorotvorné prostfedky jsou sku-
teiné, hmatatelné. Rfkéme kvantitativnf, protoZe je to skutedn§, uhnd-
teny, vytesany objem, zpracovani plocha a skutednd linie profilu, pFe-
¥ezu, ale i obrysu, po nfZ 1ze jet prstem, jako 1ze jet prstem po vrs-
tevnici &i spddnici.
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. HLiNA, TECHNIKA MODELOVANf RELIEFUD

Vedle kamene, kosti a dFeva 1i1dé odeddvna zpracovivali hl{mu.
2 hlfny byly vrieny mohyly, z hlfny byly d314ny cihly, nddoby i plas-
tiky, jimZ k trvanlivosti pomdhal ohen.

Hlfna na modelovén{, jakou my pouZfvéme dnes, je zpravidla j{1
s jomnym pfskem, kterého nesmf byt mnoho, aby masa nepiijfmala pF{li¥
snadno vodu a nerozpadala se. Naopak zcela bez pisku by hlfna sema,
Pro neschopnost vibeo vodu pfijmout, nebyla tvirnd. Navfo musf byt
hlina dobfe prohnétend a sourodf. Zkusit, zda je vhodnd, miZeme tak,
%o se snaifme uvdleny tonky viledek uhnout. KdyZ se ném 1éme, je hlfna
Jo3td "krdtkd" - jak se Ffkd - a je tFeba ji ddle zpracovévat, adkoliv
pro keramiku byvé vhodnd i tak. Uifval-li se dffve, jak stoj{ ve sta-
ryoh udebnicfch, mlety mastek k modelovén{, dnes se ddvd pFednost ne-
Jjen z finaninfoh, ale i pracovnfoh ddivodd hlfnd, kterd je dobfe semle-
td nebo za mokra ¥4dn¥ proSlehani Zeleznymi pruty. Barvu miZe m{t hl{-
na jakoukoliv - od sv8tlé Sedi aZ po tmavd hnddou &i &ervemou. Ve svit-
lej8{ h1fnd, ménd barevné, lépe vidfme modelaci, zatfmeo v tmavyoh
barevayoh toneoh vie 86 zdé krésné a defimitivnf. P¥i préci udrZujeme
Blinu stéle vlhkou & vldSnou, a to jak na modelech, tak i v bedns,

kterd mus{ byt oplechovani.

Obr. 6 Hlfna

Modely balfme do mokrych hadrd, pfes nd% ddvdme igelitové nebo ji-
né nepromokavé folie., Hlfnu k préoi, je-1i pFfli3 mdkkd a mokrd, vysu-
Sujeme na sddrovyoh deskdch, jez do sebe saj{ vodu. Naopak namo&ené

S8 o




8ddrové desky udrfuj{ vlhkost, obloZfme-1i Jimi hlfnu nebo hlindny mo-
del.

VEt5{ modely uchovdvéme v tzv. Fturou, tj. v jakési pl4téné nebo
igelitové bednd s dfevdnou &i jinou konmstrukef. Tuto bednu uvnit¥ po-
st¥ikujeme, eventudlnd rozpradovadem vlhifme samy modely; ne viak nad-
mérnd, aby se nesesouvaly nebo z nich neopadévaly kusy.

Samotnd préce - modelovdn{ - m& svij plvab, vyzkouSeny kaZdym jJiZ
v détstvf, i svij postup, kter§ ndkdy hraniif a3 s profesionélnim Fe-
meslnym modelérstvim, znalym toho, jak se mé kterd partie téla modelo-
vat, aby vypadala sprévnd. To md ale také svd tskalf, jako je mé zby~
tednd neobratnost nebo nezkuSenost. Rizné tkoly maj{ své postupy. Tak
modelovén{ figury vyZaduje pohyblivou komstrukei, vitiinou z olova,

Obre 7  Nékresy desky pro reliéf
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zavéSenou na héku, upevniném k z&kladnf desoe. Hlava, portrét, potie-
buje také konstrukoi, alespon v podobd kilu = vyztui{f, aby hlfna ne-
sj{%d81a svou vahou dold. Reliéf potFebuje rovnou desku, v nfi nebo
na nfZ bude vypracovdn. ProtoZe modelovén{ reliéfu byvé prvaf dlohou
ve vjuce, musfme se naudit tzv. "stéhnout" desku.

Na pFipravenou zékladnf desku, vSt3inou z podbitjoh prken, na-
K14déme hlfnu mezi dvé pFibité rovnobBiné latd, jo? rozestupem uddvajf |
§{fku reliéfu a svou tloudfkou vysku hlindné vrstvy. T¥et{ volnou lat{
pak hlfnu stahujeme tak, Ze posouvdn{m rovnéme povroh hlfny mezi lat$-
mi. Nakonec miZeme vodfc{ latd odtrhnout a méme Eistou rovimu na vrst-
v¥ hliny, na kterou pak reliéf bud nand3fme, nebo do nfZ ho viezévime,
podle toho, jak md byt vysoky. Mé-1i tato hlin¥né deska pii préci
st4t, musfme spodnf dFevény podklad hlininé vrstvy opatfit nd&fm, co
by hlfnu udrfelo, aby nesjfZd3la. Bud pFibijeme kusy lat{ nebo napneme
Jjako podklad pod povroh vrstvy drit s dFfvky, tzv. bébrlaty. /Viz
obr. 7./

Méme-1i pFipravenou &istou hlinsnou vrstvu - "stafenou deskun -
pro reliéf, zpravidla si napfed motiv nakreslfme na ni v obrysech. Ty
pak vyryjeme a postupujeme d4l vzhiiru k sobd ai po urditou mez, kterou
si uré{me a j{ F{kéme horn{ regulativnf rovina. VyFez&véme-11i do des-
ky, pak si také takovou rovimu regulativaf pro hloubky bud myslfme,
nebo nds zastav{ dfeviny podklad.

Reliéf mbZe byt bud vysoky - témS* jako volni plastika - nebo
nfzkf. Vliastnd ona poldtein{ vyrytd kresba je meznim pr{padem basre-
1iéfu na rozhran{ plastického a kresebného vykonu. Tam jako by se obd
oblasti stykaly. Praktickfmi pFfklady jsou ndkteré dekorativaf arohi-
toktonické &ldnky, ndkteré mince a pFfpadnd sem lze polftat i intarsie,
i kdyZ pracuj{ s odstinovénim v barvi dfeva, co% je vjkon malffsky.

Ale pat¥{ na tuto hranici plastiky, tzv. klasioké sgrafito, to jest
sgrafito s nebarevnou spodn{ omftkou, jei vzniklo jako néhraZka plas-
tickjoh kamend ve svyoh "psan{®kdoh" a jako nihraZka dekorativnfch &i
figurdlnfoh reliéfnfoh vyzdob stén, které mély zistat rovné, a tak se
plosnd v architektufe také uplatnit. Proto si kresba tohoto sgrafita
zachovdv4 ndkteré zédkladn{ rysy plastického projevu: nemal{Fskost,
uZit{ plochy jako uzdvdru a linie jako obrysové &iry. Kresebnost vrypd
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piisob{ pak svou fakturou spfse jako Fozdn{, vrjvin{ a plastioké vytla-
ovén{ 1ineamentu ne¥ jako malf¥ské st{novénf, P¥{kladem mohou byt u
ds mnohé renesandn{ stavby domd, paldod nebo 0eljoh mdstskjoh pro-
stranstvi /Tel3, Slavonice/. Kresebngmi je moino nazyvat i basreliéfy
nékteryoh romdnskjoh ornament&1nfoh motivl, které jsou jon vyrjviny a
JejichZ prostorovost je spiSe vytvéFena zakryvinim 34st{ prefez a
pripletd neZli odstupem v hloubkovém tetfm rozméru. Naproti tomu
°gyptské figurdln{ reliéfy, a& zoela nizouské, onen t¥et{ rozmér ohts-
J1 zvjraznit a figuru podat v plném uplatndnf jejfho tvaru. Proto
Jednak promodelovivajf v jemnyoh piechodech plochu, jednak stav{ trup,
ramena, boky, ruce i nohy do takovyoh poloh, jeZ 1épe oharakterizuj{
pododu a uplatn{ zdkladn{ plastioky tvar bez ohledu na skutednost. Bo-
v, hlava, nohy jsou vidy z profilu, ramena viak z Selnfho pohledu.
Kresebnost je tu vyvaZovdna vidy zémdrem obsihnout tFet{ rozmdr.

Podobn§ iresebnost profilace gotickjoh plastik ohrlid) a ohimér,
které byvaly vysekdvdny podle lineamentu /plodné dievéné Sablony/ usi-
luje o prostorovost ui svou snahou postavit vio do diagondlnt polohy
vzhledem k celku, v ndmi se m& uplatnit. Kresebnd pisobf i mnohé vy3s{
reliéfy, ktoré jsou jon zvednutym plastiokym obrysem bez promodelovin{
vrstev mezi zdkladn{ a hornf & spodn{ regulativn{ rovinou. Opakem pak
Je vysoky reliéf, kde vlastnd Jde o volné plastiky, které Jsou jen se-
Fazeny mezi dvé rogulativn{ roviny. Tam opraviuje k Pojmenovén{ relié-
fom jen ono uzavien{ do rovinného omezen{, ani} se hloubkovy rozmér
ndjak redukuje nebo se uplatiuje kresebnost. Skutefnd reliéfnost je
totiZ v podstatd redukovénim hloublky Plastiky a miZe byt rdznd, veta{
nebo men3f. Casto, kdyZ nestad{ materidl k plnému vyzndn{ objemu v je-
ho skutedném rozpst{, musf socha¥ Plnost kulatosti jen naznadit a tak
im$rnd vSechny hloubkové poméry redukovat. Zplodt{ se pak v jednom
sméru celd plastika a vznikne reliéf v pravém smyslu slova. Proto #{-
kéme, Ze je ndkterd partie i na volné soSe ndkdy reliéfn{, kdyi jo je-
J1 t¥et{ rozmdr redukovén z n8 jakyoh teochniokjoh &i umdleckyoh divodd.
/Viz obr. 8 a 9./

Renesance spolu s objevem linedrnf perspektivy objevila i perspek-
tivnf reliéf a vytvorila geometrickou zékonitost postupného zvySovén{

stupnd redukce do hloubky. Kvantitativn{ stupen zplostdn{ uddvd pak i
vzddlenost predmdtd, nebof hlava, k ném blfZe, je jestd témsi kulatd,
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Obr. 8 Reliéf egyptsky

zat{moo hlava vzd4lené osoby je témdF tenmkou placatou destifkou. Vie
podle presného vypodtu redukce v zivislosti na vzddlenosti. Byla tak
vytvofena podivuhodnd plastickd obrazovost reliéfu, kter4 pisob{ mno-
hdy zvldStnim dojmem jako fotografie Sirokovhlym objektivem. Dokonalymi
dfly v tomto oboru reliéfu jsou prdce Donatellovy z baptisteria a domu
Sienského a pak ony zndmé figurdln{ vyjevy Chibertiho, zdobfof dvere
Florentského baptistéria, o nich# Michelangelo prohldsil, Ze by mohly
byt dvermi do r4je.

Po sochafské strdnce plastické dokonalosti vSak umsn{f nelpf nikdy
na n3jaké sebedokonalej{ geometricks doktrind, a tak stejnd okouzluj{-
cf jsou reliéfy romdnské nebo lidové, jejichZ pivad je 1lidskému srdoi
mnohdy nejbliZS{. Pati{ sem kachle, pernfkové formy, dFevorezby i kame-
nioké préce.

Zat{m Jsme se reliéfem zabjvali jen jako volnou sochaFskou prac{
a vymodelovdnim skupiny nSkolika 1istd v reliéfu jsme se mohli sezndmit
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praxtioky se viemi vyrazy, jakymi jsou konkévnosti, konvexnost, obrys,
uzaviens plnd plooha zékladny, oteviend prézdnd plocha roviny regula-
tivaf, co myslfme reduko{ apod. Scénografie viak vedle toho, Ze je
pro ni modelovin{ reliéfu prac{ pomocnou, charakterizasnf, pfind&{
v3ak v kazdé soénd divadelnf, v kaZdé inscensoi - i filmové - Jjeden
kol zoela z4kladn{, kterjm je i ze sochafského hlediska utviFen{
funk&nfho reliéfu. Tento reliéf nebude hrét roli dekoru nebo dopluku
vitvamého, ale naopak bude vlastnd souviset i s pracf reZijnf a pro
hru koncepén{f. Tou dlohou je vytvoFeni terénu. Na terémse totii vie
odehraje a na ndm zdvis{ - S4ste&nd, i kdyZ skrytd - i to, jak se co
odehraje, protoZe jinak se budou chovat heroi na rovind a jinak na
34lkmém terénu, jinak, budou-1i sevieni v uzkém prostoru na zemi a Ji-
nak, budou-1i se muset prohindt nebo prolézat labyrinty konstrukef &i

podlaif.

Obr. 9 Reliéf Braquedv

UZ v poddtofoh filmu byvalo zvykem kamery piibliZovat se z ddlky
ze 3irokého zdbdru a soustiedovat se na centrum déje, aby divik v8dl,
kde se vlastnd véo odehravi.
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IX. PODOBA A LEBKA

Podoba, v nafem sochafském podénf plastiokd strinka podoby, je to,
oo Jo uskutednéno v homogonnfm materidlu, ve hlfnd nebo v kameni, a je
zpodobenfm tvard, jak jo vidfme ve skutesnosti. Ve vjtvarném smyslu to
nen{ duplikét pFirodn{ pFedlohy, nejde o anatomiokj konglomerdt riz-
nyoh tk4n{,

Pravdivost, plsobivost a vjraznost prepisu v sode spo&{vé v obje-
mech, plochdeh a 1inifoh sourodé 14tky. To znamend, Ze viechno, co
cheeme plastikou ¥{oi o zpodobovaném, mus{ byt vysloveno specifickou
Fo&f soohaFovou, jeho kvantitativnfmi prostfedky vytvarnymi, jeZ samy
majf stadit k dostateiné vymluvmosti dfla. PEfliZné ujisfovénf o dup-
licitd a sutentinosti podobnosti mdZe byt podezFel, stejnd jako pF{-
1idnd naturalita s hromadénfm detaild & umdlou Zivost{.

Naturalite, jeZ se netykd samotného tvaru a joho plastioké strin-
ky, je v sofe nadbytetns, ne-1i na Skodu. Proto dokonaljy odlitek Zivé
tvd¥e vidyoky piisobf mrtvym nebo loutkovitjm dojmem a tfm nepFfiroze-
n8j3fm, &fm vioe v podrobmostech &i barvs imituje pfedlohu.

Samotné "prostorové dstrojenstvi”, odp vané ze Zivého modelu,
to je &istd plasticita nejrfiznéjsich portrétd a hlav z dédvnych i neddv-
nych dob, ukazuje, jak se zaujatému umdloi poda¥ilo vtisknout i sebene-
poddajnéjSfmu materiflu pregvidéivost, dokonalost a J{mavost, kterou
snad ani Ziv4 prfedloha nemohla mft, kterou si v modelu teprve socha®
objevil a ve formdch a vztazfch uskuteénil; podobnd jako kdyZ viedn{
historku postavi literdrn{ zpracovin{ do takového svitla, Ze se stane
zt8lesnénfm lidského délu, nezapomenutelnou jedineénou & obeond plat-

nou vicf.

Vzhleden k tomu, Ze poddn{ je tak dileZité, budiZ zddraznéno, Ze
Prévé proto mus{ socha’ umdt volit s citem i rozumem ze své predlohy,
ze svého modelu, z jeho pohybd, gest, postojd to podstatné pro swij
tvar. A tak i kdyZ bude anatomii poruSovat, deformovat nebo popfrat
a oponfjet, musf ji viddt, zndt, aby jeho po&fndn{ mohlo mft plastioky
smysl podloZeny vidomfm i znalost{ pifrody. Vyohdzfme tedy pfi préoi
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na portrétu z toho, Ze zdkladnf Podobu, zdkladnf tvar hlavy jo uddvén
lebkou. Lebka je pevnym a uréujfofm podkladem pomdrnd tenké vratvy
svalstva a ostatnfch mékkfoh S4at{. Tak Jako ona se z nich zdaleka nio
neuplatn{, ani svalstvo ¥vjkaof, jef jo nejmohutndjdf, ani Jomn33E{
svaly mimioké, s Jejichi funkof je spojen rznj vyraz tvé¥e. Tom Jo
tfeba pfiznat oharakterizadn{ dileZitost, protoe lidské oko Je na ndj
velni oitlivé. Ve stavbd oelku viak vie spod{vé na kosternfm zdklads,
JehoZ je tFeba si zv145tS u hlavy viimnout nejvfoe. Lebka sama o sobs
Je dokonalou plastikou. Jak 1idskd, tak zv{feo{ /napifklad tygh{/.—
Jednotlivé kosti jsou dokonalymi plastiokymi &ldnky, tvofofmi nejon
funkénf, ale i tvarovd jedinedny oelek. Nen{ proto divu, Ze zpodobent
samotné lebky jako umdleckého pFedmdtu bylo v soohaFstvf nemdlo prak-
tikovdno a lebka byla utvédfena v nejrizndj5foh materidleoch i nejrozma-
nit8jifoh formdoh. Vyskytuje se ve vieoh kulturdoh, v JeJioh polohdch
ofioielnfch i lidovyoh. Obzvl4&td viak umén{ starého i nového Mexika,
pFedkolumbovského i pozddj&fho kFestanského vytdZilo nev{danou boha-
tost z tohoto motivu. Tamnf 1idovA produkce ani dnes nezlistivé pozadu
ve vymylen{ novyoh, bdsnicky formovanfoh lebek a kostlivedl, bez nichZ
si nelse predstavit Z4dny trh. Dflo grafika Posady je pfeplndno kostra-
mi a lebkmi.v Loutky koster a lebek pat¥f spolu s kvdty nerozludnd ke
kaZdému veself, tanci a hrém o fiestdoh. Svidectvim Je tisek Eisenstei-
nova filmu o Mexiku, ktery tuto z4libu zobrazuje s respektem k rozma-
nitosti a s porozumdnim k jejfmu smyslu. I v evropském umdn{ rominské
doby, gotiky a baroka bjvd lebka Sastym atributem, provédzejfoim vzne-
Sené a vdiné postavy svitod i krdsnjoh Zen, h¥{¥nic a obrioenyoh 1{-
tostnio. Ve soénickém prosti¥ed{ se bez nf t¥ko obejde Hamlet &i
Faust, nechyb{ v Z4dné maSkarddd a privodu masek, ani v prost¥ed{ Gol-
goty, popravidtd, hibvitova nebo Sarod¥jné &i alohymistioké dflny.

Ale af ui JeJ{ posléni ve hi‘e je Jjakékoliv, jako Plastioky objekt
Jje vidy sugestivnf a formdlnd i thematioky na sebe upoutdvé pozornost.




X.

O ANATOMII HLAVY

D¥fve neZ za&neme hlawu modelovat, m$1i bychom si zhruba zopako-
vat zdkladn{ anatomioké poznatky. Hlava spo&{vé na krénfoh obratlech
/prvni dva se nazyvajf: atlas - nosi a epistrofeus - Sepoveo/, které
maj{ vSestrannou pohyblivost piedklond, zéklond, (klondl, otdZen{ ai o
70° 1 pérovén{ dfiy prohnut{ pitefe. Z profilu krk vykazuje kyfozm,
tj. prohnut{ vpfed, které pfechdz{ v opaéné prohnut{ hrudn{ pitere -

lordozu.

O lebce bychom m&li véddt, Ze se skldd4 z &4sti mozkové a oblile-

jové, jejiohZ pomér ukazuje nejlépe profil.

Mozkovou &4st /neurocranium/ tvo¥{ kosti:

kost tyln{
kost klfnovd
/kost &ichovd
kost spdnkovd
kost &elni
kost temenn{
/kistka slznf
/xistky nosn{
/kost radliénd

Oblicejovou &4st tvoFf{ kosti:

horn{ Zelist
/patrové kistky
kost 1fon{
doln{ Zelist
Jazylka

/kiistky sluchové

Pozn,: V zdvorce uvedené

Jee

- os
- os
- o8
- os
- o8
- os

- os

occipitale,
sphenoides,
ethmoides/,
temporale,
frontale,
parietale,
lacrimale/,

- ossa nasalia/,

- os

vomer/.

- maxilla,
- ossa palatina/,

- os

zygomaticum,

- mandibulla,

- o8

hyoides,

~ ossicula auditus: klad{vko, kovadlinka,

timfnek/.

kosti se neddastn{ pFfmo plasticity oblide-
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Tvar lebly jo individudlnf, rozdflnj podle plemens, poklarf a vi-

ku.

U &lovéka je rozvoj neurokrania imdrny rozvoji mozku, podobnd ja-
ko rozvinut{ Sdsti oblitejové odpovida mohutmosti Fvykaofho apardtu.
Joho redukoe /ohrupu/ u &lovéka je pravdspodobns v souvislosti 80
vinikem brady /jejf rudiment se objevil poprvé a% u meandertdlos a
oromagnona/. D&tskd lebka md S4st obliSejovou velmi krétkou, ktord
roste teprve kdyZ se profezdvajf zuby. Velikost dutin o¥nicovych je
také z4vislé na velikosti ofnfoh objemd. Mozkovd Sdst Jje uzs{ vpFedu
neZ vzadu. Ghel pfechodu Gelnf kosti s nadoénicovymi oblouky do nosu
Je spolehlivy znak pro rozlifen{ pohlavf - u mu#d bjvé velmi vyrazng,
u Zen je plynuly. Tak zvany "Feoly" mos, zndmy z antickyoh hlav je
nadsdzkou této plynulosti. Oproti muzim majf Zeny zpravidla pom$rnd
velké ofnice, které viak nevystupujf tak vyraznd vprea Jako u muzd.
Telo u Zen ndhleji pFeochaz{ v Ploché temeno. Kostn{ hrboly véetnd nad-
ofnicovioh obloukd jsou vyrazn3jsf u muil, protoZe Jjejich svalovy apa-
Tét jo vyvinutdji{. I Zenskd brada mA jemnsjif, zaobleny tvar a protu-
berantia ocoipitalis byvs Jen na muZskyoch lebkich.

Je3td jednfm rozliSovaofm znakem, ale nespolehlivim, jo ohmut{

vpied u processus alevolares v krajind Fezikid.

2 tvard e oharakteru lebky jo moZné pomdrn3 presns rekonstruovat
Pododu, to viak je prdce p¥fsnd videokd. V Sovitském svazu byla vypra-
covéna k velké dokonalosti a byly provedeny &etné rekonstrukce podob
ze zachovanyoh lebek. Tak byla rekonstruovéna také podoba K. H. Méchy.

4by byla déna moZnost pFesného srovndvén{ jsou v anatomii zavede-
ny uréité pohledy, tj. normy & linie nebo roviny, od nichZ se vychdzd{.
Tak je to predevdfm zdkladn{ orientadn{ rovina, prochizejfc{ dolnfm
okrajem ofnio a hornfm okrajem vndj&fch zvukovodd, kterd se povaZuje
za horizontdlu tzv. frankfurtskd /ndmeckd/ horizontdle a lines hori-
zontalis suriouloorbitalis. Pohled na lebku shora je norma vertiocalis,
zespodu norma basialis a ze strany lateralis. Pohled zpfedu norma fa-

cialis a zezadu norma oocipitalis.

Pro anatomioké mdfen{ jsou zavedeny ur&ité body, které Je dobré
znét, nebol usnadnf md¥enf pfi modelovdn{ hlavy. Jsou to:
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g1

bas

ou

Obr.

- nasion - tzv. kofen no-
su ve stfedu
nasofrontdln{-
ho Bvu,

- glabella - plodina mezi
oblouky nad-
obodnfmi,

- opistocranion - nejzaz-
&1 m{sto tyln{
kosti nad pro-
tuberansia oo~
oipitalis ext.,

- basion - spodek lebky -
at¥ed foramen
oceipitale,
ventrdlnf{ stra-
na,

- bregma - prisedfk Svd
na vrohu hlavy
- a to sutur
coronaria a sa-
gittalis,

- euryon - nejlaterdlndjs{

15

misto kosti
spankové,

Body na lebce

Obr. 14 Horizont4la na lebce
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z - zygion - nejlaterslnsji{
misto 1fcnfoh
kost{ - na pons
zygomaticus,

gn - gnation - dolnf okraj ve
st¥edu doln{
Gelisti.

PFi modelovdn{ se uplatim-
J1 jestd dals{ body, napF.:
gonion = vrohol dhlu dolni &e-
listi,
tragion = stfed udnfho tragu,
orbitale = nejniZ¥{ bod odnice,

vertex = nejvy35{ bod temena.

Celkovou charakteristiku
lebky uddvd pF¥i pohledu shora
pomdr 3{Fky a délky, tedy roz-
sahu eu - eu a gl -o dle

vzoree:




Je to index lebedn{, dle néhoi se rozezndvaj{ lebky krétké /bra-
chykefdln{/: i nad 80, stfedn{ /mesokrannf/: 75 = 79,9 a dlouhé /doli-
ohokrann{/. Index Seskfoh lebek bjvd 83 - 84, Indexem byvé charakte-
rizovéna i rasa, ale vlivy va3j&{ tu mohou také rozhodovat /nap¥. po-
loha pii ukldddn{ nemluvnat k spdnku/.

Pomér vydky a délky lebky /basion - bregma: gl - o/ nenf pro mo-
delovén{ tak dileitj jako proporce obliZejové 84sti v jejf &fFoe
a délce. Tu ud4vd index oblifejovy:

io; tion 00
28 - 2g
To jo pomir vzddlenosti koFene nosu od spodku brady ku 3{Foe pro-
tilehlyoh 1fcnfoh kost{ /jaFmovyjch obloukd/.

Lebkém 5 indexem do 84,9 F{kéme euryprosopni, s indexem 85 - 89,9
mesoprosopn{, nad 90 leptoprosopn{ s nfzkou Z&st{ oblidejovou. I v nich
se projevuje rozd{lnost rasovd podobnd jako ve tvaru nosu, kde krdtky
a 8irolf nos mfvaj{ rasy mongolské, indioké a negerské, kdeZto nos
dlouhy a tsky Evropané a kavkazské plemena.

Ostatnf oharekteristiky jako tvar ovélny, kulaty, kvadraticky,
rombioky atd. uZ jsou znaky individudln{, nezdvislé na prisluinosti
k rase. Snad souvis{ ndkdy i s typem jedinod po strdnce celkového t&-
lesného uzpisoben{ asthenického, atletického, piknického, ale to u%
nebyvé pravidlem.

Pro prdoi sochale jsou zdkladem pomdry mdten{, které midZe zmdrit
kruZidlem na svém modelu. Pracuje-1i bez n¥ho nebo Jen sumdrn® nakldds
hlavu, md dodrZet ony nejjednoduss{ pomdry, které vyjadfuj{ vztah dsl-
ky hlavy /pohledové jejf silueta/ k ¥{ikém.

Hlava z en face S
§{fka v ramenech miorS
5{fka prsou z profilu 0 9y
délka krku = 1/3,
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tloudtka lrku - 1/2,
vyska hlavy nad prs. brad. - 1.

Primérné rozmdry:

Sést oblidejova - vySka u muil = 20 om,
u Zen = 18 om,
u d3t{ = 10 - 15 om;
nadoblifejové EAst lebky - u muzd je 10,5 om vysokd,
u Zen 9 om

au ddt{ 8 om.

Stavebnd lebku charakterizuje thel Camperiv, s jehoi postavenfm
souvisf i sklon horn{ Selisti /alveoldrnfho vybdZku/. Je to Ghel, je-

obr. 16 Uhel Camperiv
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ho# jedno rameno tvoi{ spojnice pFednfho nosntho trmu s otvorem zvuko-
vodu a druhé spojnice trmu s glabellou v rovind &elnf, U {16 rasy by-
vé vitSinou 80°, u Fluté 75° & u Serné 70°, Antické soohy bohd majf
hlavy, u nichZ je tento whel 90° - 100°. To se u 114f nevyskytuje. Jen
u nékterjoh movorozehiat mbZe byt 90° dhel. /Viz obr. 16./

Stavebn{ oharakter mé roslifent lebky na oblifejové typy podle
toho, jak je hornf a dolnf jeho partie posazena. Vystupuje-1i nebo za-
padd-1i doln{ &&st brady, rtd s bas{ nosu od rozmez{ dvou kolmio spud-
ténych v m{sté glabelly /= hornfho kofene nosu/ a nejniZifho mista o&-
nic /= asi stfed zornice/ od tzv. hlavn{ horizontdly /frankfurtské/
uréené spodnf odnicf a otvorem zvukovodu. Oblideje pak rozliujeme na
orthofrontdlnf, kdy profil spodn{ S4sti je meszi kolmioemi, na trans-

Obr. 17 Kolmice




¢rontdln{ - profil spodn{ Z4sti vystupuje dopiedu, a oisfrontdlnf -
profil zapadd za kolmici. /Viz obr. 17./

U 0&{ si obdobnd vi{mime jejich tvaru /mandlové, kulaté/, jejich
posazen{ v oblideji /vystouplé, zapadlé/. Jsou-1i blfzko sebe nebo da-
Jeko od sebe urdujeme podle velikosti mezery mezi oéima, kterd mé nor-
mélné byt totoind s délkou oka.

V pohledu dovedeme vysledovat i polohu jeho osy. O&i jsou upFeny
do ddlky, jsou-1i zorné osy mirnd rozbfhavé nebo jedna z os ubfhi vnd.
Pohled se na vis stdle z jakékoliv délky a polohy upfré, jsou-li zorné
osy paralelnf a o&i hledf na vés jen z uréitého mists, konvergujf-1i

o8y na uréitou vzddlenmost, kterou prévé zaujmete.

Z tvaru o8f i z polohy videk a smrit¥n{ svalstva v jejich soused-
stv{ odhadujeme Zasto i rozpoloZen{ Zlovika a jeho charakter. Také vék
zanech&vé své stopy v oblideji. Stejnd tak je z obliZeje patrna roz-
dflnost typu Elowvdka nebo pohlavi.

Mnohé pifrudky obsahujf dokonce jakysi lexikon povahovjch a cito-
vich kvalit, s vysvitlenfm, jak se v obliZeji jev{ nebo jak je 1ze
znézornit. I anatomické uebnice urlené vitvarnikim se tohoto tkolu
nevzddvaj{, a tak se doiteme, e smr5tdn{ Eelnfoch svald je podkladem
vyrazu pozornosti, Gdivu nebo zamyslenf. Svradtin{ Sela svasfovalem
Zelnfm vyjadiuje bolest. Smfoh je vyvoldn stahem velkého lfonfho sva-
1lu, pl4& malého 1fcntho svalu spolu s pohybem zdviha&l hornfho rtu.
Smrit{-1i se stehova® koutkd, mime vjraz pohrddnf. Oblé zdviZen{ obolf
Steme jako dobromyslnost, sniZen{ doprovdzené vrdskami u koFene nosu
jako véZnost. Sevien{ dst znamend enmergii, ohrnut{ rtu dolnfho a vyta-
Zen{ hornfho surovost. Vystupuje-1i v3ak horn{ ret navenek, z{skévd
tv4F viraz nevinnosti a stupnuje-1i se vysunutf, dojde nakoneo k vyra-
zu hlouposti, stejnd jako jsou-1i o&i pF{lis vzd4lené od sebe nebo nem{r-
n8 vypouklé, 0&i hluboko vsazené, to je sama rozumnost, Je5td hloubdji
zasmuBilost. Velké o&i kryté vidky sugeruj{ klid, mald o¥ka vyvoldvaj{
dojem ohytrosti af uskodnosti. Telo nad ofima rovné a Hiroké sv3d&l o
bezeitnosti, vypouklé o odhodlanosti. Nizké elo je znamen{m vSednosti,
vysoké premyElivosti. I poloha st mé svij vyznam: jsou-1i pF{1i8 nfz-
ko nebo pi{li¥ vysoko, jsou spojovéna s hrubostf. Tvar nosu je odjakzi-
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va také spojovén s uréitymi vlestnostmi: malj s malichernost{, m{rns
ohnuty s inteligenc{, tupj s jednoduchostf, &pidatj s nepatrnosti

a velky s velkym duchem /Cyrano/. Plochd nosn{ k¥fdla signalizuj{
dzkostlivost, vypoukld smélost. Existuje koneéné i nauka o &tenf cha-
rakteru z tvaru lebky - frenologie, k nfZ se také miZeme obritit o po-
uen{. Aviak uvedeny vyZet jii sdm ukazuje, Ze bude spfSe na mfsts se
sezndmit s kaZdym jednotlivim modelem zvl&sE.

Z teoretickyjoh poznatkl k tomu nejvice dopomiiZe znalost anatomic-
ké stavby. Tu jo tieba poznat nejlépe, nebol budeme s jejf znalosts
volndji pracovat a nebudou nds zatiiovat obavy, kdy: se proti nf prohFe-
&fme. Vizme, %e ona mé své zdkonitosti - ale Plasticky tvar mi také
svoje viastnf. Na nds pak je, abychom zvolili, kdy které respektovat,
kdy Je harmonizovat nebo kdy kterjm d4t pFednost a které vylou&it, po-
minout. Unén{ jo oblastf svobody, j{3 se mbZe vida nikdy podFfdit,
protoZe smysl dfla - tedy v naem pifpads sochafského dfla, je Jing
ne% nauéng.

PFi modelovdn{ hlavy podle Zivého modelu nemusfme tolik spoléhat
na m¥¥eni oblidejového indexu nebo Camperova uhlu, op{réme-1i se o
pFirozené mfry a prirozené drZen{ hlavy, jak ho vidfme na pFedloze.

To postaluje /a zpravidla 1lépe vybhovuje/ k zachycen{ Zivého vyrazu po-
doby. Postupujeme oviem tak, abychom respektovali odpozorovany tvar
lebky, nebot je i pro modelovén{ hlavnfm zdkladem. Plastiokd kons truk-
0o hlavy miZe byt, podobnd jako v kresbd, rizni a existuj{ i rdzné
systémy a ndvody, jak si pfi jejfm vytvéfen{ poifnat. P¥i modelovan{
vychdzime vBak také z teohniclkgoh predpokladd a pravidel, které podmi-
nuj{ zdar price stejnd jako znalosti anatomioké nebo vitvarné a souvi-
sej{ s umdleokymi cfli. Nebude vdak na Skodu zmfnit se Jedtd o ndkolika
2ddnlivé zastaralych poudkdch souvisejfefch s praxf, Ty se uifvaly &as-
to v dF{v3jsfch dobdoh, kdy se umdlecks prdoe vice prolfnala s prac{

Femeslnou.

Kdysi modeléfi rédi p¥ijfmali névody ze stars{ch pfirudek. V nich
byla doporufovéna kubick4 schémata, kterd podklédala Sdstem i celku
geometrické tvary, u nichf byly popisovény i Jednotlivé plochy, jejich
hraniéen{ i pfeohody. Tek napFfklad Zelo mé byt sloZeno z rovné pomdr-
né \zké trojihelnfkové plochy nad kotenem nosu, k n{Z z obou stran pFi-
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16naj{ dv8 kulovitd vyklenuté plochy, na né% navazuj{ po strandoh Styi-
hranné partie spinkové. Nos mé hFbetn{ ploSku nebo h¥betn{ hfeben, od
ndhoZ se sk1dpdj{ postrann{ bo&nf, k basi nosu se mfrmé rozdifujfct
plochy, kde jsou nosn{ ki{dla, oddélend od tvdfe ryhou nosoretnf.

TvdFe jsou k nosu a bradé se sbfhajfof dvojice vypoukljch troj-
dhelnfkovioh ploch od kosti jafmové dold k brad$. Brada je itvar slo-
Zeny z 5ti plofet a vime, Ze ji maj{ jen 1idé, nikoli primdti.

Pod ofnicemi mé byt vidycky mezi vfiky i pod nimi a nad nimi zfe-
telny kulovity objem oka, i kdy? vn3j3{ okraj dolnfho viika se mhZe
pFi modelovdn{ set#ft.

Celd hlava spo&{vd na krku srdcovitého prifezu. Na ném jsou nej-
markantnd3j3{ kyvade /m. sternocleidomastoides/ sestupujfc{ k jamce
krénf, jejichZ poloha se nemdnf, af hlava zaujfmé jakoukoliv polohu.
0 veSkerém svalstvu hlavy nds lépe neZ popis poud{ anatomicky atlas.
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XI. TECHNICKA PRfPRAVA
A POSTAVENS MODELY

Choeme-11 modelovat hlavu, pfipravime si hlfmu nebo jinou homogen-
nf modelovac! masu v pFimfeném mnoistv{. Déle stojan a desku s kon-
struko{ pro nakl4d4nf, jejf% podoba se bude ¥{dit tfm, jestli budeme
pracovat na celém poprs{ s rameny nebo jen na hlavd s krkem & pouze
na oblifejové &dsti. Néstroje k praci jsou obvyklé dFevénmé Spachtle,
odka, drdt, oidlfna - jak jsme Semu zvyklf, ale navioc dFevdné tupé
kru#idlo k odm$Fovén{ na Zivém modelu.

Nojjednoduss{ konstruko{ je lal nebo kolfk pFimdFend dlouhy, tJ.

alespon do dvou t¥etin vysky hlavy, ktery je kolmo upevménv desce

a obtolen drdtem s bibrlaty, aby hlfna nesjf{ZdSla vlastn{ vahou. Na to
Je tfeba dbdt, abyohom se vyvarovali deformac{, nebol i tuZd{ hlfma je
t3%ké a sesed4 se. Mohlo by se také snadno stét, Ze bychom museli uFe-
zdvat stdle daldf a dal3{ kus vyduhujfc{ latd, ze které by hlava po-
‘stupnd sjfiddla po kaZdém jejfm namoSenf. P¥i modelovént celého popre{
mus{ byt vyztuZena nejen hlava a krk, ale i ramena a z&kladna 00lé
konstrukoe mus{ byt stabilnf. ZuZuje-1i se ném spodn{ Sdst busty

v "nohu", mus{ tato byt minimdlnd tak Zirokd jako krk a mus{ dopro-
stfed zapadat kolmice z t3%i&t3 hlavy. PFi prdci se je5ts snaifme, aby
pfedloha i hlindnd hlava na stojanu byly ve stejné vysi jako hlava na-
Seho modelu - Zivé pFedlohy. Tak je to nejlepi{, protoe miZeme bihem
prdoe stdle sledovat vdechny rysy a s vysledkem nai{ prdce je porovmd-
vat. N8kdy ndm mus{ stalit fotografie, kresba nebo jen do mysli vrytd
vzpom{nka. To vSak je jen vychodisko z nouze, které se skutednému mo-
delu nevyrovnd. Existujf sioe urfitd schémata podob jako pomicky pro
zpodobenf. Ji% ddwno si Leonardo da Vinci vytvofil cely rejst¥fk z&-
kladnfoh charakteristik jako pomoony systém pro zapamatovani ryst po-
dle kterého si mohl pozddji hlavy prokreslovat. Existuj{ i rdzné ty-
pologie a v tomto smyslu uZfvé dimyslného, po strénce technioké jistd
obdivuhodného systému. Ale v kaZdém vytvarnfkovi i ten sebelepd{ zph-
sob takové rokonstrukoce vyvoldvd nediivéru. Vi totiZ, jak t&3ké Je
v h1fnd nebo na plétnd zachytit skutednou podobu, i kdy% Jeho model
sed{ na dosah ruky, i kdyZ ho miZe m3Fit, otdet, prohlfiet i osvitlo-
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vat jak ohoe. Dokomoe ani odlitek z #ivé tviFe nebo plastiokd kopie
zhotovensd po¥ftadem nejsou nikdy dost vdrohodné. Vidy jim ohyb{ cosi
podstatného.

Prévé Zivd podoba, Ziv4 tvdinost, skutedny charakter &lovika, je-
ho bezprost¥ednd odpozorované rysy z pi{mého styku nemdZe nikdy z4dny
mechanicky proces prepsat. Ty je asi nutné zjistit intuitivnd z kvan-
titativad nepopsatelného celku podoby. Pomife tu spfe voftdn{ se do
t8Zko definovatelného vyrazu tvéfe, jejich jemnyoh pohybli, ndznakovfoh
posunkll, hloubky a zaujatosti pohledu. K pravdivému vyrazovému komple-
xu bude kl{¥em nejsp{3 ocelkovi znalost jak vn3j3{ tvdFnosti, tak ocho-
vin{ a wmitinfoh kvalit a celé gestické struktury zpodobované osoby.
Jasnd o tom sv8d¥{ karikatura, kde Sasto stadf par tahl, které oharak-
terizuj{ jedinoe 1épe a presndji nei celd fotodokumentace pFekryvajfof
zéplavou faktografie pr&vs to podstatné.

Postaven{ nebo usazenf modelu, které je jednou z prvnfoh véof
pi{pravy, by mdlo byt takové, aby bylo pro zpodobovanou osobu typioké.
Jednak proto, aby Zivy model snadno mohl po pFeruSené préci zaujmout
stejnou pozioi, jednak proto, aby uZ v postaveni bylo ndco charakte-
ristického. V osobitém drZen{ tdla, v pohybu trupu, natodenf, skloma
hlavy je vic, nei si myslfme. Vidyt Zasto pozndvéme své znimé i z d4l-
ky nebo zezadu podle jejich oharakteristiokjch gest nebo postojd. Na=-
vio bude-1i n&3 model seddt &i stdt tak, jak je zvykly, bude poloha
vBech 84stf pFirozend a nejméné \navni, zatfmoo nepFirozené pozovan{
ani ndm, ani modelu neprospéje. Jak vidfme, to, jak model postavime,
je uZ vlastné pracf na podobd pf{3tfho portrétu, s kterou zad{nime
df{ve neZ vezmene hlfnu do ruky. Jde tu jJiZ také o to, Ze urdenfm po-
stoje, zékladnfho postaven{ os trupu, krku a hlavy modelu nejen sledu-
Jeme charakter, ale navic ho pfedem domy5lime a dotvi¥ime, protoZe si
miZeme poméhat zdirazndnfm hybnosti, klidu, loutkovitosti &i plynulé
organidnosti, které v sobd nesou Fadu vyrazovych odstimi.

Vzpomenme si na Rodinova Neye, Balzaka, jeho Stfny &i Myslitele
nebo na Stursovu Evu, kde v zdkladnim postoji je vyjidfeno vie, pod-
stata 0elé my5lenkové ndplné sochy. To jsou sice pifklady oeljoh fi-
gur, ale o samotné hlavd plat{ totéZ. Gesticky vyraz hlav gotiokych a
baroknfob dokl4d4 ddleZitost zdkladnfho postaven{ pro vysledny viraz.
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XII. NALOZENf HLAVY A MERENf

Kdy% je postaven{ modelu zvoleno a ustdleno, kdyZ mdme konstrukoi
hlavy piipravenou tak, aby odpovfdala zdkladn{mu rozvrhuhmot na pfed-
loze a nikde nebyla blfzko obrysu, tj. v mistech, kde by se pii mode-
lovén{ mohla probourat mimo uz&vSr povrohu, zadneme naklddat hlfmu od
st¥edu. Konstrukoi obalujeme pl&ty nebo pruhy a zvaZujeme, kde jo 8-
718t8 celé plastiky a v kterjoh smérech mime pridivat hmoty vfce a kde
ménd. Na model i na naloZenou jiZ hlfnu se piitom d{véme z vét3fho od-
stupu, abychom dobie vidd1li celek s jeho rozvrien{m ve hmotd a samo-
z¥ejmd st¥{ddme polohu profilu a enface oo nejdastéji. T{m se nim
ustdl{ stfed nakl4dané masy, zpFesn{ se poloha osy hlavy, krku a tru-
pu. St4le mime na mysli celkovou hmotu a pozorujeme jej{ rozloZenf.
Postupujeme tedy od vnit¥nf kostry a postupnym pridivén{m naloZ{me
Jjednoduchy sumérnf objem. Jako bychom od stfedu uvnit¥ budovali postup-
nd se vrstvic! a rozpinajfof tdleso.

KdyZ uZ toto téleso mime ve vSech rozmdrech naloZeno a zkontrolo-
vali jsme objem vzhledem ke kostF¥e a pFedpoklddanému stiedu, zadneme
ustalovat i jeho obrys, vn3j&{ hranici, tj. kam a% hl{mu nemédme pFidé-
vat, Sledujeme siluetu, profilaoi opdt z v8t3{ vzdilamosti a z nejriz-
néj5ich smérd. Obrys udivd mez rozmdrim. Zastavuje riist objemu a tam,
kde je hmoty mnoho, nebo pFfiliS vystupuje, musfme ji od¥ezat - wSt3{
kvanta drdtem, men3{ Zpachtlf, a hmotnost uvdZit znovu. Ot4&fme model
i nadi prdoi co nejlastdji, ménfme odstup a srovnivéme ze vZech stran
st¥{davé plnost, kulatost a viibec objemovost s vndjifm jejfm uzdvirem,
s profilac{, s tvarem, kterym je hmota jako by svirdna, kterj jako by
vyFezdval na povrchu jej{ obrys oproti wvndjSku. Zprvu jsou to Zirs{
plo3né pldny, jakési reguladnf roviny.

Stdle v3ak ndm jde o celek, o sumirni proporce pododby. Tak je
t¥eba pracovat co nejdéle, nechvdtat a nepfechdzet k vypracovdn{ ndja-
kého detailu; ten bychom pak pFi zmdn¥ ocelkového zpracovén{, pfi posu-
nu, pFiddn{ hmoty, se¥{znut{ profilu d8lali zbytelnd. Zat{m stal{
stihnout hlavn{ vyrazné rysy v bloofch, stavbu, postoj a hlavn{ pribZh
z4kladnfch uzédvérd profilace. To je podstatné pro podobu, pro jejf
sprévnou proporcionalitu. Musfme si byt jisti, #e véhovd nelze objemim
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voelku nic pfidat, ani ubrat a také Zo nelze jejich rémeo zménit. Mo-
del hlavy by se v pomyslném kvddru nemfl ani p¥{1i¥ hybat, ani by ne-
mé1 jeho stdny piesahovat.

PFi této préci byohom nemsli spoléhat jen na své odi. Plastika je
zéloZitost trojrozmirmé, tedy kombinace hmatu a odhadu hloubky. Proto
k dosaZen{ jistoty a tfm i pevné zdkladny pro rozhodovén{ bychom si
m#1i model vZdy promdFit & mframi svou préci kontrolovat. Promsf{me
semozfejmé nejvits{ rozsah, body od sebe nejvice vzddlené, ale zéro-
ven si uréfme i nikolik hlavnfch, vyraznjoh boddl, k nim# byohom méli
naSe méfen{ i pozd8ji, a% budeme kontrolovat podrobmosti, vztahovat.
Témito body jsou jamka krénf, patrnd pfi kaidé poloze trupu i otodenf
krku, prsn{ bradavky /thelion/ pfi modelovin{ celého poprsf, dile
stfed brady, kofen nosu, hranice 3ela a vlasi /triohion/.

Z anatomie jsou tu platnymi pomoonfky viechny body uZfvané k mé-
fenf, jak jsme je poznali u lebky. Dovolf-1i to vmitEn{ konstrukce,
propfohneme naloZenou hlindnou hlavu tuhym drétem v mfstd udnfch otvo-
ri. Drét ném pFesné urdf polohu horizontdlnf osy. Podle nf pak miZeme
sprévnd domodelovat hmotu lebky i oblieje, ktery nebyvé vidycky zcela
symetrioky. Pak provddime s v3t3{ jistotou a presniji i zdkladnf méFfe-
nf nej8irsf G4sti lebky, vzd4lenosti 1fcnfch kostf a daldfch rozmdri.

VSechna m¥¥en{ providfme dFevénjm kruZidlem a miry zaznamenivéme,
abychom nemuseli opakovat jejich snfménf na modelu. Pokud je naSe mo-
delovani hlava ve stejné velikosti jako hlava Zivé pFedlohy, je mdFeni
jednoduché. Pracujeme-1i vSak na hlavé ve vdt5{m nebo mendim mdF{tku
ne% je skuteénost, musfme pfi promdfovén{ pouft redukénfho whlu. Pro
prdoi sochafskou byv4 uzplsoben tak, jak plyne z ndkresdi: /viz obr.
18/.

Na plechovém prouiku pFibitém ne desku nebo laf uddléme rysku a
na ni neneseme velikost modelu /Uselka ga/. 2 krajnfho bodu o opf-
Seme oblouk o poloméru rovnajfofm se poZadované velikosti 4 . 2 bodu
b uselky opfSeme oblouk o polom$ru ga. V mfst®, kde se oba oblouky
protnou, vznikne bod g. Redukin{ Ghel pak vyzmadujf body oob. FWa
takovémto thlu md¥eme pak stejnym postupem ziskat zvétSenf nebo zmen-
Senf jakéhokoli rozmdru.
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Obr. 18 Redukén{ \dhel

Je samozfejmé, Zeo pid
zvétSovdni nebo zmenovénf vi-
sledné miry zaznamendvéme
a popfieme. Jo dobré mft sta-
bilné poznamendny linie hranioe
vlasd, dolnfoh vi&ek, rtd a ry-
hy mezi bradou a dolnfm rtem a
baze nosu. Tyto mfry spolu se
&{#{ lebky, se vzddlenost{ 1fo-
nfoh kost{ a vjdkou obliejové
84sti kontrolujeme pokaZdé pré-
oi na oblideji, protoZe ta jiZ
spo&fvé na subjektivnim pozoro-
vénf a odhadu. Ty respektujeme
aZ v konelné fdzi prdce, kdy
jsme jistd, e stavba celku i
hlavn{ proporoe odpov{dajf sku-
tednosti.

Hlas citu je nutno poslech-

nout ai v okam¥iku, kdy pracujeme na vyrazu, kdy védomé karikujeme, de-

formujeme odpozorovanou skutednost, abychom podtrhli to, oo povaZujeme

za ddleZité a charakteristické.

Pri stavbd vSak nebyvéd cit vZdycky nejlepSfm rddcem. BShem mode-

lovdn{ nés zaujet{ totiZ vidyocky svdd{

k zvitZen{ té partie, na niZ

prévé pracujeme, a tak by hlava stile nardstala. To jo z praxe dobie

zndmo. Stalo se jiZ, Ze socha¥ po usilovné prdci nemohl sochu vynést

z ateliéru. Jej{ rozméry se zvst5ily natolik, Ze zaplnila skoro cely
ateliér a dalo se kolem n{ jen st3%{ projft.
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XIII. HMOTA A TVAR

PFi portrétovin{ a v kaidé sochaiské préoi vibeo je postup ze
stfedu vychoz{. U modelovén{ z hlfny je to samozfejmé, nelze ani jinak
ne#li od stiedu hmotu pFid4vat a péchovat. U bloku kamene nebo kusu
dfeva takto postupovat nemiZeme, protoie st¥ed pouze odhadujeme. Je
sice nékde uwnit¥, ale praktioky si ho musfme v pFedstavé nahradit,
ohoeme-1i v ném m{t udavatele rozprostrandn{ hmoty. Rozlohu, o kterou
ném jde, v tomto pifpadd poskytne promdfenf vieoh hlavafoh rommérd,
jak jsme uZ nazna®ili u hlavy /dilefitost premdFovén{ vzd&lenost{ vj-
znanjoh bodd lebky a obliZeje/. To je nutné zvldstd tam, kde se model
do kusu kamene nevejde nebo kde kémen je prflid velky. Musfme pak
viechny mfry imérnd mdnit a velikost plastiky piizplsobit jednotnym
zvétdenim nebo zmenSenfm modelu.

T{mto zplisobem se miZe uplatnit vnitfnf vypst{ objemd stejnd jako
u nandfen{ z centra a miZe byt zdirazndna i v kameni pluost viech fo-
rem, kterd se povafuje za z&kladnf soohafskou otnost. Oded4vma plat{,
e hmota nesm{ chybdt, plastika nemi byt dSravé a na dokonalé soe se
nemé nic propadat bez zvl&3tnfho véZného vyrazového dfivodu.

Klasickd dfla Antiky jsou p¥fkladem zachovévdn{ této ctnosti.
Vidy respektuj{ konkdvn{ formu télesa v jeho celku i detailech, a i se-
bevice diferencovand a bohatd "modelovand”" Feckd skulptura je vidy
zpracovéna Spildkem, dlétem a vrtékem tak, e prechody a prohlubeniny
Jako by vznikaly jen vzdjemnou polohou vypouklyoh fazet. Postup tohoto
rozprostraiovin{ tilesa zevnit¥ miZeme nazjvat jeho lkomstrukof, pro-
tofe vychdz{ z t3%15t¥, z pohledu z centra - z jakési perspektivy kmo-
ty a jde o uplatndn{ objemu v jeho plnosti, Jakmile je viak objem na-
loZen ve své mase, pohled na ni se mus{ zménit, musfme onu masu omezit,
d4t J{ hranici, tvar. Musfme ji viddt zven¥f, jak je omezena, jaké mé
proporce, a tak pivodn{ postup vyst¥{dd pohled nebo perspektiva tvaru,
zdjem o &lendnf, o uzévdr vzhledem k vndjdku. Tomu pak Ffkime kompo-

zice, i kdyZ jde o tvar celkovy.

Tvar v uZifm slova smyslu tu znamend charakteristiku postupu,
kter§ klade pFi nakl4ddnf, rfistu a rozpfndn{ objemu meze, kterj roz-
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prostranovén{ zastavuje zprvu uréitym rémcem, pak svfrénfm dmouof se
plasticity profilem.

Tak Jo ustdlen na povrohu ploda uzdvir i presng
Elenitost obrysu.

A patff sem i rozmfstdnf z Zlenitosti vyplyvajfofoh
E4st{ v celku, v celkovém tvaru.

Hmotou tedy rozum{me objem télesa, jeho rozpst{ jako homogenn{
masy; tvarem v uf&fm slova smyslu proporoe, lendn{ oelku, které nds
vede k tomu, abychom diferencovali i Elénky t8lesa.
Jsme uvaZovali o rdiznyoh ndzvech socha¥ské price
dvojakost v terminologii.
hledisek /viz kap. I./,
druhé.

UZ v \ivodu, kdy
» Jsme narazili na
U% ta ukazovala na tento dvojf drun tvérngoh
kterd se pFi prdoi st¥fdajf, jednmo koriguje
Nikdy se vzéjemnd doplhujf, jedno podporuje druhé nebo dokonoe
nésob{ G(éimmost druhého, jindy spolu Jjsou v napdt{
af, a tak vndSej{ do procesu diferenciaci, kters j
a podle které i rozeznivéme,

» z4pas{ o uplatn¥-
© velmi rozmanit4
kdy a kym bylo dflo zpracovéno. Vztah

obou hledisek, on¥ch perspektiv byvd charakteristioky i Pro velké slo-
hové oelky.

Rozmanitost vztahd tvdrnyoh hledisek, perspektiv

hmoty a tvaru
proniké hluboko do struktury dfla,

nejen do gzpracovin{ celku, ale do
stavebnfho charakteru ve viech vrstvéch. Pracovn{ proces je praitiocky

stdle vztahem mmoty a tvaru urdovén, af jde o sumdrn{ celek, nebo o to,
Jak je tento celek d3len na Edsti a Jaké jsou tyto &&sti samy o sobd,
C4sti pak nejsou ddileZité jen jako detaily podoby,
nositeld ur&ité sestavy,

prostoupen celek.

ale mnohem vice jako
Jako souldsti stavebnfho Program, jimi je
V praxi na poddtku modelovdn{ Jsme postupovali jako

kreslf¥, ktery si v bloofch a z&kladnfoh tazfoh z profilu a enfaou na-
znad{ podobu. V plastice vznikd tak sumdrnf blok se zdkladnfmi profily
celistvé formy, Poté je tieba vystihnout pfesndji obrysy, presnd urcit
hranice &4st{ a 34sti samy propracovat jako samostatné &lénky. PRi
portrétu jde o rozli¥enf pevné &isti lebeint,

s POohyblivsj¥{ Z4sti obli-
¢ejové, tvrdjoh partif vystupujfefch kostf a

mdkiyoh partif svaloviny
tvéF{, nosu, dst. Jejioh oharakter i umfstdn{ mus{ byt upfesndno, mus{

byt vymezeny, ohranieny jak vii&i partifm sousednfm, tak vidi celku.
To vée, co tvorilo v sumdrnfm bloku v homogenn{m materidlu zvlistd

z hmotného hlediska samoziejmou plastiokou jednotu, mus{ byt nyn{ rog-
€lendno, rozé&ldnkovéno a

rozliSené partie odd$leny, charakterizovény a
materidlovd

» strukturdlnd nebo barevnd diferencovény. PFes to vdak ma-
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j{ po vitvarné strdnce vykazovat jeduotny oharakter, oelistvost - do-
xonce zdkonitou. To znamend, Ze budeme znovu a znovu porovnévat hmotu
a tvar celku, jeho &dst{, vit&{oh &i menifoh partif i detaild. A pro-
toZe sloZitost bude stdle vzristat, jak bude pribjvat vztahd, budeme
nusit sledovat svij model tfm bedlivsji. Jak se charakteristioké rysy
zmnoZ{, zkomplikuje se postaven{ kazad partie, jej{f podoba nebude
tkvi{t jen v nf samé, ale i v pomdreoch k ostatnfm, k d{1&{m oelklim i

k sumd viech dohromady. V mnoistv{ vetahd se pak ukd%e, %o rdznd posu-
zovdn{ z ridznyoh hledisek jsou protikladné a model s&m néhle bude jako
predloha nebo vzor nedostatednf. Nenalezneme v ndm nadile korekturu
své préoe a porovndn{ s nim nepfinese Z4dnou rozhodujfof jistotu. Pré-
v3 naopak - pfedloha se objev{ jako mnohozna&nd. A tak modelovand so-
oha, byl sledovala sebepedliviji skutesnost, stane se vSof samostat-
nou, pfestane byt ndpodobou a piFfroda nebude tak moond, aby za néds
rozhodla co na soSe méme zdiraznit a oo potladit. To co je tieba pro=-
vést nebude v pfedloze, to miZe byt jen v nds. 0d této chvile vime,

%e neddldme a vlastnd ji¥ od poldtku jsme neddlali portrét jako odli-
tek ndjaké lhostejné, ndm oiz{ véci, ale, Ze jsme vidy volili vyraz

i vjznam toho kterého detailu nebo celku u svého modelu tak, jak jsme
ho vidd1li my. Tedy, %e od pod4tku d314me portrét svého vidén{, svyoh
dvah, premySlen{ i svého vcftdn{ se do rysd a do Zivota zpodobované-
ho. V tom prév¥ je umdleckd strdnka préce, na které nen{ nejobdivu-

hodn¥ j5{ ona 24 Snd t, jakou disp 1i vystfihovadi por-
trétnfch situet minulého stolet{f nebo jakou disponuje kazdf fotogra-
ficky pFistroj &1 po&{ftad, rekonstruujfof pFesnou trojrozmdrnou kopii
pFedlohy.




