Uzita grafika 2 -autorska kniha

OPBW1V114A, Letni semestr SIS


https://is.cuni.cz/studium/

Obecny charakter predmétu

Pokracovaci seminar v oboru vizualni komunikace. Knizni
design, kniZni typografie, ilustrace dé€tské knihy, autorska
kniha. Zaklady prace s PC v prostredi grafickych editort.



Anotace

Historické promény uzité grafiky a grafického designu u nas a v evropské
tvorbé€ s ohledem na problematiku uméni knihy. Nejvyznamnéjsi autori,
skupiny, styly a hnuti. Soucasna knizni tvorba a ilustrace, materialy,
techniky a vyrazové prostredky.



Cil vyuky

Porozumeét souvislostem role knizni tvorby ve vyvoji evropské kultury,
vzdélanosti a uméni. Historie knizni tvorby v Cechach a v zahraniéi. Prace
na autorském cyklu vytvarnych etud a experimentaci. Reflexe, véetné
analyzy (vlastniho) tviiréiho procesu.



Témata prednasek predmeétu

01. Graficky design po 1. svétové valce — mezivalecné obdobi.
02. Graficky design po 2. sv€tové valce.

03. Graficky design ve 21. stoleti.

04. Ilustrace détské knihy I.

05. Vybrané kapitoly z historie autorské knihy I.

06. Vybrané kapitoly z historie autorské knihy II.



Témata cviceni predmétu

01. Zadani semestralnich praci. Zrcadlo sazby, sazebni obrazec.
02. Typograficka mrizka.

03. Pravidla typografie, zlom sazby.

04. Ilustrace, scan, retuse,

05. Vazba. SeSit, brozura, Sity blok.

06. Finalni realizace praktického projektu.



Pozadavky k zapoctu a zkousce

Aktivni ucast na seminarich. Adekvatni iroven seminarnich praci.
Konkrétni pozadavky ke zkouSce budou vychazet z teoretické baze
predmétu.

Zkouska probéhne formou videokonference nad vysledky seminarni
prace a zavére¢ného testu absolvovaného v prostredi aplikace
Moodle.
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Casopisy

Anorak, Baoplan, Baseline, Blok, Caves, Deleatur, Emigre, Font, Fukt,
Georges, Graphis, Homo Felix, Host, Kix, Komfort Mag, Kutikuti, Loop,
Mincho, Pedal Project, Raketa, Raut, Rojo, Spike, Typo, Vice, Wrap,
Zivel...

Anorak
Fukt

Kutikuti

Kormfort

Loop

Georges
Mincho
Wrap

Zivel



http://www.anorakmagazine.com/
https://www.fuktmagazine.com/
https://kutikutisf.wordpress.com/category/news/
http://www.komfortmag.cz
http://www.loop-the-loop.com
http://www.magazinegeorges.com
http://minchomag.com/
http://www.wrapmagazine.com/
http://zivel.net/

Seminarni prace (alternativni zadani vzhledem ke karanténé)

Prakticky projekt

Zin, skupinovy projekt.

Rozsah: min 1 dvojstranka.

Barevnost: ¢ernobila + doplinkova barva

Cisty format: 136,5 x 194 mm.

Vazba: V1, sesit

Zptsob prace: Kombinujte digitalni i tradi¢ni vyrazové prostredky.

1) Vytvotte spole¢né ve skupiné nizkonakladovou publikaci na téma
Jak to vidim. Rozd¢lte si dlohy, a koordinujte jednotlivé etapy tvorby
tiskoviny. Kazdy ucastnik navrhne minimalné jednu dvoustrannu.
Spole¢né navrhnete obalku, budete se podilet na vyrazeni stranek do
tiskového archu a zavére¢né kompletaci.

2) Prizptisobte navrh tak, aby vSe bylo moZné realizovat na ¢ernobilé
kopirce, maximalniho formatu A3.

Nikola Logosova

Tom Zahradka



http://www.nikolalogosova.cz/projects/new-york-zine-da27e512-2031-477d-9b82-f274478d04f4
https://bookstore.artmap.cz/cs/6369-pokoj-tom-zahradka

Seminarni prace (pavodni zadani)

Prakticky projekt

Autorsky seSit, zpracovani kratké povidky nebo pohadky.

Rozsah: min 16 stran, max 32 stran (16 + 16).

Barevnost: ¢ernobila + doplinkova barva

Vazba: V1, sesit

Zpusob prace: Kombinujte digitalni i tradi¢ni vyrazové prostredky.




Seminarni prace, autorsky sesit (pavodni zadani)

1) Autora a literarni titul vybirejte podle vlastniho uvazeni.
Predpokladan je pouceny vztah k autorovi, porozumeéni literarni
formé, znalosti o dobé, ve které kniha vznikla, a podobné. Prednost
by mély mit tituly vydané v tradi¢ni knizni podobé¢, i v n€kolika
(pripadné mnoha) vydanich. Vybirejte rozsahem kratké texty, které
1ze umistit do strankového rozsahu seSitu. Vhodné jsou klasické
pohadky, nebo zlaty fond kratké povidky.

2) Vhodnym zdrojem pro textové podklady jsou e-knihy Méstské
knihovny v Praze. Prislusné texty jsou jiZ redakéné upraveny.

3) Seznamte se nejdfive s pivodnimi vydanimi, idealné

i v cizojazi¢nych verzich (dostupné jsou v knihovnach, UPM,
Klementinu, Francouzsky institut, British Council, Goethe institut,
atd.).

www.e-knihovna.cz

www.e-knihovna.cz/p



https://www.mlp.cz/cz/projekty/e-knihovna/
https://www.mlp.cz/cz/projekty/on-line-projekty/pohadky/

Seminarni prace, autorsky sesit (pavodni zadani)

4) Adekvatné zmensSené xerokopie dvoustran ptivodnich vydani,
od nejstarSich po soucasna, se stanou soucasti praktického
projektu. Stru¢na analyza vybranych typografickych reseni bude
o¢ekavatelnou soucasti obhajoby.

5) Jak vyplyva z bodi 1. a 2. - obsah a forma literarni pfedurcuji

a podminuji myslenkové a vytvarné pojeti projektu. DalSim, druhym
inspira¢nim pramenem ziistava vase orientace v oboru a inspirace
kvalitnim typografickym feSenim od renomovanych autort minulosti
i dneska.



Prace v grafickych editorech, Alternativy zdarma

Glmp Gimp
Bitmapovy program pro editaci fotografii a kreseb. Inkscape

Scirbus
Inkscape

Vektorovy graficky editor, alternativa pro Illustrator, CorelDraw.

Scribus
Software urceny pro sazbu, alternativa pro Adobe InDesign, QuarkXPress.


https://www.gimp.org/
https://inkscape.org/en/
https://www.scribus.net/

Prace v grafickych editorech, komercni varianty

Adobe Creative Cloud

Corel

AFFINITY

Zoner Photo Studio

QuarkXPress

Pixelmator program na upravu snimki pro Mac
Acron

Sketch pro Mac

Autodesk Graphic

Adobe
Corel
AFFINITY
Zoner
Quark

Pixelmator

Acron
Sketch
Autodesk



http://www.adobe.com/cz
http://apps.corel.com/int/cz
https://affinity.serif.com/en-gb/

https://www.zoner.cz
http://www.quark.com
http://www.pixelmator.com/pro/
https://flyingmeat.com/acorn/
https://www.sketchapp.com
https://graphic.com/
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