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CESTA KE GRAFICKEMU ZNAKU — CAST 3: Aktivity
studijni text, Praha, 15.3. 2020

M. Kaslova UK PEDF KMDM

(tento text i jeho libovolna cast jako jakykoli jiny odborny text podléha povinnosti citace)

1. Uvod

Vychdzim z toho, Ze ¢tendfi maji za sebou dva dily tématu, které vyslechli na prednaskach
(kédovani treti dimenze, kédovani ¢tvrté dimenze, kddovani dat, porovnani: model a obrazek),
dale studium z publikace Pfedmatematické ¢innosti a kapitolu Transformace ze skript (texty
ESF, které lze stahnout). VSe bylo doplnéno prvni sérii aktivit spojenych s domaci pfipravou
didaktického materialu. Vychazime z teorie konektivnich didaktickych struktur. Pfedpoklada
se, ze dité dokdze ,precist” jednoduchy obrazek (na karté, na pexesu, v omalovankach).
V nasledujicim textu je série aktivit s otazkami a Ukoly. Nékteré aktivity maji détstéjsi kontext,
jiné lépe vyhovuji nadpriimérnym détem, zvazte, co se které aktivity tyka.

Pokyny: Zkousejte si pfi ¢teni k aktivitdm délat nacrtky, schémata. Uvazujte, v ¢em je pfinos
kazdé aktivity, pro€ je zarazena. Dale si predstavte, Ze musite aktivitu modifikovat. ZvazZujte,
co je nutné zachovat, co respektovat a v éem ma autor volnost tvorby. Nékteré nasledujici
aktivity jsme mohli jiz vidét v praxi materskych Skol, protoze kurzy zamérenymi na tuto oblast
proslo jiz vice nez 800 ucitelu.

2. Aktivity rozvijejici experiment prof. Laborde (Fr)
Popis: Ucitelka vejde o tfidy a snazi se zaujmout déti tim, jak otvird/zavira krabici (velikosti
krabice od bot). Pak vyzve déti ktomu, aby se podivaly na to, co do krabice vklada, a
zapamatovaly si to. Jde o jednu drobnou véc (zdmérné ji nepopisuji, viz kol dole). Poté krabici
zavie a vlozi do skfiné. Nasledujici den ptistoupi ke skfini, vynda z ni onu krabici tak, aby si
toho déti vSimly. Zeptd se jich, zda si pamatuji, co do ni vlozila. Déti mohou vyktikovat
pojmenovani predmétu. Ucitelka ukaze predmét pro kontrolu a pfidd tam dalsi. Toto se
opakuje celych pét dni za sebou. Zpravidla skupina déti posklada na konci tydne Uspésné
pojmenovani vsech Ctyf predmétl. Ucitelka pridd paty predmét. Po vikendu uz si déti nejsou
tak jisté. Ucitelka s nimi pojmenuje pfedméty tak, Ze ten, ktery spravné jmenuji, ukaze. Pokud
na néktery zapomenou, tak ten na zavér vynda a pojmenuje, pak prida Sesty predmét. Tak to
pokracuje tak dlouho, dokud se déti nezacnou boufit, Ze se to nedad zapamatovat (zpravidla
kolem osmi predmétt). Ucitelka détem poradi, aby si predméty zapsaly (za predpokladu, Ze
tam neni zadné dité, které umi psat). Rozda détem bilé papiry formatu A5 a tuzky. Déti jmenuji
pfedméty a délaji si k tomu na papir ,poznamky” zpravidla v podobé obrdazkd, avsak pod
mirnym ¢asovym tlakem, ktery vytvari ucitelka tempem jmenovani predmétu. Jde o to, aby
vybér priblizné stejné velkych predmétl byl volen tak, aby si nejméné kazdé dva byly tvarové
podobné. Ucitelka prida opét novy pfedmét a krabici uloZi. Déti nasledujici den mohou pouzit
vé zaznamy. Jiz tady se ukazuje, Ze nékteré déti nedovedou ze svého grafického zaznamu
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rozpoznat, o co jde. Déti postupné poznavaiji, Ze graficky zaznam musi byt takovy, aby byl pro
né nositelem informaci nezavisle na case (nejen ted, ale i za chvili, zitra i pozitfi). Z téchto
dlvodd nékteré déti délaji v grafickém zaznamu Upravy pod mirnym ¢asovym tlakem, proto
aby se zaméfily na podstatné jevy. Nasleduje totiz pfidani dalSiho pfedmétu, ktery mohou déti
zakreslit k pfedchozim. Tak to postupuje den, co den: novy predmét, novy zdznam bez
ukazovani jiz vloZzenych predmétl, ukazuje se jen novy. Nasledujici den nebo ob den od
korektur ucitelka rozda papiry se zaznamy, avSak nikomu jeho vlastni. Déti maji ¢asto problém
rozpoznat, co znamena ,,cizi zaznam®. Vzajemné se dohaduji, provadéji korekce zaznam, pak
dokresluji do zaznamu, co maji v ruce, novy predmét, ale jiz védi, Ze to neni zdznam jen pro
né. Nasledujici den opét maji cizi zaznamy a poznavaji, Ze graficky znak by mél byt nejen do
urcité miry nadcasovy, ale i neosobni, tedy sdélitelny i ostatnim.

Ukol k bodu 2: Vymyslete zasobu 10 drobnych predmétd, které spliiuji popsané podminky.

3. Vybrané autorske aktivity pro materskou skolu M. Kaslovée
3.1 Rytmizace (publikovdno 2003, 2018; experimenty 1985, 1992, 1997, ....., 2018) v prvni

fazi didaktické struktury se skupinou déti u magnetické tabule s magnetkami rtiznych
barev (lze nahradit praci na koberci s pouzitim barevnych houbicek na nadobi, nebo
vétsi korale na silnéjsim lanku); pouzivame tleskani, dupani, luskani, tukani, viskani,
luskani nebo logopedické kliksy apod. Cesta od zvuku k objektu a naopak: Ucitelka
/dité ke kazdému rytmickému celku prifadi entici objektd: napt. dité dupne a dvakrat
tleskne. Dupnuti zpravidla kdéduji do tmavé magnetky a tleskani do svétlé na principu:
kolik dupnuti, tolik tmavych, kolik tlesknuti, tolik svétlych ve stejném poradi, jako dité
,hradlo”; obdobné spontanné kdduji dupnuti do velkého koralu a tlesk koduji do
mensiho, nejmensi koralek voli misto lusknuti prst(. Pak zrakovym nebo hmatovym
vhnimanim ,,tou” onen rytmus, ktery pak ,zahraji na télo, pfipadné na orffovské
nastroje dle stejné Umluvy, kterou vytvofily pfi prvnim kdédovani.
V druhé fazi dité pouziva k zaznamu rytmu graficky kéd misto realnych objektl. Kéd
(co k ¢emu priradilo, kazdy ,druh zvuku” ma svoji znacku, fazeni grafickych kodu
odpovidd zvukové strukture) si voli samo, umi to také vysvétlit. Aktivity opakujeme,
obménujeme. V zavéru primérné dité kolem Sesti let chape, Ze Ize libovolny graficky
znak substituovat jinym dle umluvy tak, Ze se novy lisi od ostatnich, které se substituce
nezucastni. Ze 400 sledovanych déti vice nez 350 kéduje dup do tmavého puntiku, tlesk
do kfizku.
Ukol k 3.1: s vyuzitim poznamek z prednasek a z tohoto textu vymezte pojem kéd a
uplatnéte to na pravé popsané aktivité. Zvazujte, jak kddovat pauzu.

Marchini, C. a M. Kaslova Substitutions and variables at kindergarten and Primary school.

Kaslovda, M. Rytmizace, pravidelnosti, zavislosti.

Kaslova, M. ¢lanky a aktivity v ¢asopisech: Pastelka, Moje pastelka, Vlasta

Kaslovd, M. Pfesahy matematiky — projekt MG95: Matematika a HV a HPV (16 stran textu)

Kaslova, M. HPV pro cviceni RsD a déti PV (160 stran)

3.2 Zizaly (experimenty od 1996, publikovéno v zahraniéi La trasnformation des codes de
la communication); uCitelka kazdé dvojici déti rozda podlozku a dva valecky modeliny,
nachysta pruh papiru 10 cm x 30 cm prelozeny tak, aby vzniklo leporelo s 5-6 poli, a
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k tomu obycejnou tuzku. Kazdé dité si vytvori v modeliny Zizalu. Pojmenujeme obé
Zizaly (pro vSechny dvojice jednotné), aby se mohl odvijet jednoduchy pfibéh o dvou
Zizalach, které Zily v jedné zahradé (predstavuje podlozka), v jejich protéjsich (nikoli
sousednich) rozich. Dé&j ma pét/Sest casti. BEhem vypravéni déti manipuluji na
podloZce Zizalami, tvaruji je dle déje. Po odvypravéni pribéhu ucitelkou si déti vezmou
prazdné leporelo a ke kazdému obrazu délaji obrazek soubéziné s dialogem: Co bylo
nejdriv? Jak to bylo ddl? Co se délo pak? Kterd ZiZzala méla vic odvahy? (pozor,
respektujeme poznatky o ptirodé: Zzizala nemluvi, nema usi, ...). Opakovani této aktivity
u 200 déti (Kaslovd) a dalSich 240 (studenti) se potvrdilo, Ze v prlbéhu kédovani dité
prochazi tfemi fazemi, pticemz v prvni prevlada prace s detaily, v posledni vétSina déti
dospiva ktomu, Ze k zaznamendni pfibéhu staci pracovat ¢arou a jejim tvarem,
zvazovat vzajemnou pozici ¢ar v daném formatu. Jde o proces zjednoduseni a zaméreni
na podstatné jevy k zaznamendni podstaty pfibéhu (viz Role ¢ary — predndaska v ZS).
Jde zde o soubéh déju, protoze dité musi postihnout, co se vdaném okamziku déje
nejen s jednou, ale i s druhou Zizalou.

Ukol k 3.2: | kdyZ neméte popsan pribéh dvou Zizal tak, jak jsem ho vypravéla détem,
zkuste vymyslet takovy ptribéh, aby vyhovoval popsanym podminkam (zZizaly se
pohybovaly, zaujimaly rGzné vzajemné polohy v rtizném tvaru).

3.3 Koci¢i domecek (experimenty 2005, 2010; ovéfovano i mezinarodné; publikovédno)
patfi mezi obrazkové diktaty. Jde o to, zda a jak je dité schopné graficky zakédovat
kvantitativné prostorové informace a pak je s casovym odstupem interpretovat. Zde je
cilené prvni ¢ast pohadky zdmérné malo emotivni. Predpokldddme, Ze ucitelka s détmi
den pred pohadkou pozorovala smrk a Ze si ho pantomimicky vymodelovali. Nasledujici
den ucitelka nejdfive pomalu odvypravi souvisle prvni polovinu pfibéhu, pak ho vypravi
znovu a mezi vétami/souvétimi déla pauzy (podobné jako to délame ve skole
s diktatem v ¢eském jazyce). Podruhé mluvi jesté pomaleji, bez vyrazného klesani hlasu
a bez vyrazného dilrazu na nékteré ze slov. Vétu vidy zopakuje, nebo zopakuje jen
klicové informace. Na zavér déti nakresli pred dvefe domku kocicku a diskutuje se, pro¢
tam kocka je a co bude délat, pokud se bude chtit dostat do domu, kdyzZ jsou zaviené
dvere. Pak se obrazky vyberou, ucitelka udéld jejich analyzu (co je tam navic, co chybi,
co je chybné zakédovano). Sleduje, jak dité zvladlo zaznamenat data jako strukturu
s respektovanim podminek obsazenych v prvni ¢asti. Nékdy se stane, Ze dité, prestoze
nejdrive slySelo cely pfibéh prvni ¢asti v celku (jako u jazykovych diktat(), zacne kreslit
na papir zleva doprava, a pak se mu nedostdva prostor na dokresleni bud'jabloné, nebo
smrkU. Jindy se stane, Ze nakresli kocCi¢i dim pres celou stranku. V obou pfipadech mu
chybi prostor pro zaznam zbyvajicich informaci. Z tohoto diivodu ma ucitel pfipraveny
papiry a beze slova je ditéti nabidne v momenté, kdy dité svym projevem signalizuje,
Ze zjistilo, Ze ma nedostatek mista. Kdo je hotov, dokresli kocicku pred dvere
(sledujeme, kam dité kocku umisti). Po ukoncéeni prvni c¢asti ucitelka s détmi
zpracovava ustné pokracovani pribéhu. Jde o ,pohadku polotovar” (nikoli otevieny
konec). Zac¢indme tim, Ze se ptdme na to, proc asi je kocka prede dvermi. Pohdadku
dotvarime dle napadd déti. Po trech az Ctyfech dnech obrazky ucitelka obrazky rozda
(lépe dat ditéti do rukou obrazek nékoho jiného) a nechdme dité ,,cist” informace
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z obrazku. Sledujeme, zda odrikava pribéh — jeho prvni ¢ast ve shodé s tim, jak ho
vypraveéla ucitelka, nebo s tim, co je na obrazku, pfipadné zda rozpor komentuje.
Text prvni &asti (ve shodé s tim, jak byli $koleni ucitelé v ramci SC1 v JCU v projektu na
pomoc praxi: Byla jednou jedna kocCicka a ta méla tak husty koZisek, Ze ji bylo stdle
veliké teplo. Domecek, ve kterém bydlela, proto nemél Zadny komin. Tak, jak se na jeji
domecek divdme, vidime dvé okna a jedny dvere. (KoCi¢ku zatim nekreslime.) Na jedné
strané domecku roste jablori. Zistalo na ni uZ jen pét jablicek. Na druhé strané domecku
Ukol k 3.3 Co vie se miiZeme o ditéti z této aktivity dozvédét vzhledem k PMG?

Kaslova, M. Obrdzkovy diktdt

Kaslova, M. La casa di gato

Kaslova, M. Pfesahy pfedmatematické a predctendrské gramotnosti.

Kaslova, M. Kontrola zpracovdni informaci Projekt Na pomoc praxi SC1 2018-2019 ve

spolupraci s Pedagogickou fakultou JCU

Kaslova, M. Pfiprava na slovni ulohy

3.4 Rytif vysvobozuje princeznu (experimenty od 2010) — ukol z posledni prednasky. Jde

o typ ukolu: , obrdzek polotovar®. Na obrdzku je les, tfi kopce s rlznymi objekty na
vrcholcich (kostelik, strom, hrad), pod nimi ficka, chaloupka na mUfi noZce a v rohu
rytif na koni. Dité dle pfibéhu (co rytif déla, kam a proc jede) zaznamenava trasu rytire.
S odstupem casu ptibéh diky obrazku rekonstruuje. Podobné jako u pfibéhu se Zizalou
musi déti zpracovat Casoprostorové informace, avsak u Zizal byl akcent vétsi na
orientaci v roviné a tvar zizaly, kdezto u rytife jde o prostorovou orientaci, kde navic
hraji roli i sméry nahoru a dol(, pfipadné seskocit, naskocit.
Ukol k3.4: Vymyslete pribéh, zaznamenejte graficky do ,polotovaru”, vypiste
slovesa, kterd je mozné v pfibéhu pouzit a vystihuji pohyb a zmény v prostoru, které
se tykaji hlavniho hrdiny. Podobné vypiste predlozky.

Kaslova, M. Pfiprava na slovni ulohy

Kaslova, M. Role obrdzku

3.5 Poezie a jeji zaznam
J. Fischer Pocitadlo (Kluci a holky z nasi Skoly, SPN 1982)
Jedna
Bedna
Nezbednd
Stdla na dvou
Nohou.

Koupili ji tfi
Bratfi

Za Ctyri
Chmyri

Pro pét ran!
To je kram!
Presné v Sest,
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Na mou Cest,

Prislo sedm klokanu

Ddt tu bednu na stranu.

Za osm kacek

Koupil ji Spacek

Pro svych devét Spacdtek.

AZ za deset dni —

Schovdme se v ni!

Poznamka: Podobné Ize vyuZit Deset rytif od P. Sruta, nebo Deset malych ¢ernousk
od J. Bruknera.

Ukol k 3.5 Navrhnéte, jak by mél vypadat obrazek k ver$im a jak byste s nim
pracovali.

Kaslova, M. Cislo a literatura. MG96

Kaslova, M. Cislo a ¢esky jazyk. RAABE.

4. Tvar, smér, €as, Cislo
(experimenty 1981-2018; publikace 1981, 1994, 1996, ...; pfednasky pro cvicitele
predskolnich déti od 1988; dale Bcp a Dp Krajcova, Jungrova)
Pfredpokldadam, Ze ctenar jiz zvladl rlzné typy modelll cisla vroli poctu i propedeutiku
k operatoru. Rovnéz prepokladam, Ze dité v nasledujicich aktivitach zvlada, jak vytvofrit model
pfirozeného Cisla, tak ho ,precist” a dale s nim pracovat (urcit pocet, obménit model a
podobné). Rovnéz predpokladam, Ze déti rozumi grafickému znaku Sipka (udava smér odsud
tam, tudy), Ze maji se Sipkovanou v prostoru zkusenost. Aktivity vyZaduiji jistou kooperaci levé
a pravé hemisféry.

4.1 Jednotlivé listy: graficky zaznam déld ucitel a vyzve déti ke
Cteni zaznamu, pak necha déti, aby se danymi obrazky Fidily

(napt. pohybovy okruh v zahradé nebo ve tfidé, stanovisté v [4
pohadkovém lese, v télocviéné apod.); dllezZité je, aby dité
dokazalo graficky zaznam nejen ,,zacvicit” — prevést do / \}

ol 000

pohybu s respektovanim vsech éasoprostorovych zmén, ale i
,precist” nahlas napf. jako ndpovéda; Ize ¢innost modifikovat i
tak, Ze déti diktuji uciteli, co a kolikrat zacvicit a ucitel zakresli,
déti prectou a zkontroluiji.

4.2 Okruh jako planek postavime prekazkovou drahu v télocvicné (malo objektli v daném
prostoru, tfida neni vhodnad), déti dle pokynl ¢i napodobou ukazky absolvuji dany
okruh nejméné jednou, Iépe vicekrat. Pak se prevléknou a bud' v télocviéné, nebo ve
tfidé na arch A3 zakresluji, co kde délaly. Tato aktivita je nejen rozvijejici, ale i
diagnosticka (tak ¢i tak détem neradime, neopravujeme je, nepomahame). Na okruhu
je 5-6 prekazek. Pak sledujeme, jak jsou jednotlivé objekty zobrazeny, rozmistény a jak
dité kédovalo ono cviceni; s dvou/tfidennim odstupem déti svdj obrazek ,étou”.

Z analyzy détskych reakci plyne, Ze jsou déti, které:
a) jsou schopné zakreslit prekazkovou drahu se sprdvnym rozmisténim na plose papiru;
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b) pomoci Sipky koduji dokonce i pribéh pohybu na prekazkach;

c) nezvladaji rozmisténi v ploSe a radi obrazky prekdzek na papir linearné zleva
doprava;

d) kéduji jen oblibené prekazky. Jen minimum déti kéduje prekazky v jiném poradi.

Experimenty v osmdesatych letech, které jsem realizovala dominanté v télocvicné,
ukazaly, zZe dité ve véku 4-7 let Iépe cte informace z planku — obrazku (viz skripta:
Transformace - specialné 3D-2D), neZ z fotografie v momenté, kdy ma podle toho
nachystat naradi a nacini na prekazkovy okruh. Po této zkuSenosti je schopné délat
graficky i navrhy pro druhé, jak ma pfristé prekazkovy okruh vypadat. Dobfe chdpou
vice nez v 80 %, Zze obrdzku musi ten druhy rozumét. Obrazek ostatnim preda a ti podle
néj drahu (s pomoci ucitele) chytaji. Pokud nerozumi, ucitel nic neprozrazuje, pak se
déti bud radi, nebo se zadavatele zeptaji. Pfi opakovani se ukazuje tendence cca u
tretiny predskolnich déti (5-6 let) tendence udélat stabilni dmluvu. Uvedu pfiklad
z roku 1988: Jarda tfekl ostatnim: Tady neni jisty, Ze je to obdélnik. Jestli je to Zinénka,
musi to byt obdélnik, Ze jo! Andulka: Jo. A trampolina je ¢tverec. Mira: (Ale) Lavicka je
taky obdélnik! Jara: Ten budeme délat dlouhej! Béda: A co kuzZelky? Andulka: No
puntiky! Mira: Staci krouzky! Jara: Ale ty ... obruce? Andulka: No prece velky (krouzky).
Béda: KuZelky maly. Jara: Draténky puntiky, a je to!
Ukol k 4.2 Vysvétlete, v éem spocdiva rozdil mezi détmi, které zaznamenaly okruh
typem a), b) a typem c).

Kaslovd, M. Od pldnku k mapé

Kaslovd, M. Mozaiky — cesta k mire

Kaslova, M. Transformace komunikacnich kédd (Sbornik fakulty ke komunikaci, editor J. Slavik)

4.3 Choreografie a jeji zaznam (experimenty 1979 dosud; publikace 1981, 2019; projekt
MSMT M95 - 16 stran studijniho textu) metodika Kaslova: déti nau¢ime nékolik tanc@
¢i tanecnich her (napf. Zajicek v své jamce; Mdm Sdtecek, mam; Prsi, prsi; Zlatd brdna;
Zizalicka). Po jejich zvladnuti uitelka na format A4 vyznadi tmavsim fixem choreografii
v souladu s kédovanim pro tanecniky a doplni Sipkou ¢asoprostorové zmény pokazdé,
kdyz si novy, dosud nezakdédovany, tanec zatanci. Jakmile ma nejméné tfi zaznamy, tak
zaznamy zamicha, jeden vytahne a dava détem hadanky, zda rozpoznaji, o ktery tanec
se jedna. Je-li jich alespon Sest, pak ucitel vSechny zaznamy rozlozi pred déti. Ty si maji
vybrat, co si chtéji zatancovat. Nestac¢i na zaznam ukazat, ale je tfeba zaznamenany
tanec pojmenovat. Jsou déti (videozaznam ze seminafe M. Kaslové: Jihlava, 2018),
které dokazi dokonce samy choreografii zaznamenat, pokud se seznamily se zplisobem
kédovani a porozumély mu. Pro vysoce nadprimérné je to vyzva, citi, Ze zaznam je
smysluplny, coZz je motivuje ke zvySeni usili v grafomotorice, coz u nich neni bézné.
Poznamka k technické strance: pfiliS dokonaly obrazek choreografie, dokonce
predpfipraveny na pocitaci nepfindsi takovy efekt. Chceme-li zavadét néjaky kod
(mimo hlaskové pismo), ale takovy, ktery je blizky Sifrovani jako ve vétsiné aktivit
uvedenych v této kapitole, pak grafické znaky vytvarené od ruky jsou détem blizsi,
provadéji jejich napodobeni vyznamné rychleji, jak jsme zjistili s C. Marchinim, a to
nezavisle na sociokulturnim kontextu (u obrazkovych substituci az dvakrat rychleji).
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Pozn. Zizalicka (choreografie: Kaslova, 1981) Vychozi postaveni fada vazana v poctu
8-10 déti, ur¢ime dité ,hlavu” a dité ,konec” Zizaly. Za doprovodu verst se déti
pohybuji za , hlavou Zizaly” po spirdle, dokud ver$s neskonci. Pak se déti zastavi a
nasleduje otazka: Kdo ten uzel rozvaze? Odpovéd: Na koho prst ukdze. ,Hlava Zizaly”
ukaze ,na konec” a dité na konci se vyda chlizi opacnym smérem po spirale, dokud
neni Zizala opét ,rovnd“. Text (myslim Kfesnicka, ale nemam prdvé u sebe zdroje, tak
jméno pfipadné opravim): Zizalicka lezla liné, do kopecka, po roviné, dokolecka, to si
dala, na uzel se zavdzala. .... Kdo ten uzel rozvdze?.... Na koho prst ukdze.

Ukol k 3.6 Jisté poznate i vy, ktera z uvedenych tanecnich her je na zdznamu. Dalsi

ukol: Ke zbyvajicim tane¢nim hram vytvorte choreograficky zaznam a vypiste slovesa
a slova vyjadfujici smér nebo zménu sméru.

?
@

Kaslova, M. HPV pro cvi¢eni RsD a déti PV (160 stran)

5. Vyznam ruznych prvkd pro interpretaci (vybér)

5.1 Didakticka struktura (Kaslova publikovano na Skolenich vroce 2015; nyni nové
ovérovano ve 3 materskych Skoldch na 120 détech). Aktivita navazuje na didaktickou
strukturu (Kaslova, M. Tkani¢kové obrazky — publikovano na Slovensku). Nize
popsanou didaktickou strukturu Ize obménovat, rozsifit ¢i zkratit.

Sérii aktivit zahdjime tim, Ze détem ukazeme ,obrazek polotovar” (vtomto ptipadé
»elko”) na formatu Al a ptame, co by to mohlo byt. PribéZzné reprodukujeme ,elko”
v rliznych polohach, dokud je misto, pokazdé nové, jakmile to posledni ,elko” nékdo
doplni. Nechdme déti, aby davaly navrhy a obrazky dokreslovaly, a tak vznikly: domek,
Déti samy shrnuly, Ze toho slo dokreslit hodné, protoZe tam toho bylo madlo. Nasledujici
den dostdva kazdé dité list papiru s péti stejnymi ¢arou vytvorenymi Utvary. Déti maji
za ukol z nich vytvorit pét odlisSnych obrazkd.

A) Jsou déti, které dokresli predkreslené na celek. Pracuji na bazi pridavani
dodatkovych informaci, k zjednoznacnéni interpretace celku pouzivaji rlizné nastroje:
a) rozdéli ho dale na ¢asti;

b) pridaji k nému detaily;
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c) dokresli k nému kontext;
d) smisené (kombinuji predchozi).

B) Jiné déti predkreslené povazuji za €ast a komponuji k nému dalsi ¢asti celku. Zalezi
na tom, jakou ¢ast v novém celku ta vychozi zaujima:

b) rovnocennou s dalsimi;

¢) malou pripadné relativné zanedbatelnou ¢ast.

C) Treti skupina pracuje s predkreslenim jako s detailem néjakého celku (napf. knoflik
na ovladaci k televizi; usmév v obliceji), pficemz detail je:

a) charakteristicky pro celek;

b) nepodstatny pro identifikaci celku.

V nékterych ptipadech dochazi k diskusim mezi détmi o nezbytnosti nékterych ¢asti
obrdazku; napf. auto nemusi mit vyfuk (elektromobil), snéhuldk bez knoflikd je porad
snéhulak. Kap. 4 je zkracena vzhledem k potfebam Bc studia.
Ukol k 4.1 Zkuste vymezit vyznam slova detail.
Kaslova, M. Role obrdzku. Sbornik konference 2 dny s didaktikou matematiky.
Kaslova, M. Chdpdni vztahu celku a jeho ¢dsti u déti pred vstupem do Skoly (predndska na
EME, Bratislava 2019)
Kaslova, M. Tkanickové obrdzky. Sbornik konference EME.
Kaslova, M. Celek a jeho Cdsti. Texty ESF, Pardubice, 2015.

6. Role barvy v grafickém zaznamu
Dité zatim v grafickém kédu nerozliSuje druhy ¢ar (prerusovana, ...), vétSinou pouziva
souvislou ¢aru i vzhledem k tomu, Ze je potfebné ji nacvicit v grafomotorice pro nastup
pisma.

6.1 Vajicka Situace s presahem do témat Mozné — jisté; Prekombinatorika; Myslim si a vim
— tvrdim; Pravda — nepravda. Uditelka navodi nasledujici didaktickou situaci:
Vykoledovala jsem vajicka: modré, zZluté, Cervené, zelené a hnédé. Dvé ti dam. Vis, jakou
maji barvu? To nemuZe nikdo védét, ale muizes si to predstavit, prat. Prosté si myslime
na néjaké dvé barvy. MozZnd jste to trefili, moZnd ne. UCitelka nejdfive détem ukaze
kosicek s témito vajicky. Pak kosi¢ek prekryje satkem, dvé vajicka da do sacku tak, aby
to déti nevidély. Prvni ndvrh? Déti néco navrhnou a ucitelka hodnoti, zda to tak je,
nebo ne. Pokud ne, sméfuje déti k daldimu navrhu. Casem déti poznavaiji, Ze je nutné
si ,neuspésné navrhy” pamatovat. Ulitelka je vybidne, aby to zaznamenaly. Na stole
jsou dva kosicky: jeden s tuzkami a druhy s pastelkami. U sledovanych déti 3 % déti voli
tiskaci pismena (H, Z, €, M, Z), ostatni hledaji pastelky a v 84 % délaji barevné puntiky,
17 % déti dokonce maluje barevna vajicka. Pfi tvarové a velikostni shodé objektd je
barva ¢i pojmenovani barvy
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Pozn. Pokud détem misto tuzek a pastelek ddame barevné magnetky, mohou navrhy
modelovat na magnetické tabuli, avSak to uz by aktivita nepatfila do prace s grafickym
znakem, byla by ovsem snazsi.

Ukol k 5.1: Kolik nejvy$e pokust bude mit dité na uhodnuti barvy dvou vaji¢ek, pokud
vybira z péti barev? Pokud si moZnosti budete kreslit, pak si vtom zavedte systém,
ktery umite popsat.

6.2 Cesty Dospéli v grafické komunikaci (napf. geometrie) pouzivaji rizné druhy ¢ar pro
rozliSeni v kddovani viditelného od neviditelného (hrany téles), nebo odliSuje silnou a
tenkou ¢arou pomocné konstrukce od vysledku. Jsou situace, ve kterych dité potrebuje
rovnéz od sebe odliSovat ¢ary, k tomu vyuZziva rlznych barev. Sledujte ilustraci k tomu,
jak déti zakresluji ,rizné cesty” k zdmku se zakletou princeznou (publikovano 1997,
Kaslova). Pro odliSeni cest spontanné voli 62 % (216 z 350) déti barvy, aniz by k tomu
byly vyzvany, avSak maji pastelky s obycejnymi tuzkami na dosah. Lze uvaZzovat ukol
pro orientaci ,divadelnim prostoru” tfidy, kde krabice predstavuje zamek kouzelnika,
obruc rybnik, nebo baZinu, koS na odpadky skalu. Z vyznaceného mista jdeme podle
planku do zacarovaného hradu pro kouzelné jablko, aby se nemocny/a uzdravil/a. Dvé
varianty, kazd4 ma své prednosti i sva Uskali (publikovano na seminaii NUV 2018).

Prvni varianta: Dité projde libovolné danym prostorem
o (nevraci se, neobchazi prekazky kolem dokola). Stejnou

YA ' cestou s kouzelnym jablkem se vraci k nemocnému.

Zkusi to nékdo jiny a hledd novou cestu (presah do

labyrint(). Zkousime, zda dalsi dité najde novou cestu, a

to tak dlouho, dokud jsou déti schopné nové cesty najit.

Dle dlouhodobych Setfeni (25 let) vime, Ze relativné

snadno najdou pét z Sesti moznych. Nasledné ucitelka

rozda détem pracovni listy, kde je vyznacen start, hrad a

tfi prekdzky (viz obrazek), ktomu dostane pastelky.

Muze si pred kreslenim svoji trasu znovu projit, pak ji

zakresli do planku. K tomu mGze dokreslovat dalsi mozné

cesty, ale pokazdé jinou barvou. Planek s nasledny den u¢ime precist (Ize podle ného

,havadét” dalsiho na cestu pro kouzelné jablko (nebo zvolime jiny diivod). Pouzivame

vazby a obraty: mezi, kolem, ostfe zahnout a podobné; vpravo a vlevo je zde

problematické, ale za urcitych podminek je to mozné (publikovano 2016).

Druhd varianta Dité dostane planek cesty, kde jsou vyznaceny jen dvé/ tfi cesty, kazda

jinou barvou. Dité si vybere turistickou zna¢ku — barvu a podle ni ma jit ke hradu,

planek drzi v ruce.

Ukol k 5.2: Dopliite do planku zbyvajici moiné cesty. Vymyslete varianty pro déti

s nadpriimérnou prostorovou orientaci.




