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Uvod

Svatojakubskad pout existuje jako fenomén jiz nékolik set let. UZ tento fakt je
nesmirné lakavy pro potencialniho poutnika, jenz se na ni touZi vypravit. Skutecnost, Ze se
lidé jiz tolik let vydavaji, aby tuto cestu podstoupili, plisobi az metafyzickym dojmem a nuti
k hlubSimu zamysleni. Skryva se v tom tajemstvi, které se mize povést odkryt az po blizSim
prozkoumani. Vyjit na pout znamena vydélit se z kazdodenniho Fadu véci a vstoupit do svéta
s vlastnimi pravidly. Od obycejného Zivota se pout, nejen ta svatojakubskd, odliSuje mistem
a trvanim. Stoji mimo proces bezprostfedniho uspokojovani nezbytnych potreb a Zadosti,
dokonce tento proces preruSuje. Odehrava se uvnitf prostorovych a casovych hranic
s pevnou podobou podle pfesného a zdvazného fadu a je mozné ji absolvovat opakované.
Pomadha poutnikovi zazit urcité napéti tim, Zze ho zavadi mimo bézny Zivot. Poutnik zakousi
pocity povzneseni a vzruseni, coz mu pusobi radost a uvolnéni. Na pouti plati dany fad, jenz
je pro vSechny poutniky bez rozdilu zavazny. Ti se k vykroceni na pout uchyluji z mnoha
raznych dlvodu, v kazdém pripadé ji ale absolvuji dobrovolné a stejné dobrovolné pfijimaji
i dana pravidla.

Prostfednictvim stejnych kategorii, které se — jak vidime — daji dobfe vztahnout i na
kulturni performanci! svatojakubské cesty, popisuje Johann Huizinga fenomén hry ve své
knize Homo ludens.? Huizinga se zabyva principem ludi¢nosti, ktery je podle jeho nahledu
v lidském byti zakofenén odnepaméti a ktery dal vzniknout kultufe viibec.3Hra je podle néj
funkce starsi a pGvodnéjsi nez viechny dalsi vydobytky lidské kultury.? Ludicky princip ma
v sobé podle Huizingy kazdd lidska bytost, ale projevuje se i u zvifat. Z tendence ,hrat si“
vyplyva tedy kultura, ale vlastné i veskerd realita, ve které/kterou Zijeme.>

Ve své praci pojedndvam o ludickych aspektech svatojakubské pouti tak, jak jsem ji
sama poznala: to znamend v pfitomnosti, v 21. stoleti, kdy jsem se svobodné rozhodla
vykonat ji na zakladé vlastniho presvédceni (nikoli z ndbozenskych divod( — uvadim proto,
Ze pout nepopisuji primarné z kfestanské perspektivy). Cestu jsem podstoupila v roce 2016,
putovala jsem francouzskou trasou z mésta Léon. Uz tehdy jsem si vS§imala hravosti, kterou je
cesta naplnéna, k hlubsi analogii s hernimi principy mé vsak ptivedlo az nasledné studium
divadelni védy.

V této praci se tedy pokusim vystihnout paralely mezi hrou a svatojakubskou cestou.
Budu zkoumat, jaké atributy hry jsou vlastni i svatojakubské pouti, a dale je interpretovat. K
tomuto cili vyuZiji my$lenky z literatury Johanna Huizingy a dal3ich autor(,® ktefi se hrou
a principy ludi¢nosti zabyvali.
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Pravidla hry

V pladé hravosti ma své korfeny také rad.” Soucasna podoba svatojakubské cesty je ve
své praktické roviné dobfe organizovand, predstavuje systém, kde plati urcity rad. To je
jeden z nezbytnych predpokladd pro chapdani tohoto kulturniho fenoménu jakoZzto herniho
systému svého druhu. Tento fad, ktery mizeme z hlediska ludi¢nosti chdpat také jako urcity
soubor pravidel hry, bude v hrubych obrysech popsan v nasledujicich odstavcich.

Herni plan

Svatojakubska cesta ma pét hlavnich tras a vSechny vedou do mésta Santiago de
Compostela, nicméné celkovy pocet moznych tras je nékolikanasobné vyssi. Hraci-poutnici
vyrazi na cestu béhem celého roku. Mohou se vypravit sami, po dvojicich ¢i vétSich
skupinach. Pro oznaceni cesty se uZivd Spanélského vyrazu camino a nasledné dodanym
privlastkem se posléze specifikuje jednotliva trasa. Tu si ,,hrac” vybira podle svych moznosti
a preferenci a také toho, co si od ,hry” slibuje a co ho predevsim bavi. Nékdo vyhledava
v prvni fadé prirodu a klid, nékdo zase ruch vétSich mést a pamatky. Dale se poutnik-hrac
rozhoduje s ohledem na obtiznost trasy, charakter krajiny, pocet a dostupnost ubytoven
nebo mnoistvi lidi, se kterymi je mozné se na trase setkat, protoze nékdo muize mit strach ze
samoty a dalsi ji naopak vyhledava. PFi volbé trasy nejvic rozhoduje fyzicka zdatnost , hrace”
a kazdd trasa ma vtomto ohledu své nastrahy. Zdsadnim parametrem pfi vybéru trasy je
zvoleny zpUsob prepravy, protoZe kazda trasa neni vhodna pro ,hrace” na kole &i zvireti,
vozickare nebo détsky kocarek. Velka c¢ast poutnikl si trasu voli také podle toho, zda ma ve
své domoviné more, které se jevi jako velké lakadlo, pokud se v jeho zemi nenachazi.

Také vychozi bod trasy si ,hrac“ vybird sam. Svou tradici ma vtomto ohledu
francouzské mésto Saint Jean Pied de Port, jez je zacdtkem nejfrekventovanéjsi, tzv.
francouzské cesty, camino Frances. Francouzska cesta tvofi uzlovy bod vétsiny tras, jez se na
ni napojuji. Krajina francouzské cesty, dlouhé 780 km, je velmi rozmanitd a predevsim
proménlivd, vede hustymi lesy, horami, kopci s vinicemi, ale poutnik se na ni setka i s méné
malebnymi Useky, kdy musi kracet podél asfaltovych silnic. V pribéhu cesty se proménuje
pfirozené i naro€nost: camino Frances vede pres Pyreneje a Lednské hory, vaZe se k nému
tak hodné vyskovych vystupl a sestupl narocnych pro kolena. ProtoZze se na francouzskou
cestu napojuji dalsi trasy, mlze se jevit jako nevyhodna kvili daviim lidi. Pro nékoho ovsem
mUZe tato proménnd predstavovat naopak vyhodu, protoZe se na svatojakubskou cestu
vypravil kvlli pozndvani novych lidi. Pro takové zdméry je francouzska trasa nejidedlnéjsi.

Druhou nejcastéji volenou trasou je camino del Norte, dlouha 830 km, kterd vede
severnim Spanélskem kolem ocednu a napojuje se na camino Frances v mésté Arzua. Nabizi
vyhled na ocedn, ale zato méné ubytoven a Castéjsi rozmary pocasi.

Za naroCnéjsi trasu je povaZovana camino Primitivo (260 km). Ta zacind ve
Spanélském mésté Oviedo a vede po uzkych pésinach, tudiz neni uréena cyklistim a z téchto
péti tras je nejkratsi.

7 Huizinga, J. Homo ludens. str. 14.



Dalsi zakladni trasou je camino Portugues, ktera je 600 km dlouha a je rozdélena na
nékolik dalSich tras napfi¢ Portugalskem: nejkratSi je centrdlni, prfesto si poutnici Castéji
vybiraji tu delsi kvuli cesté po pobrezi. Vyhodou je vyhled na ocean a skutecnost, Ze se jako
jedind z téchto zakladnich cest nenapojuje na camino Frances, oproti tomu je nevyhodou
terén tvoreny prevainé asfaltem, zato nenarocny: bez prudkych kopcl, vedouci vesnicemi
a mésty, zato s minimem zelené.

Posledni trasa je camino de la Plata (1000 km), jejimZz vychozim bodem je mésto
Sevilla — cesta vede z jihu Spanélska na sever do Astorgy, kde se napojuje na camino Frances
a spolu s camino Portugues tvofi nejdelSi trasy. V fadach jejich poutnikd jsou nejcastéji
zastoupeni Spanélé, ktefi svou volbu vysvétluji prosté: maji tak Gdajné skvélou moznost
poznat vlastni zemi v co nejvétsim rozsahu — od jihu na sever s odboc¢kou na zapad — a tvrdi,
7e se na oné trase vyskytuje nejvice kulturniho bohatstvi Spanélska. Bohaté zastoupeni
Spanéld znamend také dorozumivani se hlavné ve $panélském jazyce, a €lovék nehovofici
$panélsky si se svymi ,spoluhradi” nemusi pfili$ popovidat, i kdyby chtél.®

Jak bylo feceno, vétsSina poutnikd z vnitrostatnich zemi chtéji na své cesté spatfit
mofe,’ coZ je moiné v pripadé, Ze si nevybrali cestu kolem pobfeZi. Nabizi se totiz jesté
varianta pokracovat ddl ze Santiaga na 100 kilometr( vzdalené zdpadni mysy Fisterra, tzv.
Konec svéta a Muxia.

Rekvizity

Ve svém vychozim bodu si poutnik opatfuje poutnicky prikaz/pas, tzv. credencial.
Béhem cesty do néj sbird razitka, diky nimz je mu v ,cili oficidlné pfizndno Uspésné
dokonceni pouti. Razitka je mozné ziskat v kostelich, na farach, ve stravovacich zafizenich,
a na zvlastnich stanovistich podél jednotlivych tras, ale pfedevsim v poutnickych ubytovnach.
Razitka nejsou jednotvarna, predstavuji v pase rozmanitou obrdzkovou mapu. Obecni
ubytovny (viz checkpointy dale) maji unifikované razitko (je kulaté a na ném je vyobrazena
musle pod stfiskou), ale kazdy kostel, restaurace a dal3i maji své vlastni. Castym motivem je
silueta poutnika (s velkym kloboukem, pelerinou a holi), musle nebo postavy svatych, razitka
se od sebe ddle odliSuji i barevné. Pravé fakt, Ze razitka nejsou jednotvarna, udrzuje
,hradCovu” motivaci sbirat je, a tedy jit, dal. Predstavuji pro néj jednak drobné odmeény za
,Vitézstvi“ v jednotlivych Usecich ,zavodu®, jednak je moZné je pfi cesté ukazovat ostatnim
,hracdm“ a vyprdvét si o nich, ¢imz se posiluje spolecensky a komunitni aspekt cesty (viz
dale). Diky pasu se ,hrac”“ v neposledni fadé v myslenkach vraci zpét na jednotliva stanovisté
a razitka vném tak ziskavaji funkci pamétové mapy, kterd nabizi prehled dosavadniho
prabéhu cesty a umozZnuje pocitit uspokojeni z jiz projitych Usekl a z néj nacerpat silu pro
pokracovani v cesté.

Néktefi poutnici vnimaji pocet razitek jako indikator jakéhosi svého poutnického
kreditu a za razitky se Zenou témér fanaticky. Vysoky pocet razitek v obecné roviné pomysiné

8 \lychazim z osobnich zku$enosti samotnych Spanéld, s kterymi jsem po cesté na toto téma zavedla fec.
K popisu jednotlivych tras, rozhodujicich faktor( pfi vybéru atd. jsem vychézela ze zku$enosti dalsich
poutnikd, s nimiZ jsem navazala kontakt na cesté a nasledné i na internetovém féru pfi psani této prace.



zvysuje hracsky kredit, ¢imz se posiluje ,hracova” motivace k pokracovani v cesté a sbirani
dalSich razitek. Poutnici po cesté navzdjem srovnavaji pocty ziskanych razitek, ¢imz cely
proces nabyva dalsiho prvku hry — soutéz o vitéznou trofej, , hraje se ,0“ néco. Cena muze
byt symbolickd nebo hmotna, muzZe viak mit téz vyluéné idedlni hodnotu.“° Tu pfedstavuje
certifikat zvany Compostela, tedy diplom za vynaloZené Usili, ktery poutnik ziska v Santiagu
de Compostela a ktery dokldada, Ze poutnik uUspésné vykonal svatojakubskou cestu.
K obdrzeni této listiny musi poutnik ujit minimalné 100 km pésky nebo ujet 200 km na kole i
150 km na koni nebo oslu a nasledné to dokdzat razitky v credencialu. Doty¢ny si muze
vypomahat pouze turistickymi holemi. Je zakdzano se béhem poslednich sta kilometr(
pfepravovat motorovymi dopravnimi prostfedky. VSechna tato pravidla slouzi, podobné jako
v klasické hre, k prevenci podvadéni ve svété svatojakubské cesty a k odliseni poctivych od
potencialné nepoctivych hracu (viz dale).

Sbirani razitek je ,hrou” i pro nékteré mistni podnikatele, jiz pred své podniky
umistuji vyvésni stity lakajici poutniky k zakoupeni nékterého z produktll za natisténi razitka.
Zbrani v tomto zapase jim jsou zvyhodnéné nabidky pouze pro poutniky a nejcastéji se tak
déje v kavarndach a bistrech. Mistni podnikatelé mezi sebou takto zapasi o jednotlivé hrace-
poutniky, ktefi pro né vsezéné predstavuji nezanedbatelné procento klientely (coz
mimochodem odhaluje dalsi, ekonomicky aspekt cesty, ktery byl soucdsti ndbozenskych
pouti uz od stfedovéku). OdlisSny pfistup mistnich obyvatel je vSak patrny u poutnickych
stanovist zvanych ,donativo“.’* Mistni je buduji nej¢astéji u sebe doma, ale i rlizné po cesté.
Jejich hlavni myslenkou je drobné obcerstvit poutniky a popovidat si s nimi. Jejich majitelé si
za sluzby a natisténi razitka nic neuctuji, ale jsou otevieni symbolickému darovani penéz na
dalsi udrzovani stanku. Jedna se zpravidla o velice pfijemnou moZnost, jak navazat blizsi
kontakt s mistnimi obyvateli, coZ je jeden z diivodd, proc€ si nékteré typy ,hract” vybiraji pési
pout a ne jizdu na kole nebo na koni. Pri setkani byva zejména citit zajem a radost z obou
stran, ,,hraci“ se tak zapisuji do vSedni reality mistnich.

Kromé toho jsou podél cesty vybudovavany také zcela jednoduché stanky s drobnym
obcerstvenim (nejcastéji ovocem) v podobé vyvySenych lavicek (aby se kjidlu nedostala
zvitata), jakychsi krmelch pro ,hrace”, z kterych si ,vytahuji“ nabizené pochutiny. Nikdo
u nich nestoji a nevybird penize, nicméné jejich soucasti byvd mald kasi¢ka. Ohledné vyse
prispévku neplati Zadné psané pravidlo a zdlezi tak pouze na moralce a vdéku poutnika, zda
do kasicky prispéje a jak velkym obnosem.

Ukazatele cesty — symbolika

Trasy svatojakubské cesty maji precizné vypracovanou infrastrukturu, tedy znaceni,
ubytovani pro poutniky a také stav poutni cesty — ta se pravidelné kontroluje kvili udrzbé
znaceni, jehoz barvy blednou, znaceni pfirodnich materidla rozfoukava vitr atd. Trasy jsou
znacené natolik dobre, Ze , hrdci” pfi cesté témér nepotrebuji pouzivat mapu. Jako ukazatel

10 Huizinga, J. Homo ludens. str. 75.
11y ptekladu do &estiny darovéni.



cesty slouzi na vSech trasach symbol poutnik( putujicich do Santiaga de Compostela, kterym
je svatojakubskd musle neboli hfebenatka jakubska. Béhem cesty ji nachazime v mnoha
variantach na cirkevnich i svétskych stavbach ¢i na mostech. Ve méstech byvaji vsazeny
v kovové podobé mezi dlazbu a také do asfaltu. Redlna hrebenatka doplfiuje vétsSinou i
poutnikiv odév a plni funkci talismanu pro Stésti. DalSim symbolem cesty a ukazatelem
sméru je obycejna Sipka. Byvaji ¢asto vyobrazeny v rovnych liniich bez jakychkoli ornament.
Poutnik je miji kazdou chvili v nejriiznéjsich obmeénach, nejcastéji byvaji zndzornény Zlutou
barvou na patnicich, dale se objevuji naptiklad naaranzované z ptirodnich materidld nebo
nakreslené v pisku. Stejné jako musle ukazuji poutnikim spravnou cestu do Santiaga a jejich
vyskyt je na vSech trasdch vysoce frekventovany.

| navzdory preciznimu znacdeni je ovsem mozné se na cesté ztratit. Stejné jako musi
byt hrac v prabéhu hry ve stfehu, aby ho nezasahl mi¢ nebo aby neprehlédl tah protihrace,
musi i poutnik neustale patrat o¢ima po ukazateli cesty a byt pozorny. K udrzeni bdélého
stavu prispiva staly pohyb a napéti z dalSich kilometrd, které ma poutnik pred sebou a které
jej pfriblizuji vytéenému cili. Ukazatele cesty vedou ,hrace” po hernim poli kontrolovang,
podle pfedem daného vzorce, ktery je vsak poutnik schopen nahlédnout az zpétné.
V prabéhu ,hry” pro néj cast trasy, kterd lezi teprve pred nim, predstavuje predevsim
nezndmo, které opét posiluje napéti ze , hry”“, které ,znamend nejistotu a nadéji. Je to snaha
o uvolnéni.“1? Kazdé nejasné znadené rozcesti ,hrali“ zvy3uje adrenalin a nuti ho se
rozhodovat, kudy povede své dalsi kroky.

Vzddlenost od Santiaga v kilometrech je udavana na betonovych patnicich, jejichz
vyskyt je na vSech trasidch také velmi frekventovany. Patniky vypadaji vSechny stejné, méni
se pouze Cisla na nich napsand udavajici pocet kilometrd, které z daného mista zbyva ujit do
cile cesty. A protozZe dojit do Santiaga je pro ,hrace” jednou z hlavnich met, patnik se pro néj
stdva dulezitym informatorem a jakymsi spole¢nikem pfi cesté, diky némuz neutucha hracsky
entusiasmus, protoze je diky nim jasné patrny urcity posun. Patniky tak mohou pusobit jako
,némi podporovatelé”, stojici kolem ,trati“ a suplujici role fanouskd, oznamuiji, Ze se cil zase
o néco pfiblizil, a tim dodavaji ,hracdm* potfebné mentalni sily pro dalsi cestu. Obzvlast
utésné mohou pulsobit patniky na ,hrace” solisty, ktefi si z nich nékdy udélaji doslova
kamarady, ktefi jim pfi cesté obraznym zpUsobem fandi, alespori v mém pfipadé tomu tak
bylo. V neposledni fadé pak podobné jako razitka v credencialu pomahaji ,,hracdm* vytvorit
si predstavu o jejich momentalni poloze na trase. Na rozdil od razitek, ktera cestu mapuji ve
zpétném pohledu, davaji patniky perspektivu pfi cesté vpred a lze si diky nim predstavit,
kolik kilometr( jesté zbyva do cile.

Znazornéné kilometry mohou mit pro ,hrace” posilujici, ale také demotivujici ucinky,
coz ma vliv na dalsi postup ve , hfe”: patniky totiZz ostenduji tempo pochodu, a mohou tak
pusobit vysmésnym dojmem, naptiklad kdyz si ,hrac” predem stanovi rychlost chlze
a patniky mu ukazuji, jak stanovenou rychlost spliiuje, nebo nespliiuje. Mou osobni
zkusenosti je, Zze kdyz jsem postupovala pomaleji, nez bych si sama prala, snaZila jsem se to

12 Huizinga, J. Homo ludens. str. 21.



vytésnit z mysli, jenZze patniky mi to neustale ,posmésné” pripominaly, a ovliviiovaly tak
nejen mé tempo, ale i naladu.

Dalsim symbolem svatojakubské cesty, s nimz se poutnik setkava v pribéhu kazdé
z tras, je kfiz. Opét se rlzni jeho podoba i materidl. Na cesté se vyskytuji kfize amatérsky
stlu¢ené ze drfeva, smotané z prouti, ale i vertikdlné postavené z kamen(, ddle na zemi
poskladané opét z kamend, dfeva nebo rostlin. Pochopitelné se na cesté nachazi i spousta
profesiondlné vyrobenych kfizd. Jeden z nejvyznamnéjsich na francouzské trase je Cruz de
Ferro. Stoji na vrcholku kopce, sestaveny zvelkych i drobnéjSich kamen(, které stale
pribyvaji, protoZe je poutnici prinasi ze své zemé na didkaz Uumyslu vykonat pout. Timto
zplUsobem se ,hracav” bézny Zivot propojuje se svétem cesty a navidy v ném nechdva sice
drobny, ale trvaly otisk. Vedle pomysiné nehmotné obéti v podobé utrap a odrikani tak
,hrac” vénuje cesté i obét hmotnou, kterd mize byt chapana jako metafora jeho vztahu ke
caminu, ktery se nevycerpava dokoncéenim pouti, ale naopak pretrvava.

Checkpointy

Kdyz si chce poutnik odpocinout a klidné preckat noc, ma k dispozici tfi varianty.
MuzZe si nést vlastni stan ¢i pouhou plachtu, kterou Sikovné naaranzuje, aby ho neobtézoval
dést, vitr atd. Druhou variantou je prespavani volné v pfirodé sjedinym zamérem
nezmoknout — poutnik-hrac v takovém pripadé patra po jakékoli formé pfristfesku a je ¢asto
nucen improvizovat. Jako nejpohodInéjsi utocisté k odpocinku slouzi vSak poutnické
ubytovny zvané albergue. Pfi vybéru zplUsobu prenocovani hraje dilezitou roli, jakou ,hru”
poutnik-hrac na cesté rozehrava a opét, téchto typl hry je spousta. Mame tu hrace ,,solitéry”
nebo hrace ,extroverty”, hrace ,bavi¢ za kaidé situace”, ktefi se radi obklopuji svymi
»Spoluhraci®, dale pak hrace ,upfednostnujici komfort”, hrace ,touzici po teplé vecefi” atd.
Kazdy ma ve svém vybéru a pfistupu k ubytovnam vlastni kli¢, jenz se c¢asto odviji od
vlastniho zpUsobu ,hrani”.

Albergue se déli na obecni, jez zfizuji mésta ¢i vesnice, a soukromé, vlastnéné
mistnimi podnikateli. Podoba ubytoven je rizn3, jejich vzhled ¢asto urcuje pravé soukroma i
obecni prislusnost a od toho se odviji také jejich kapacita. Nékteré maji vice mistnosti po
Ctyfech postelich, dalsi zase velkou mistnost pro padesat osob, proto je u kazdé albergue
vzdy jiny prostor pro navazovani kontaktli. Obecni ubytovny jsou unifikované, stejné jako
poplatek za prenocovani v nich. Soukromé ubytovny byvaji drazsi, ale zato poskytuji lepsi
zazemi a vrelejsi pristup k poutnikim. Fakt, Ze je ubytovna soukroma vsak jesté nemusi
nutné znamenat, Ze se tam poutnikim dostane vétsSiho luxusu. Ty opravdu drahé mohou
nabizet soukromi v jednollGzkovych pokojich (pfi této varianté tak poutnik-hrac ziskava
soukromi a ztraci docasné kontakt se ,spoluhraci”, tim se tedy na urcitou dobu vzdaluje i
celému hernimu systému), ale laciné soukromé ubytovny predstavuji standard obecnych
ubytoven, i skromnéjsi, napriklad spani ve stodole s dvaceti lGzky.



Dalsi rozdil mezi soukromou a obecnou ubytovnou spociva v pfistupl hospitaleros,
neboli vlastniki a pracovnikli soukromych ubytoven, a vlastnikl ubytoven obecnich.
Hospitaleros vytvareji pratelskou atmosféru a nabizi ,hraciim“ spolec¢nou vecefi, rady a
druzbu, zatimco v obecnych ubytovnach pfijimaji ,hrace” témér micky, stroze se pridéli
nocleh a zaméstnanec se s poutnikem vic ,,nevybavuje”.

Dale je moZné ubytovat se za dobrovolny pfispévek v kostelich ¢i na farach. Nevsimla
jsem si, Ze by si poutnici-kfestané cilené vybirali spiSe tento typ ubytovani (protoZe nejsou
tak frekventované), nicméné ma ze vsech predstavenych typu podle mé zkuSenosti nejvice
vyhod. Vidy mé tam pfijali o poznani vieleji nez v obecni albergue (ale srovnatelné
s nékterymi soukromymi albergue), zajimali se a vice si povidali, atmosféra tak byla daleko
prijemné;si oproti ,sterilité” obecnich ubytoven. MoZnost osobniho kontaktu se zfizovateli
a zaméstnanci cirkevnich ubytoven tak predstavuje vedle kontaktu se ,,spoluhraci“, o kterém
budu mluvit dale, dalsi socidlni rovinu svatojakubské cesty.

Pocet ubytoven ve mésté ¢i vesnici neni dany zadnym obecnym nafizenim. Spousta
vesnic nenabizi Zddnou ubytovnu, nebo tfeba jen jednu, tudiz pak nastavad boj o mista ke
spani. Jakmile je kapacita ubytovny plnd, musi ,hrdc“ pokracovat po své trase k dalsi
ubytovné. Kvili tomuto systému je hrac-poutnik, stejné jako hrac v karetni i jiné soutézni
hie, nucen vytvofit si vtomto sméru urcitou strategii a drzet se ji. Nejjednodussi taktika,
u které je uspéch témér vidy dopredu zarucen, je vyrazit na cestu v brzkych rannich
hodinach. Néktefi ,hraci” tak vstavaji uz pred ¢tvrtou hodinou ranni, aby jesté pred obédem
méli své misto na spani jisté. Jak jiz bylo feceno, ,hrac” putuje bez mapy, fidi se pouze
ukazateli, a nevi tedy, jak daleko se nachazi dalsi ubytovna. Tak zacina zadpas o nocleh, kdy
musi ,hrac¢” predehnat své souputniky. V pfipadé Ze do vecera neseZene nocleh, je nucen
improvizovat a vytvofit si vlastni misto na spani. Hraé-poutnik je timto vybuzen k vy$Simu
vykonu hned nékolika zpUsoby: v prvni fadé s ostatnimi ,spoluhraci“ zapasi o suché a teplé
misto na spani. Vyporadava se vsak také se svym slabnoucim télem a pfipadnou bolesti,
které se v dany moment nesmi podfidit. Musi naopak ¢asto pravé v takové chvili jesté pridat
na rychlosti, aby jej ostatni ,,hrac¢i“ nepredehnali, a , nevyhrali“ tak posledni volné misto na
spani. Télesnou bolest a Unavu prebiji nervozita a napéti. Stoupd adrenalin a , hraci” zni
v hlavé otazky, zda se mu podafi ukofistit nocleh, a pokud ano, tak za jak dlouho.
V ubytovnach se ,hraci“ nasledné prokazuji poutnickym pasem, a za symbolickou ¢&astku
ziskaji spolu s razitkem i nocleh.

V ubytovndch je ,hrac¢” nevyhnutelné vystaven pfimému kontaktu s dalSimi , hraci”.
Vymeénuiji si své zazitky z cesty-hry a predevsim divody, proc ji vibec zapocali. Mohou mezi
sebou srovnavat jednotlivé pristupy ke ,hfe“, coz mize nasledné ovlivnit i jejich vlastni
pfistup ktomu, co prozivaji. Napfiklad v pfipadé nepfiznivého pocasi, ve kterém je dalsi
postup na trase nebezpecny, se za¢nou ,hraci” stépit na skupiny, to znamena napfiklad na
ty, kteti se rozhodnou popovézt se autobusem, na zatvrzelé vytrvalce a v posledni fadé na ty,
které netlaci ¢as a setrvaji na jednom misté v ¢ekani na lepsi podminky.

Pfi cesté panuje mezi ,hraci“ obecné pratelska atmosféra, v ubytovnach vsak jesté
dale graduje. Spolec¢na , hra” ucastniky stmeluje a maji diky ni nescetné podnétl k hovoru.
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,Hraci“ celkové vytvari na svatojakubské cesté jakési spolecenstvi, které je semknuté, ale
moznosti ke spole¢nému straveni ¢asu. DalsSim dlvodem specifické atmosféry na ubytovnach
je situace pauzy ve ,hre”. Jakmile , hraci nehraji, mohou se vice uvolnit a byt sami sebou,
nezenou se za dalSim stanovistém a body, a jsou tak otevienéjSi druinému hovoru
s ostatnimi.

Hrac

Poutnikem na svatojakubské cesté se mUzZe stat kazdy, kdo chce. Zdanlivé prekdazky
jako naptiklad vysoky vék, nemoc ¢i télesny handicap nemusi byt ve skute¢nosti rozhodujici
vzhledem k dostatecné minimalisticky nastavenym pozadavkiim pro ziskdni poutnického
certifikdtu. Klicovou roli vtomto ohledu hraje motivace, od niz se nasledné odviji touha
prekondvat vlastni limity. Na cestu se vypravuji vozic¢kafi, rodi¢e s nékolikamési¢nimi détmi,
stari lidé a dalsi. Ackoli tyto typy ucastnikQ na prvni pohled nevyhlizi jako potencidlni , hraci“,
jsou s to s prfehledem cestu dokoncit.

Huizinga li¢i vyjimecné postaveni hry jako zvlastniho a vlastniho svéta. Hrac je
docasné odtrzen od obycejného Zivota, ¢ehoz si je védom. OdliSnost a tajemnost hry se
nejéastéji projevuje maskovanim, to znamenad, Ze maskovany hraje jinou bytost!? (poutnické
oobleceni a propriety se lisi od jejich béZznych odévl) a spolu s dalSimi vytvafi spolecenskou
skupinu, kterd je obklopena tajemstvim, k némuz muiZe naplno proniknout pouze jeji
pFestrojeny ucastnik, ktery do¢asné unikd béznému Zivotu.'*

Proc si poutnici hraji

Ludicky princip podle Huizingy vychazi z lidské pfirozenosti, prameni z touhy po
zabavé, vitézstvi, cti a dalSich pocitQ. Huizinga popisuje hru jako funkci, kterd je vrozena
a jejimZz prostfednictvim ¢&lovék dosahuje oné zdbavy, vitézstvi, cti atd.® Béhem hry
prozivame momenty zvySeného dojmu esteti¢nosti a uvédomujeme si, Ze jsme prekvapeni
necekanou blaZenosti, jiz nam hra pfivodila. Pfesné v takovych chvilich vkladaji lidé do
aktivity své nejlep$i schopnosti. *® V pohledu na hru se ovéem od vydani Huizingovy knihy
Homo ludens znaéné pokrocilo a dnes je jiz brano jako fakt, Ze podstata hry nespociva pouze
v zabavé, potéseni a dalsSich pozitivné ladénych pocitech, ale Ze ji mohou provazet i negativni
emoce, jako naptiklad u gamblingu pocity zmaru ¢i selhdni, a Ze hra mlze byt také
produktivni stejné jako prace.l’ Vainost hry ji nikterak neubird na hravosti.'® Ddle T. M.
Malaby poupravil Huizinglv predpoklad, Ze ve hfe nemlzZe byt vsazce néco skutecné

BHuizinga, J. Homo ludens. str. 23.

“tamtés. str. 24.

15, tamtéz. str. 109.

6 Forst, G. N. Frye Spiel: Northop Frye and Homo Ludens. str. 75.

17 Malaby, T. M. Anthropology and play: The Contours of Playful Experience. str. 205.
18 Huizinga, J. Homo ludens. str. 234,
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daleZitého.'® Na svatojakubské cesté dava ,hrac” v sdzku predevsim vlastni zdravi (pokud
neni na rezim delsi chlize s téZzkym batohem zvykly) a cas, ktery jinak bézné investuje do
zajistovani financi pro své Zivobyti.

S hrou je neodlucitelné spojena radost a zabava, k niZ se vaze uleva a odplaveni
stresu. Také ,hrac“ na svatojakubské cesté proZivd radost s kazdym drobnym ¢i vétSim
uspéchem. Pocitlim radosti ddle napomdha télesna aktivita pfi chlzi, protoze pohybem se
vyplavuji endorfiny, které navozuji pocit Stésti. Nalada hry je ze své podstaty nestabilni, méni
se v zavislosti na prabéhu hry a na tom, jak zmény ve hie ovliviuji hracav pfistup k ni.
V nasledujicich odstavcich vychazim kromé literatury také z vlastniho pozorovani a diskuzi
s poutniky.

,Hrac” se sice na cesté stavd panem svého casu, ale trasu cesty, pocasi a své télo
v reakci na podminky cesty nijak neovlivni. ,Hra je vystoupenim do docasné sféry aktivity
s vlastni tendenci.“?° Na svatojakubské pouti mdZeme pozorovat fadu faktor ovliviiujicich
poutnikovu naladu. Je mozné je rozdélit na nahodilé a poutnikem generované: nahodilymi
jsou ty neovlivnitelné, jako je napfiklad pocasi, bolest, plnd noclehdrna atd. K prekonani
vsemoznych rozmar( téla, pocasi i cesty si mize ,hrac” pomoci rliznymi ndstroji, a svou
naladu tak ovliviiuje do velké miry sam. Kazdy si vytvari vlastni systém ,ulehCovacich”
mechanismu, které mu pomahaji prekonavat problémy, po kilometry je testuje a piluje.

Xu

Nékteré si ,hrac“pfinasi ze svého bézného Zivota (piti kavy, cigareta na uklidnéni atd.), jiné
zkonstruuje aZ na svatojakubské cesté. Ze zkusenosti jak mé, tak i dalSich poutnikt, vyplyva,
Ze béhem dlouho trvajici chlize v tichu pomaha k rozptyleni jakykoli zvukovy doprovod, at uz
vydavany samotnym poutnikem nebo néjakym pomocnym predmétem. Nejucinnéjsi je
zpivat nebo si pouze broukat a vydavat do kroku zvuky, dalSimi osvédéenymi rozptylujicimi
metodami jsou fotografovani, zastdvky na kavu, opakovani oblibenych citatl a vlastni
motivace. Jako dalsi u¢innou metodu shleddvam rhzné slovni hry, které poutnik rozehrava
»,Sam se sebou”. Je to pak jakasi hra ve hfe a predevsim prospésné ,cviceni”, kdy se ¢lovék
znovu uci bavit pouze sam sebe, cozZ je v dnesni dobé, kdy neustdle utikdme ,od sebe” za
zabavou z jiného zdroje, prospésna dovednost.

Mezi povolené ,ulehcovaci” ndstroje se pak fadi napfiklad i dopravni prostredek (v
pfipadé, Ze jej vyuzije dal nez 100 km od Santiaga) nebo ochrana pred destém v podobé
plasténky.

Jak jsme ukazali dfive, pout predstavuje urcity typ obéti, jez ma pro ¢lovéka, ktery se
na ni vydava, vnitini smysl. Kvali tomuto smyslu je poutnik ochoten béhem cesty obétovat
pohodli vlastniho téla i ducha. Pfiblizovani tomuto smyslu pak funguje jako jakési cestovni
palivo, které Clovéka nuti pokracovat v cesté, i kdyz mu fyzické sily dochazeji. Smysl pouti je
pro kazdého clovéka individudlni, pfesto je mozné pokusit se sledovat urcité vzorce nebo
obecné koncepty, které se ve vnimani cesty projevuji napfi¢ ,hracéskym” spektrem.
Svatojakubska cesta mlzZe dat poutnikovi do budouciho Zivota spoustu ponauceni, poznatku

19 tamtéz. str. 209.
20 Huizinga, J. Homo ludens. str. 17.
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obecnych, ale i o sobé samém, stejné jako u hry vSak jeji podstata spociva ve vyméné néco za
néco.?!

Poutnika na cesté pohani motivace a ocekavani a jsou velmi riznorodé. Jako prvni
zminuji, kvali jeji tradici, motivaci kfestanskou, ktera je v zapadnim krestanstvi pfitomna od
10. stoleti. Tehdy se vykondni cesty k ostatklm apostola Jakuba fadilo mezi jednu z
povinnosti kazdého krestana. Pout byla vyrazem zboZnosti a prostiedkem k ociSténi a
pokani. Pocet poutnikui-véficich od stredovéku sice klesl, ale dopliuji jej husté fady poutnikd
nevéficich. Pout jako hra je nyni oteviend kazidému, kdo se chce stat jeji soucasti, a
pfipravena kazdému néco nabidnout — zdaleka to jiz nemusi byt jen splnéni nabozenské
povinnosti.

Motivaci pro vstoupeni na cestu je mezi hraci-poutniky nepocitané. Je ovsem mozné
fict, Ze u kazdého, kdo se rozhodne vzdalit od svého viedniho Zivota a vypravit se na pout,
hraje velkou roli nadéje. Kazdy poutnik si s sebou nese svou vlastni: mize to byt nadéje, Ze si
konecné néco rozmyslim ¢i vyfeSim sam v sobé, Ze se od néfeho odpoutam, zazZiju konecné
néco nového — jednotlivych ,nadéji“ je nekonecné mnoho. Mnoho lidi si pout vybere jako
cestu pokani. Vidina odpusténi a vykoupeni zvlastnich hfichd predstavuje zasadni
proménnou v jejich ocekavani toho, co by jim pout mohla dat. Velkou roli pro mnoho z nich
pak hraje také touha dokazat si, Ze jsou schopni vlastnimi silami prekonat alespori onu sto
kilometrovou vzdalenost, a tim mnohdy i sebe samotné.

Urcité procento poutnik(l je tvoreno lidmi, ktefi maji ryze sportovni a vytrvalostni
ambice, a cesta pro né predstavuje predevsim fyzickou vyzvu. Své télesné limity si v pribéhu
trasy ovéri pési chodec, cyklista i jezdec na koni. Zdoldni svatojakubské cesty je dale skvélou
prileZitosti poznat cizi kraj, a protoZe hlavni trasy vedou hned tfemi zemémi, skytd cesta
skute¢né mnoho prostoru k poznavani. Jednd se o neobvykly zplsob cestovani, ktery je
vdnesni dobé, kdy urcita cast bohaté zapadni spoleénosti hleda alternativu klasické
zajezdové turistiky, pro ledaskoho atraktivni uz proto, Ze v dnesni dobé neni zvykem
vypravovat se na pési pouté. Podobnym zplisobem popisuje motivaci pro hru i Huizinga, kdyz
odkazuje kteoriim H. Zondervana??a F. J. J. Buytendijka®3, jiz povaZuji hru ,za nevinné
odreagovani Skodlivych pud(, za nutny doplnék pfilis jednostranné zamérené cinnosti nebo
za aktivni uspokojovani nesplnitelnych pfani, a tim za udrZovani pocitu osobnosti.”?*

V pribéhu cesty-hry pak hrace pohdani zejména napéti, o némz jsme mluvili vyse a jez
funguje jako pomysiné palivo doplfujici energii ,hrace”. ,Napéti uréuje védomi hodnoty a
duleZitosti hry, a jakmile ndleZité zesili, davd hraéi zapomenout, Ze vibec hraje.“?> RUst
napéti dokaze vyburcovat hracovy fyzické moznosti do sfér, kterych si do té doby nebyl
védom. ,Podrobuje zkouSce hracovy schopnosti: jeho télesnou silu, vytrvalost, davtip,

2 Ehrmann, J.: Homo ludens revisited. str. 14.

22 Het spel bij dieren, kinderen en volwassen menschen, Amsterdam, 1928.

23 Het spel van mensch en dier als openbaring van levensdriften. Amsterdam, 1932.
24 Huizinga, J.: Homo ludens.. str 10.

25 tamtéz. 76.
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odvahu a zaroven jeho sily dusevni, nebot pfi veskerém usili o vitézstvi ve hie musi zachovat
pfedepsané hranice dovoleného.“2®

Clovék se tak miiZze hie oddat celou svou bytosti a védomi, Ze se jedna pouze o hru,
mUzZe byt Uplné zatlaceno do pozadi. Napéti navic nejen zesiluje potéSeni ze hry, ale souvisi i
s dal$i Huizingovou herni kategorii, s riskovanim: ,Podstatu hracského postoje tvofri
riskovani, vratké vyhlidky na vyhru, napéti, nejistota o vysledku.“?” VSechny tyto aspekty hry
dobre vystihuji zplUsob, jakym vétsina poutnik(l — tfebaze vétSinou nevédomky — pristupuje
ke své ucasti na pouti. Nejistota je na svatojakubské cesté vSudypritomnd. Ve hte i na pouti
stale zazniva otazka, zda se ,,to” podafi, zda se dostavi kyzeny vysledek. ,Hrac¢” kazdym dnem
nastupuje nejistou cestu, kdy nevi, co mlzZe ofekavat, a je nucen improvizovat. Hra lidi bavi,
protoZe pfi ni nastavaji neocekdvané a nevsedni situace, které jsou nuceni ihned bez pfipravy
resit. Pri svatojakubské cesté to mlze byt situace, kdy ,hrac” nesezene misto na spani, zradi
jej vlastni télo nebo ho zastihne boufe v horach a nema se kam schovat a podobné. Zapocit
pout je pokazdé risk, ktery se nemusi vyplatit. Mnoho lidi zradilo jiz po par kilometrech
vlastni télo. Pak se nabizi varianta rekonvalescence a vyckavani, nebo uUplného opusténi
cesty.

Rozhodnuti vykonat pout s sebou také, jako pfi uUcasti na — napriklad karetni — hre,
nese jisté vklady. V prvni fadé jsou to pochopitelné finan¢ni naklady na dopravu a vybaveni,
které mohou ,propadnout” v pfipadé, Ze poutnik neni schopen cestu vykonat. Zato investice
do ziskani télesné zdatnosti nutné k vykonani cesty se mlze projevovat jesté dlouho po
skonceni ,hry“ v podobé dobré télesné kondice. Stejné tak se ale ,hra“ nemusi vyplatit a
mdze byt zdrojem tahlych zdravotnich problémd. Clovék do pouti déale investuje také volny
Cas, ktery si Casto vyclenil na ukor svych povinnosti doma. Celé Usili dokondit pout pak
posiluje spolu s napétim ,,zda sazky nepropadnou” i nadéje — Huizingovymi slovy ocekavani.
To hraje zasadni roli uz pfi samotném rozhodovani o vykroceni na pout a pohani poutnika
béhem celé cesty az do cile.

Jiz jsme mluvili o tom, Ze ve hte, stejné jako na cesté, je dllezity jeji cil — trofej —
vyhra, podle Huizingy dulezity aspekt hry, o néjz podvédomé stéle usilujeme, jak to vyplyva
z lidské pfirozenosti.?® Jako nehmotna trofej se d4 oznadit samotny ,otisk” svatojakubské
cesty v mysli poutnika-hrace, at uz pozitivni ¢i negativni. Hra-cesta se mliZe stat vysoce
intenzivnim zasahem do lidského védomi i podvédomi, jejiz Ucinky nemizi ani po jejim
skonceni. Podle Huizingy je pfi kazdé hre dllezité, Ze Clovék muUze ukazat své vitézstvi i
ostatnim. Vyhrat mlzZe znamenat také ukazat se na konci silnym, cozZ je ¢asto cil poutnika-
hrace, jenz si chtél na cesté ovéfit své schopnosti. Takto prokdzana pfevaha ma sklon
rozsirovat svou platnost v prevahu v obecném smyslu, ¢imz poutnik ziskava néco vic nez jen
poZitek ze hry samotné — coZ potvrzuje také Huizinga.?®

Hraci-poutnici vitézi v momentu, kdy splni poZadavky, které sami na sebe kladou
okamzikem wvykroceni na cestu. Tyto poZadavky mohou byt télesného i duchovniho

26 tamtéz. str. 22.
Ttamtéz. str. 76.
28 Huizinga, J. Homo ludens. str. 108.
Btamtéi. str. 74.
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charakteru. Vitézem se ovSem (logicky) nestava kazdy. Pro nékoho znamena vitézny cil dojit
do Santiaga, pro dalSiho to muze byt prekonani jakéhokoli problému na cesté. Vytyceni si
individudlniho cile souvisi s motivaci, proto se nabizi nekone¢né mnozstvi individualnich
vitézstvi v zavislosti na tom, z jakého dlvodu se poutnik na cestu vydava. Nejvétsi vyhrou
pouti je ovsem podle mého nazoru pocit jiného byti. Poutniklv Zivotni rytmus se zpomali,
diky ¢emuz zacne nejen odlisné premyslet, ale ¢asto teprve v té chvili skute¢né premyslet
zacCne. Pozoruje véci kolem sebe, soustfedi se na dosud prehlizené. Proménuje se jeho vztah
k ubihajici krajiné, kterou ma na pouti ¢as sledovat. Pocit zavislosti ¢lovéka na pfirodé je
intenzivéjsi, ¢imZ se zvySuje nebo vytvafi poutnikova pokora ktomu, co ho presahuje.
Kazdodenni rutina, které predtim clovék pfilis nedbal, jako napfiklad vychod slunce, se pro
poutnika miZe stat vyznamnou zaleZitosti. Clovék poznava lépe sdm sebe a udi se, jak se o
samoté nenudit. Odhaluje a doceriuje tim nejen vlastni vynalézavost, ale také své tuzby. Pout
ukazuje poutnikovi miru svobody, kterou mize ve svém Zivoté zakouset, ale kterou casto
patficné nevyuziva. Diky cesté tak Clovék Casto poprvé v Zivoté zaziva pocit, Ze je svym
vlastnim panem, a na chvili se vyvazuje ze svych povinnosti danych jeho socidlni roli nebo
rolemi v béZzném Zivoté.

Svou roli u nékterych poutnikl hraje zcela jisté také agonalni instinkt, touha zvitézit
v zapase, at uZ je pojiman jakkoli.3° Poutnici mezi sebou pochopitelné nebojuji ani nezdvodi
v pravém slova smyslu (ackoli zdvod o volny nocleh se této podtstaté blizi), presto se na
pouti tento instinkt objevuje ve formé touhy prekonat jiné. ,Trvalym dUsledkem vitézstvi je
est, vaznost. Zpravidla je vsak jiz pfi stanoveni hry spojeno s vyhrou néco vic ne?Z jen éest.”3!
Uspésny hra¢ si soutéZenim vysluhuje prestiz a pocit prevahy.32 Touha zvitézit, porazit
ostatni ,spoluhrace”, se vztahuje i k jinym lidem nezZ jen tém na cesté, a to i k tém, ktefi se
na cestu nevydali, i kdyz tfeba chtéji, ale jesté si nenasli dostatek volného ¢asu, neodvazuji
se, nejsou na tom dobre fyzicky atd. Kazdy poutnik se po ndvratu domu setkd alespon s
minimalni mirou pochvaly od svych blizkych a téch, kdo jeho cestu sledovali. Ti totiz ¢asto
povazuji vykondni pouté za uspéch a po cely pribéh poutnikovy cesty plnili tlohu jakychsi
povzbuzujicich fanousk, ktefi s nim cestu sdileli, trebaze se ji pfimo neucastnili. Po skoncéeni
cesty reflektuji ,hraclv” vykon a komentuji prekazky, které jej potkaly.

Zhmotnénou trofeji se pak pro ,hrace” stdva samotna Compostela. Vydejna listiny se
nachazi nedaleko od katedraly a k zapisu a jejimu naslednému vyzvednuti je vétSinou nutné
vystat frontu. Ve vydejné probiha oficidlni zapsani pfichozich poutnik(, diky ¢emuzZ jsou
nasledné prectena jejich jména a ndrodnosti pti msi v katedrale, coz md hodnotu zejména

v

pro véfici poutniky, pro které ma mse vyznam jako ritualni zakonéeni pouté.

30Huizinga, J. Homo ludens. str. 75.
3ltamtéz. str. 75.
32 tamtéz. str. 74.
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Hradska interakce

Poutnici na svatojakubské cesté predstavuji urcity druh spoleéenstvi, které se zaklada
jak na pravidlech cesty, tak na pocitu lidské blizkosti a pospolitosti. ,Hra je nezbytna pro
spole¢nost vzhledem ksmyslu, ktery je vni obsazen, vzhledem ksvému vyznamu, své
projevové hodnoté a duchovnim a socidlnim vazbam, které vytvafi: zkratka jako kulturni
funkce.“33

VSechny ,hrace” spojuje v prvni fadé dodrZovani pravidel ,hry“, kterd nikdo dalsi
mimo né nezna. Jak fika Caillois, potéseni hracd prameni mimo jiné z moznosti odlisit se od
ostatnich.34 Hlavnim pravidlem a symbolem pouté je poutnicky pozdrav a zarover pFani
dobré cesty ,buen camino“.3> Je zavedenym pravidlem se takto pozdravit s kaidym
Clovékem, kterého béhem svatojakubské pouti potkate, at uZ se jednd o poutnika, Ci
mistniho. Pozdrav zajistuje interakci mezi vSemi Ucastniky ,hry” a bourd hranice neznama,
které jsou pfi kontaktu s cizim ¢lovékem obvykle pomérné vysoké. V béiném Zivoté neni
obvyklé zdravit kazdého ¢lovéka, jenz se objevi v nasem zorném poli, naopak se lidé ¢asto
vyhybaji uz jen o¢nimu kontaktu, tudiz pak logicky nedochazi ani k verbalni reakci. Na
svatojakubské cesté se ovSsem nachazi v naprosté vétSiné pouze ucastnici ,hry”, at uZ
samotni ,hraci“ nebo organizatofi, tim mysleno mistni obyvatelé. VSichni jsou soucasti
jednoho ,herniho” systému a citi jistou sounaleZitost, takze diky tomu ztraci , hraci“ zabrany
¢i stud a nezdrdhaji se oslovit jiného, dosud nevidéného ,hrace”, protoze k sobé urcitym
zplUsobem patfi. Pozdrav tak predevsim spoluvytvari dojem byti uvniti uceleného systému,
jimz svatojakubska cesta je. Pomahda také definovat zacatek a konec ,hry“, protoze po
dokonceni pouté uz se ,hrac”“ nezdravi s ostatnimi. | kdyz je i naddle na prvni pohled
zfetelné, Ze se jednd o uUcastniky stejné ,hry“ (napt. kvlli velkym batohim, chodeckym
halkdm, a samoziejmé vySe zminéné musli), ukonéenim cesty se postupné vytraci pocit
sounaleZitosti. Tento jev jasné dokazuje vymezené hranice svatojakubské pouté jakozto hry,
po jejim skonceni se proménuje status ,hrace” na status , obycejného clovéka“, ktery hru
dohrdl, odjizdi domd, a tak se navraci do reZimu béZzného mimoherniho Zivota. Dokud se vsak
,hraje“, jsou k sobé, dle mého nazoru, ,hracéi“ vnimavéjsi, ochotnéjsi pomoci a jsou celkové
pozitivnéjsi, nez jsme zvykli u lidi vbéiném Zivoté. Vyplyva to ze samotné podstaty
ludi¢nosti, diky které se ¢lovék dokaze ponofit do hry a vzdalit se od svych béznych navykl a
ritudll, starosti a celkové zpUsobu Zivota. Pocitu vétsSi mezilidské blizkosti v této ,hre”
prispivd také spontannost: pfi cesté se ,hrac“ alespon pozdravi skaidym
prochazejicim/projizdéjicim ¢lovékem, coz mize nasledné vykrystalizovat v konverzaci a dalsi
urovné navazovani mezilidskych vztahu.

Druzeni se s cizimi lidmi md na svatojakubské cesté velice odlisné podoby od stejného
procesu vdomacim prostiedi. Nékdo by mohl namitnout, Ze tento jev provazi cestovani a
pozndvani nového prostredi obecné. S tim Ize jediné souhlasit, pfesto je navazovani kontaktu
na svatojakubské cesté nécim, co presahuje béZznou zvidavost a otevienost zplsobenou

33 tamtéz. str. 19
34 Ehrmann, J. Homo ludens revisited. str. 7.
35V prekladu do &estiny znamen4 $tastnou cestu.
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pouze cizim prostredi. ,Jako posvatny ukon muze hra slouZit dobru skupiny, avsak jinym
zplUsobem a jinymi prostiedky, nez jsou ty, které sméruji bezprostredné k dosazeni Zivotnich
potieb.“3®  Na svatojakubské cesté jsou totiz vSichni soucdsti stejného systému a
spoleCenstvi: vétSinou (viz kapitola falesny hrac) se fidi stejnymi pravidly, ¢imz vytvari
komunitu, kterd ma spolecny cil, a tim pfi kazdém individudInim setkdni uz od zacatku i
spolecna témata k hovoru. Interakce mezi ,hraci“ mize mit pfesah i do Zivota mimo ,hru”,
kdy jsou spolu i po skonceni cesty nadale v kontaktu. Svatojakubska cesta tak prinasi unikatni
moznost sdruzovani lidi z odliSnych kultur a socidlnich vrstev, ktefi by se jinak nejen nemuseli
potkat, ale predevsim by se spolu pravdépodobné ani nedali do feci kvlli vSemoznym
rozdildm ¢i predsudkiim, protoZe stejné jako ve hie, i na svatojakubské cesté se mazZou
vsemozné rozdily, které nds definuji v béiném Zivoté. Hraci v ,jednom tymu“ se snaizi
sjednotit, nosi stejné dresy a nezdleZi na jejich bohatstvi, profesi, vyznani & vzdélani.3”

FaleSny hrac

Ve svatojakubské pouti se objevuje také obdoba faleSného hrace, jak jej popisuje
Huizinga: ,Hrat faleSné je néco docela jiného nez kazit hru. FalesSny hrac predstira, Zze hraje
hru, a zddnlivé uznava carovny kruh hry.“38 Jednd se o hraée-poutnika, jenZ nerespektuje
stanovena pravidla hry, ale pomaha si vlastnimi berlickami a vSemozné si podminky ulehcuje.
To sice neni zakdzané, ale jde o neetické jednani, které ruSi samotnou podstatu hry.
»Skutecnd kultura vyzaduje vidy a v kazdém sméru fair play. Ten, kdo kazi hru, porusuje
kulturu samu. Ma-li byt tento herni obsah kulturné tvofivy nebo ma-li kulturu podporovat,
pak musi byt Cisty.“3° Pro oznadeni svatojakubskych fale$nych ,hrac¢t“ se zavedl termin
turisgrinos.*° SlouZi k oznaceni lidi, jiZ cilené vykonaji pouze poslednich 100 km jakékoli trasy
vedouci do Santiaga, a to specifickym zplsobem: kazdy den je na ranni vychozi bod priveze
autobus, ktery je po nachozenych kilometrech odpoledne vyzveddva a odvazi na ubytovani.
Oproti ostatnim poutnikim nesou jen drobny batoh s obclerstvenim a pitim. Jejich zbylé
vybaveni se mezitim dopravuje autobusem na dalsi ubytovani. Turisgrinos se vétsinou
ubytovavaji v hotelich, kde je vice soukromi a vy$si standard. Rady téchto lidi tvoii prevainé
seniofi a tento zpusob ,,hry“ voli nejspis kvili zdravotnim omezenim, takzZe jsou Huizingovymi
faleSnymi hraci jen v technickém smyslu, ale ne v tom etickém.

100 km daleko od Santiaga se v kazdém pripadé sbihaji dva odliSné herni systémy,
které jsou spolu nuceny koexistovat. Kazdy systém ma pfitom sva vlastni pravidla, podminky
i U€astniky. Na jedné strané stoji systém zastoupeny ,hraci“, ktefi si nesou vSechny své véci
sami, nevyuZzivaji k prepravé po celou dobu Zaddné motorové prostiedky a zkratka se nesnazi

36 Huizinga. J. Homo ludens. str. 20.

37 tamtéz. str. 267.

38 tamtéz. str. 22.

3tamtéz. str. 286.

40 vyraz vznikl spojenim dvou $panélskych slov. Slova peregrino, které znamena v piekladu do &estiny poutnik a
slova turista.
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cestu si ulehéit. Druhy systém pak zastupuji falesSni hraci-turisgrinos, ktefi sice dodrzuji
pravidla ,hry“, ale vSemoziné si je ohybaji. Pfesto je musi ostatni respektovat. ,Hracska
spole¢nost falesnému hraéi odpousti snadnéji neZ tomu, kdo kazi hru.“4! Protnuti dvou
systém(l, které maji totoZzné zakonceni, avSak jiny prGbéh, se muiZe stat podhoubim
nevrazivosti ze strany znevyhodnéné skupiny. Vykondni svatojakubské pouté se stalo
nastrojem masivniho turismu a vydélavani penéz s propracovanym radem. Ten se podle
vétsiny ,poctivych” poutnikl na pouti objevil nepfirozené a rusi jeji zabéhnuty rfad. Panuje
predstava, Ze jakmile si nékdo uzplsobuje pravidla hry, bere tim i ostatnim hraclim motivaci
hrat fair play. Mezi Ucastniky tak dochazi k zavisti, kterd se mliZze projevit naschvaly a zasti.

Podstata hry se navic pfitomnosti turisgrinos méni nejen pomysiné, ale i prakticky,
protoZe se 100 km od Santiaga trasy zahustuji a stavaji se hernim polem pro strkani a
zavodéni. Kazdého ,hrace”, jenz vychdazel na misté alespon 120 km vzdaleném od Santiaga,
takova zména prostredi ovliviiuje a zdsadné se tim pro néj méni charakter cesty: poutnik
zamérné zrychluje nebo zpomaluje tempo, ¢imz se vyrovnava s preplnénou magistralou, ve
kterou se posledni Usek cesty kvlli masdm poutnikd-turistl transformoval.

Dnesni podoba poutnictvi i samotné pouti do Santiaga se samoziejmé velice odliSuje
od té plvodni, stredovéké. Poutnici si postupné rliznymi prostiedky cestu zlehcovali, cemuz
prispivali i mistni obyvatelé vystavovanim obchodl a stravovacich zafizeni. Poutnicky
fenomén jim casto slouzi jako zdroj obzivy a zejména v odlehlych vesnicich jsou mistni na
poutnicich mnohdy existenéné zavisli. Sami Spanélé tak do principu pouti vnasi prvky
konzumu, vydélavaji na ni, a to stale vynalézavéjSimi zpUsoby. Na pribéh hry maji nakonec
vzdy vliv vSichni, kdo jsou do ni jakkoli zapojeni: tvirci pravidel, samotni hraci, pfihlizejici, i
nahoda.

41 Huizinga, J.: Homo ludens. str. 22.
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Zavér

Tato prace mé privedla k premysleni o ludi¢nosti obecné jako nikdy predtim: jak moc
je soucasti kultury, jak by bez ni kultura vlastné vibec vypadala, respektive byla by to jesté
kultura, jaké Urovné by takova civilizace bez hravosti dosahovala? Huizinga dava trefné do
souvislosti kulturu s hrou nasledovnym zplsobem: ,Kultura se nerodi jako hra, ani ze hry,
spise ve hfe“.*’Pfekvapuje mé, jak malo si lidé herni principy ve svém Zivoté uvédomuji, jak
malo se ve spolecnosti o hie jakoZto nedilné soucasti nasich Zivotld mluvi. Tento fakt jsem
pozorovala uZ jen u svych blizkych, kdyZ jsem jim popisovala namét své prace a oni se divili,
Ze ma takové téma oporu v odborné literature.

V druhé fadé mi uvazovani o ludi¢nosti umozZnilo nahliZzet na svatojakubskou pout
z jiného uhlu, novou perspektivou, ktera mi nabidla jinou interpretaci jejich urcitych aspekta.
AZ nyni jsem tak lépe porozuméla chovani svych ,spoluhraci®, napfriklad zbésilé honbé za
nejvyssSim moinym poctem razitek nebo ochoté vystat si po vysilujici cesté nékolika
hodinovou frontu pro ziskani Compostely. Zaryté jsem tyto Ukony bojkotovala a setkdvala se
s neporozuménim, na néZ jsem reagovala zase neporozuménim.

Zpétné mé tési uvédomeéni, Ze se na svatojakubské cesté nevyskytuji (alespon jsem se
s tim nesetkala ani z vypravéni) intriky a naschvaly, které byvaji mnohdy soucasti soutéznich
her, staci si pfipomenout oby&ejné vyhazovani figurek ve hie Clovéce, nezlob se a radost,
kterou casto doty¢ny ,vyhazujici“ pocituje. Na svatojakubské cesté jsou tyto zaskodnické
praktiky nahrazeny souhrou, kterou je mozné citit velice silné a diky niz je mozné si ,hru“
|épe vychutnat.

Uz béhem cesty jsem si vSimala také dlkladné systematizace svatojakubské pouti, a
pfedevsim pak stim spojenym obchodovdnim s celou jeji tradici. Jakmile systematizace a
disciplinovanost hry pfilis vzroste, néco z jejiho Cisté herniho obsahu se ztraci, jak rika
Huizinga.*®* Nemyslim si, Ze by byl vzrast disciplinovanosti problém celé svatojakubské cesty,
o stavu véci ostatné vypovida podkapitola FaleSny hrac, nicméné i tak se mi nejevi zvysujici
se organizovanost a systematizace celé cesty jako dobry smér vyvoje do budoucna. Patrné
bude camino i naddle vykazovat stejné herni aspekty, ale je tu nebezpedi, Ze postupné ztrati
onoho magického ducha hry, kvlli kterému se k dané hre-cesté uchylujeme a nasledné i
mnohdy vracime. Kazda hra nds nebavi stejné, musi mit v sobé néco vyjimecéného, a presné o
to by mohla svatojakubska cesta pfijit, pokud uz se tak nedéje.

V posledni fadé mé tato prace privedla k zjiSténi, jaké mnozstvi divadelnich prvk( a
performativity v sobé svatojakubska cesta ma, coz bych rada popsala v bakalarské praci.

42 Huizinga, J. Homo ludens. str. 108.
43 tamtéz. str. 268.
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