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Digitální materialita



Materialita (sociální a humanitní vědy)

• fyzické vlastnosti kulturních artefaktů

• média a jejich působení na člověka

• „médium je poselství“ (McLuhan)



Digitální materialita

= materialita digitálních objektů

• forenzní

• formální

• distribuovaná

• performativní

Shep, s. 324, 325



Digitální materialita

• metadata

• rozhraní

• zpracování informací v prostoru a čase









Mediální archeologie

• zastaralá, opuštěná média



Nový materialismus

• od subjektu k objektům

• „materiální obrat“



Rozšířená realita



Rozšířená realita





Počítačové hry



Co a jak můžeme zkoumat

• návrh hry
• herní model
• narace, zobrazení reality
• inherentní hodnoty

• hráči
• interakce uživatelů
• ergonomie

• role hry ve společnosti
• kulturní význam

• materialita

• kulturní studia
• etnologie

• kulturní dědictví

• psychologie
• sociologie

• teorie her



SHARP MZ 800

• Japonsko 1985

• 8-bitový počítač

• procesor: klon Z80





Tesla Merkur

• černobílá TV

• úhlopříčka 12,2 palce
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