Fenomén hry
* hra z ontologického hlediska

* Hérakleitos: ,,VEk je hrajici si chlapec, sunouci kaménky ve hie — chlapecké kralovstvi.*
(Z1. B 52 z Hippolyta)

* ve hie se zjevuje celek, soupatfi¢nost ¢loveka a svéta
* vychovna dulezitost hry
* Komensky: Schola ludus

* zakladni vychovna zasada Komenského: ,,VSe at’ plyne ze sebe, nasili at’ je vzdaleno
vécem.

* Schiller: ,,Onen pud, v némz oba spole¢né pusobi (budiz mi zatim dovoleno, nez toto po-
jmenovani ospravedlnim, nazyvat jej pudem hravosti), by tedy byl zaméten k tomu, aby zrusil
Cas v Case, sdruzil vznikani s absolutnim bytim, zménu s identitou. Vécny pud chce byt
ur¢ovan, chce svij objekt pfijimat; pud k formé chce sam urCovat, chce sviij objekt sam
vytvaret; pud hravosti se tedy bude snazit pfijimat tak, jako by sam vytvarel, a vytvaret tak,
jako se snazi smysly pfijimat.*

* Eugen Fink: Hra jako symbol svéta, Oaza §tésti — hra myslena ontologicky

* sociolog Roger Caillois a jeho rozliseni typta her: agon, alea, mimikry, ilinx

* fenomén rause jako Gt€ku z masSinerie technického zafizovani a objednavani ¢lovéka



