Gabriela Miskova, reflexe premiéry rozhlasové hry ValentynGv prvni den na zemi, 1. 5. 2017

Valentyn, EliSka a Smrt v nézném meziprostoru

Rozhlasovych her s tématem smrti je v Ceském rozhlasovém svété jako safranu. Kdyz uz se
téma objevi, byva prirozené zastoupené v ramci zanru rozhlasové detektivky, pripadné se
se smrti operuje v absurdni dramatice. O to pozoruhodnéjsi je, kdyz mlada zacinajici
autorka napise hru s timto bohuzel stale stigmatizovanym a tabuizovanym tématem primo
pro rozhlas, ziska ¢estné uznani v ramci soutéze Prix Bohemia Autor 2016, docka se velmi
zdarilé rozhlasové inscenace, a v neposledni radé je tato hra napsana pro déti!

Vycet za pozornost stojici faktografie tim vSak rozhodné nekonci. Ve hre Klary Vlasakové
ValentynUv prvni den na zemi neni smrt zastoupena pouze jako téma, ale tvori
plnohodnotnou, ne-li hlavni postavu pribéhu, a to, aniz by ustoupilo do pozadi pridruzena
tematika umirani. Dospivajici Valentyn a jeho rodice jsou témi, kdo prevadéji umirajici ,,na
druhou stranu casu“, v tomto pripadé pres hory. Nyni nastala chvile, kdy je treba zacit
predavat remeslo z otce na syna, ale Valentyn nema zajem poslouchat rodicovské rady, ani
vykonat svUj prvni prevadéci ritual. Obzvlast ve chvili, kdy ma za ukol odvést

z pozemského svéta stejné starou Elisku.

Nazev hry v kombinaci s vySe popsanou situaci dobre vytyCuje a predznamenava nejvétsi
prednost inscenace, jez reziroval Petr Mancal a dramaturgovala Lenka Veverkova. Pro
Valentyna je to na zemi den prvni, pro EliSku den posledni. A v tomto magickém tézko
uchopitelném casoprostoru mezi zivotem a smrti, mezi dnem a noci se odehrava cely
pribéh. Na tomto misté je nutné alespon kratce ocenit herecké vykony détskych postav,

s nimiz byva v rozhlasovém médiu problém. Tvdrci maji obcas tendenci obsadit do roli déti
dospélé profesionaly, pripadné studenty herectvi s ,,mladymi hlasy“ v domnéni, ze
specifické rozhlasové herectvi je pro nezkusené détské protagonisty prilis vysokou metou.
Clenové Dismanova rozhlasového détského souboru Prokop Ko3ar a Viktorie Hrachovcova
dokazuji, Zze usnadnovat si praci prostrednictvim vyspélejSich herc(, neni vzdy spravnou
cestou a ve svych rolich pusobi nesmirné autenticky, bez znamky nejistoty ¢i patosu.
Viktorie Hrachovcova plsobi dokonce sebejistéji a presvédcivéji nez predstavitelka
Valentynovy matky. Kdyz nemocna Eliska presvédcuje Valentyna, ze ze smrti nema obavy a
strach, je uvéritelna predevsim proto, ze nema obavy ani pred rozhlasovym mikrofonem.

Ve chvili, kdy se v rozhlase (v jakémkoliv Zanru) vyskytne téma smrti ¢i umirani, nabizi se
tvircdm motivicka prace predevsim s asem. Cas jakoZto jedina méfitelna jednotka
lidského Zivota muze byt soucasné dobre vyuzitelna pro potreby Cisté auditivniho média, a
tvlrci tuto moznost ¢asto umné vyuzivaji. Z vlastni posluchacské zkusenosti véak soudim,
Ze prace s prostorem je nejen mnohem komplikovanéjsi oproti Casu, ale také znacné méné
vyuzivana. Jan Vedral ve své studii Prostor v rozhlasové hre shrnuje, ze od pocatku
odborné reflexe rozhlasu az do dnesnich dnd pretrvava v nékterych pripadech (Vaclav Rut,
Alena Stérbova) nazor, ze prostor v rozhlasové hie neexistuje.

Odprostim-li se od odborného uvazovani nad touto jisté zasadni problematikou
rozhlasového chronotopu, nezbude mi nez s timto tvrzenim nesouhlasit. Ja ten prostor
totiz zretelné slysela! Byl jasné hmatatelny, presto prusvitny jako nejasné ohrani¢eny
prechod mezi zivotem a smrti: reziséru Petru Mancalovi se podarilo vymodelovat
indiferentni, pro zivého nepoznané, soucasné zcela konkrétni misto, kde se na moment
setkavaji dvé dospivajici déti. To vSak rozhodné neznamena, Ze by se posluchac pohyboval
po celou dobu inscenace v akusticky jednotvarném prostredi. Zvukové bylo treba dobre
rozlisit svét zivych a mrtvych, predevsim proto, aby si rezisér pripravil pidu pro zvukové
pUsobivy prechod malé Elisky do smrti. Tato dvé odlisna prostredi vSak nestoji proti sobé
v ostrém kontrastu. Na miru komponovana hudba Borise Carloffa, jez zni témér
nepretrzité po celé trvani inscenace, premosti dva odlisné svéty i détské osudy a zatahne
je v jeden uceleny tvar podobé jako glazura sjednoti solitérni barvy v kompaktni dilo.
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Jak je z textu snad zfejmé, cela inscenace plsobi zvukové (po vertikalni ose) vypravné.
Nejde tu totiZ pouze o atraktivni hudebni predély a podkresy, ale i o bohaté ruchy, které
nezni jen v roviné popisné - doprovazejici prislusné ¢innosti jednajicich postay, ale i o
tézko popsatelné ruchy symbolické. V Castych intervalech se objevuje napriklad ruch kosy
svistici vzduchem nebo vzdalené vydechy a nadechy umirajici Elisky, které ale nejsou
vlastnim hlasem protagonistky. | v harmonické chvili, kdy se dvojce presouva do snového
lesa plného zpivajicich ptakl a zurcici vody, neni posluchac zbaven lehce tisnivé atmosféry
skrze efektné znéjici ,,hru na sklenicky“ (glassmusic). Ani tento hudebni prvek vsak neni
bezpredmétny. Uz za chvili ma dojit k dramatickému boji mezi lovicim vlkem a srnou.
Ponékud zarazejici vsak je, ze rezisér vice nemyslel na praci s tichem. Jsou chvile, kdy se
veskery zvuk ztisuje na minimum, ale i presto stale ,,néco* zni. Ucho poslouchajici hru na
kvalitni aparature ¢i sluchatkach nema ani chvilku na spocinuti a rychle se unavi. Nehledé
na to, Ze by obcasné ticho hru lehce provzdusnilo.

Presto je zcela zasadni, ze hra Klary Vlasakové je vhodna vysostné a jediné pro rozhlasové
zpracovani. Uz samotnym tématem, ale i tim, Ze si autorka muze dovolit skrze
,hevizualni“ zpracovani radu odlehceni, ktera zabranuji sklouzavani k zbyte¢nému klisé.
Mizeme si jen predstavovat, jak by asi vizualné pusobily narazky na ,,trénovani s kosou“
nad lUZkem umirajici divenky. Auditivni pfedurcenost je zfejma i z pohadkového (jak jinak
nez trojiho) oslovovani pusobivé personifikované prirody v podobé ptaku, vody a listi.
Inscenace se zkratka nepotrebuje dojimat sama nad sebou a soucasné si ponechava
zavaznost chvile. V konec¢ném disledku smrt plisobi témér nézné.

Cenu Prix Bohemia Autor nevyhlasuje Cesky rozhlas pravidelné. Hra pro mladeZ Trindct
lonského vitéze Jaroslava Hejnice byla odvysilana v premiére na Pondéli velikonocni zhruba
rok od vyhlaseni soutéze. Vitézna hra z kategorie plivodni rozhlasova hra Terapie tmou je
v procesu tvorby. Jeji autorky Kristina Dufkova a Andrea Jarosova jsou studentkami
scenaristiky FAMU a jisté nebude nahodou, Ze i autorka hry ValentynGv prvni den na zemi
je posluchackou téze fakulty. Je tedy zjevné, ze soutéz je schopna generovat velmi dobré
puvodni kusy, které nejsou adaptacemi literarnich dél, ¢i dozvukem Uspésnych divadelnich
inscenaci, ale jsou svébytnym uméleckym vyjadrenim prostrednictvim specifické formy.
Podpora mladych autort schopnych psat pro rozhlas je jisté dobrou investici uz jen proto,
Ze se treba naucime rychleji chapat, jak podstatny je rozdil mezi divakem a posluchacem.

Ucinkuji: Prokop Ko3ar (Valentyn), Viktorie Hrachovcova (Eliska), Lubo$ Vesely(otec), Lucie
Pernetova (matka), Adam Ernest (Radovan, Elis¢in bratr), Lenka Zbrankova (voda), Dusan
Sitek, Kajetan Pisarovic, lvana Machalova (listi), Jan Jankovsky, Lada Jelinkova, Jiri Knot
(ptaci).
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