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Metadata

• „data o datech“

• strukturovaná informace o digitálním objektu a případně jeho fyzické 
předloze
• popisují, vysvětlují, lokalizují a jinak pomáhají k vyhledání, použití a správě informačních 

zdrojů

• napomáhají archivaci i dlouhodobé ochraně digitálních dat
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Typy metadat

• strukturní (vyjádření struktury dokumentu)

• účelem je zobrazení v rozumné formě (celá kniha)

• spojení často tisíců objektů do jedné intelektuální entity

• popisná (bibliografická, deskriptivní)

• popis intelektuálního obsahu jednotky – online pro vyhledávání

• administrativní (nutná ke správě digitálních dat)

• technická metadata – k uložení a ochraně dat

• metadata práv – intelektuální a přístupová

• ochranná metadata
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Způsob uložení metadat

1. separátně – nejčastější

• ulehčuje management metadat i vyhledávání v nich

• nejčastěji ukládáno „vedle“ digitálních objektů a ideálně v databázi

2. v digitálním objektu 

• např. v hlavičce obrazového souboru

• výhody: metadata se neztratí, není problém s linkováním dat a 
relevantních metadat

• nevýhody: nelze vyjádřit strukturu (popis jen jednoho souboru), obtížněji 
se aktualizují

• ne u všech formátů je to možné
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Šest zásad pro dobrá metadata

1. Musí být vhodná pro sbírku a materiál v ní, uživatele a použití: robustnost 
formátu (DC vs. MODS).

2. Musí podporovat interoperabilitu.

3. Musí podporovat dlouhodobou ochranu objektů, které popisují.

4. Musí používat standardní kontrolované slovníky (co, kde, kdy a kdo).

5. Musí být sama digitálním objektem a musí mít vlastnosti pro archivaci, 
dlouhodobé uchovávání, jednoznačnou identifikaci apod.

6. Musí být ověřitelná a validovatelná.
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Metadata: interoperabilita

METS – Metadata Encoding and Transmission Standard

• funguje jako kontejner (či „pořadač“) pro data v různých formátech

RDF – The Resource Description Framework

• poskytuje mechanismus pro integraci („křížení“) více metadatových formátů

• lze kombinovat různé elementy z různých formátů (pomocí tzv. jmenných 
prostorů)
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Zápis metadat: XML

• metajazyk
• odvozeno od složitějšího SGML, velmi flexibilní: lze definovat vlastní elementy a 

komplexní schémata

• jasně definovaná hierarchická (stromová) struktura elementů
• nemožnost křížení

• elementy: (zpravidla párové) tagy

• atributy
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Schéma pro metadata v XML

• definice elementů, které vytvářejí tagy a pravidla, jak lze elementy použít

• je nutné k vytváření a validaci XML záznamu

• různé druhy: DTD / XSD, RELAX NG apod.

• DTD – Document Type Definition
• pravidla pro zápis XML – jaké elementy, opakování, jejich obsah, povinné elementy a atributy

• XSD – (XML Schema Definition) - modernější způsob definování/popisu 
jazyka XML
• detailnější, flexibilnější

• je v XML podobě, tj. je snadno strojově zpracovatelné

9



Typy digitálních dokumentů

• digitalizované dokumenty

• „born-digital“ dokumenty
• vznikly s předpokladem, že nebudou mít analogový ekvivalent

10



Digitální dokument/objekt

• podle OAIS (Open Archival Information System)
• množina bitových posloupností

• podle PREMIS (Preservation Metadata Mainteance Activity)
• samostatná jednotka informace v digitální podobě

• různé dle různých datových modelů

• jednoduchý objekt
• ohraničená jednotka – jeden soubor

• komplexní objekt
• skládá se z digitálního souboru (jednoho nebo více) a metadat
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Strukturní metadata

• interní organizace zdroje
• kniha má 100 stran, pořídí se 100 obrázků ve formátu JPG: nutno vyjádřit logickou 

strukturu a fyzickou strukturu

• metadata vyjádří posloupnosti, vztahy mezi objekty

• mohou obsahovat další popis struktury ve značkovacím jazyce (název kapitoly atp.)

• formáty
• METS

• FOXML
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METS

• Metadata Encoding and Transmission Standard: 
https://www.loc.gov/standards/mets/ 

• kontejnerový formát pro uchování a výměnu metadat  v digitálních 
knihovnách založený na XML
• provazuje všechny typy metadat v jeden složený metadatový záznam

• některé části se „plní“ externími metadaty, jiné dokáží metadata vyjádřit
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Struktura METS

povinná část

povinná část
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Struktura METS

• nemusí být použity všechny sekce

• sekce pro externí metadata je může obsahovat (mdWrap), nebo na ně 
odkazovat (mdRef)

<dmdSec ID="dmd001">
  <mdRef LOCTYPE="URN" MIMETYPE="application/xml" MDTYPE="EAD" LABEL="Berol Collection 
Finding Aid">urn:x-nyu:fales1735</mdRef>
</dmdSec>

<dmdSec ID="dmd002">
  <mdWrap MIMETYPE="text/xml" MDTYPE="DC" LABEL="Dublin Core Metadata">
 <dc:title>Alice's Adventures in Wonderland</dc:title>
 <dc:creator>Lewis Carroll</dc:creator>
   </mdWrap>
</dmdSec>
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FOXML

• Fedora Digital Object Model (Fedora v3)

• https://wiki.lyrasis.org/display/FEDORA38/Fedora+Digital+Obje
ct+Model
• https://wiki.lyrasis.org/pages/viewpage.action?pageId=66585857 

• https://fedora.info/definitions/1/0/foxml1-1.xsd 

• obsahuje formální (abstraktní) datový model, na rozdíl od METS

https://wiki.lyrasis.org/display/FEDORA38/Fedora+Digital+Object+Model
https://wiki.lyrasis.org/display/FEDORA38/Fedora+Digital+Object+Model
https://wiki.lyrasis.org/pages/viewpage.action?pageId=66585857
https://fedora.info/definitions/1/0/foxml1-1.xsd


Struktura FOXML

• implementace v systému 
Kramerius NDK, KNAV, …
• DC

• MODS

• …



Popisná metadata

• pro vyhledávání, popis, identifikaci zdroje
• jmenný popis - autor, název, vztahy, údaje o předloze aj.

• věcný popis – MDT, předmětová hesla apod.

• často kontrolované slovníky, pravidla zápisu, autority 

• formáty: MARC21, MARCXML, MODS, DC (na násl. snímcích)
• MARC21: není určen pro popis digitálních dokumentů, nevyhovuje

• MODS: pro podrobnější popis a vztahy – 80 elementů

• DC (Dublin Core): asi nejužívanější, jednoduchý – 15 elementů
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MODS

• Metadata Object Description Schema:  http://www.loc.gov/standards/mods/

• derivát MARCu, sada elementů MODS odpovídá existujícím polím v 
knihovních databázích (OPAC) – lze mapovat a vyjádřit totéž

• podrobnější elementy než DC

• dobře se spojuje s METS a jeho strukturní mapou (METS: dmdSec)

• lze rozšířit pomocí elementu <extension> – např. jiný metadatový záznam v 
jiném formátu

• nenárokuje používání konkrétních pravidel pro popis
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Hlavní elementy MODS

• Title Info

• Name

• Type of resource

• Genre

• Origin Info

• Language

• Physical description

• Abstract

• Table of contents

• Target audience

• Note

• Subject

• Classification

• Related item

• Identifier

• Location

• Access conditions

• Extension

• Record Info
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Dublin Core (DC)

• http://dublincore.org/

• na minimální univerzální popis dokumentu

• dostatečná jednoduchost

• zároveň dostatečný rozsah

• možnost popisu prakticky jakéhokoliv zdroje

• 15 základních metadatových prvků 

• The Simple Dublin Core Generator
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Dublin Core: prvky

Obsah:

Název

Předmět a klíčová slova

Popis

Typ zdroje

Zdroj

Vztah

Pokrytí
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Intelektuální vlastnictví:

Tvůrce

Vydavatel

Přispěvatel

Autorská práva

Zdroj:

Datum

Formát

Identifikátor

Jazyk





Administrativní metadata

• technická metadata

• metadata práv

• ochranná metadata

• mohou být součástí popisných metadat, ale častěji samostatně 

• určena pro správce dat
• management (správa) dat: strategie uložení, identifikátory, údaje o skenu)

• obsah závisí na potřebách projektu a plánech do budoucna

28



Administrativní metadata (METS)

techMD 
• formát PREMIS (jeho část Object)

• formát MIX (NISO Metadata for Images in XML)

rightsMD - dva druhy práv k zacházení s objektem:
• administrativní metadata PREMIS Rights

• legislativní práva  METS Rights

sourceMD – info o předloze – používá se málo, nutno vyplnit svými údaji, lze 
užít např. MARCXML

digiprovMD - zaznamenání událostí spojených s objektem
• PREMIS Events
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Administrativní metadata: technická metadata

• informace o vlastnostech digitálního objektu
• lze získat automatickými nástroji

• informace o objektu (velikost, formát, bitová hloubka, komprese, kodeky apod.)

• informace nutné k zobrazení a využití

• informace o procesu skenování (HW a SW)

• MIX (Metadata for Images in XML)
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MIX

• Metadata for Images in XML: http://www.loc.gov/standards/mix/ 

• technický popis obrazů
• vlastnosti digitálního obrazu, jako např. formát souboru, jeho velikost, rozměry, rozlišení, 

komprese apod. 

• harmonizováno s PREMISem

• lze použít jako samostatný záznam, nebo jako rozšíření v rámci METS

• služby třetích stran – PRONOM, JHOVE
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Administrativní metadata: metadata práv

• správa přístupu a vlastnictví práv k digitálním objektům

• METS Schema for Rights Declaration
• popis typu práv, vlastníka práv i podmínky přístupu

• PREMIS Rights
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Administrativní metadata: ochranná metadata

• logická ochrana dat (nejen ochrana bitstreamu)
• obsah archivovaných objektů bude možné zobrazit, interpretovat i přes změny 

technologií v budoucnu

• nepodporují vyhledávání

• ne pro analogové dokumenty ani uživatelské kopie (náhledy aj.)

• formát PREMIS
• části Object, Agents, Rights a Events
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PREMIS

• PREservation Metadata Implementation Strategies

• http://www.loc.gov/standards/premis/

• ochranná metadata poskytují informace o:

• původu

• struktuře

• formátech souborů

• technickém prostředí

• právech

• v METS – součástí administrativních metadat

35

http://www.loc.gov/standards/premis/


Základní principy PREMIS

1. Metadata pro dlouhodobou ochranu.

2. Uchování možnosti zobrazení, porozumění, autenticity a identity objektu.

3. Možnost implementace – jasně definováno, podporováno návody a 
doporučeními.

4. Technická neutralita.

5. Nepředpokládá specifický systém, technologii, systémovou a databázovou 
architekturu nebo ochrannou strategii.
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Datový model PREMIS

Intelekt.
entity

Objekty

Práva

Agenti

Události
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Standardy pro digitální knihovny: data

• vlastní obrázky (případně nahrávky apod.)
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Obrazová data

Správná volba obrazového formátu je důležitá

1. Kvůli možnosti zobrazení digitalizovaných dat v budoucnu.

2. Kvůli velikosti pořizovaných souborů.
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Doporučení Florida Text Archive pro formáty digitálních obrazů
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High Confidence Level Medium Confidence Level Low Confidence Level

Raster

Image

- TIFF (uncompressed)

- JPEG2000 (lossless) (*.jp2)

- PNG (*.png)

- BMP (*.bmp)

- JPEG/JFIF (*.jpg)

- JPEG2000 (lossy) (*.jp2)

- TIFF (compressed)

- GIF (*.gif)

- Digital Negative DNG 

(*.dng)

- Google WebP (*.webp)

- MrSID (*.sid)

- TIFF (in Planar format)

- FlashPix (*.fpx)

- PhotoShop (*.psd)

- RAW

- JPEG 2000 Part 2 (*.jpf,

*.jpx)

- All other raster image

formats not listed here

Vector

Graphics

- SVG (no Java script binding)

(*.svg)

- Computer Graphic Metafile

(CGM, WebCGM) (*.cgm)

- Encapsulated Postscript

(EPS)

- Macromedia Flash

(*.swf)

- All other vector image

formats not listed here



Ad Doporučení

• pro digitalizaci přicházejí v úvahu pouze formáty uvedené v prvním sloupci

• při digitalizaci knih se používají pouze rastrové (nikoliv vektorové) formáty, 
nejvhodnější jsou tyto:
• TIFF – Tagged Image Format (případně kvůli úspoře místa na disku možno po digitalizaci 

konvertovat do JPG)

• JPEG 2000
• OSTRÁKOVÁ, Natalie. JPEG 2000 jako archivní formát obrazových dat. Knihovna: knihovnická revue, 29(1), 

5–26. ISSN 1801-3252. https://knihovnarevue.nkp.cz/archiv/dokumenty/2018-1/ostrakova.pdf

• https://libraries.flvc.org/documents/181844/502298/Recommended+Data+Formats/0b25496f-33ac-4f56-9550-
12c34f3d5d7c
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Další rozšířené obrazové formáty

• používány hlavně na webu

• GIF: max. 256 barev (8 bitů)

• JPG (JPEG): široká podpora v programech, 24 bitů

• PNG: náhrada za GIF, ale i některé možnosti TIFFu

• MrSID: komerční formát, vhodné pro mapy (dlaždice)

• RAW: kontejnerový formát, různé specifikace
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Úkol: Přístup k NDK pomocí API



Kniha a její metadata

• získejte UUID vyhledané knihy
• https://ndk.cz/view/uuid:bfc1db80-79c4-

11e2-b930-005056827e51

• zobrazte popis v MODS a DC
• https://ndk.cz/search/api/v5.0/item/uuid:bfc

1db80-79c4-11e2-b930-
005056827e51/streams/BIBLIO_MODS

• https://ndk.cz/search/api/v5.0/item/uuid:bfc
1db80-79c4-11e2-b930-
005056827e51/streams/DC >>>

• zobrazte veškerá metadata ve FOXML
• https://ndk.cz/search/api/v5.0/item/uuid:bfc

1db80-79c4-11e2-b930-005056827e51/foxml



Zobrazení obrázku

• získejte UUID obrázku, který vás zajímá, např.
• https://ndk.cz/view/uuid:bfc1db80-79c4-11e2-b930-

005056827e51?page=uuid:4cd23a83ec650dd3d8889
85ca0fca0c5

• zobrazte obrázek v jednotlivých rozlišeních
• https://ndk.cz/search/api/v5.0/item/uuid:4cd23a83e

c650dd3d888985ca0fca0c5/thumb
• https://ndk.cz/search/api/v5.0/item/uuid:4cd23a83e

c650dd3d888985ca0fca0c5/preview
• https://ndk.cz/search/api/v5.0/item/uuid:4cd23a83e

c650dd3d888985ca0fca0c5/full



Zobrazení plného textu

• zobrazte plný text k danému obrázku
• https://ndk.cz/search/api/v5.0/item/uuid:

4cd23a83ec650dd3d888985ca0fca0c5/stre
ams/TEXT_OCR

dokumentace k API: 
https://github.com/ceskaexpedice/kramerius/wiki/ClientAPIDEV 

https://github.com/ceskaexpedice/kramerius/wiki/ClientAPIDEV
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