Semindf Rozhlas, drama, text (dramatické cesty éterem) - Veronika Pacasova

Recenze na rozhlasovou hru - Ano, jsem robot (Ondiej Neff)

Rozhlasova hra Ano, jsem robot na motivy povidky Ondieje Neffa byla natocena roku 1989,
kdy byla také poprvé uvedena do vysilani. Tehdy ziskala cenu Mezinarodniho rozhlasového
festivalu Prix Bohemia Radio 1989. V Ceském rozhlase 2 — Vltava se po nékolika
ptedchozich uvedenich znovu objevila v sobotu 7. ledna 2017 od 13. hodin v ramci edice Hra

pro celou rodinu.

Zanrové je hra lehce zataditelnd mezi sci-fi (budoucnost, civilizace na Mésici, inteligentni
robot), jeji dalsi vymezeni je vSak neurcité — hra se tvaii jako detektivka, ale je to jen zdéni.
Hlavni postava sice fesi zahadu, ale recipient jeji kondni musi nasledovat, neni to o vétach
,mezi fadky*. Na konci hry mlize posluchac pouze premyslet, ktera ze dvou az tii
nejpravdépodobnéjsich variant je ta spravna — to ovSem nejsou zavery vzeslé z vlastni

dedukce diky zkoumani indicii a detailt ,,piipadu.

Namét je jednoduchy — reportér agentury Zpravy dne Petr Adlen poskytuje posluchactim svij
pohled na udélost, kterd se stala pied ¢trnacti dny a komentuje dalsi vyvoj vztazeny k této
situaci. Dne 12. 6. 2032 doslo u krateru Collins k nevysvétlitelné udalosti - v useku se
objevila témér kilometr dlouhd kulatd neviditelna bariéra, ktera do sebe nic a nikoho
nevpustila. Petr Adlen ke krateru pfijel podat hldSeni posluchacim Zprav dne. Do
inkriminovaného mista vSak nebyl vpustén, nebot’ bylo ze vSech stran obkliceno vojaky
generala Stavrose Killiana. Reportér pojima podezieni vici generalovi, ze tuto udalost
zinscenoval, aby odvratil moznost rozpusténi své armady. O jejim osudu se bude totiz za par

dni hlasovat. Adlen bere véci do svych rukou a snazi zjistit, jak se véci skute¢né maji.

Témef cely ptibeh je vypraveén retrospektivné. Petr Adlen (Ladislav Mrkvicka) se ke konci
svého ,,vySetfovani® pro své bezpeci zabarikaduje kdesi v podzemi a nam jako jeho
posluchactim ptevypravuje uplynulé udalosti s pomoci riznych hlasovych nahravek, kterymi

doklada pribéh svého jednani.



V Adlenovych zvukovych zdznamech probihaji rozhovory s rliznymi postavami, napf.

s generalem Killianem (Josef Langmiler), doktorkou Dragou Mil¢evovou - pracovnici
stfediska vyhledovych studii (Jana Sulcové), nebo s ndhodnymi postavami, které jen dotvateji
»zazemi‘ fabule — napf. fidi¢ (Oldfich Vlach), plukovnik (Jan Pfeucil), pfitel Adlena Marek
(Jifi Zahajsky).

Postavy nemaji propracovany charakter, jsou spiSe typy. Maji urcitou povahovou vlastnost,
ktera je pro hru stézejni (Petr Adler — neoblomnost, zvidavost, Stavros Killian — zkratka

vojak, Draga Mil¢evova — vira v mimozemskou civilizaci).

Fabuli je mozno rozd¢lit do tii ¢asti. Prvni je vystavba situace — Adlentiv vychozi popis
udalosti u krateru. Druhou je ,,rozplétani* indicii - Adlenovo poslouchani cizich rozhovort
nebo jeho rozmlouvani s dal§imi postavami — dozvidame se, ze bylo rozhodnuto o
prozkoumani oblasti krateru Collins robotem Arnalem, sledujeme jeho vymknuti se kontrole,
priblizovani se ke krateru a jeho proniknuti do neprostupné neviditelné bariéry, u niz zmizi i
doktorka Mil¢evova. Posledni ¢asti je déni zpét v pfitomnosti a uzavieni ptibéhu - Adlen
nakonec zjisti, Ze jeho barikddou nepronikli vojaci generala Killiana usilujici mu o zivot
jelikoZz se §t'ourd tam, kde nema. Barikddou pronikne zmizely robot Arnal — nyni je schrankou
pro mimozemskou entitu, ktera se omylem objevila u krateru Collins a zptsobila neviditelnou
bariéru (zjeveni entity v zavéru hry je vlastné principem deus-ex machina, na kterém je ale
vystavéna celd zapletka, takze zde byt musi). Nyni chce ,,mimozemstan® beze stop zmizet a

maze pamét’ vSem, ktetfi maji o incidentu v krateru néjaké védomosti.

Hudebni stopa Vladimira Zahradnicka se objevuje v pfedélech mezi nahravkami, jako
podkres k reportazim Zprav dne (ten je rytmicky podobny hudbé Karla Svobody z
ceskoslovenského sci-fi seridlu Navstévnici — ze by mu Zahradnicek vzdaval hold?), nebo
jako doplné€k pro zvyseni napéti k prave probihajici situaci. Druhou zvukovou slozkou jsou
ruchy pro posluchacovu orientaci — zataraseni dvefi, pad zdiva, kroky. Hlavné pady zdiva

v zaveéreCné Casti ptisobi dosti uméle (ozyva se spiSe biti hromt a bleski).



Z dramaturgického hlediska ma hra mezery — neni jasné, jak Adlen ziskaval zdznamy
rozhovort, u kterych osobn¢ nebyl (napt. rozhovor generala Killiana s radou). Ke konci se
general Killian a Marek pokousi telefonicky varovat Adlena, at’ utece pfed robotem Arnalem,
ktery se k nému dobyva. Pro¢ by general mél zdjem chranit Adlera, kdyZ se ho reportér celou
dobu snazil usvédcit z néceho, co neudélal? Jak viibec dvojice vi, kde se Arnal nachazi? Pro¢
Jjim mimozemstan davno nevymazal pamét, aby nemohli Adlena varovat a on tak nem¢l ani
moznost uniknout? Pfi patrani ke konci hry si Adlen béhem poslechu Zprav dne ani nev§imne
informace, Ze armada byla po hlasovani Shromazdéni rozpusténa (posluchac je tedy v tuto
chvili napted). Adlerova nasledna dezorientace po zjisténi této informace je nasledné
recipientovi k ni¢emu. Reportér tak ptisobi jako kdokoliv jiny nez osoba, ktera je hodna

nasledovani v objasnéni zdhady. MozZna by se mu daly pficist i lehce paranoidni sklony.

Délka rozhlasové hry je necelych padesat Sest minut. I kdyz vSechny Adlenovy zaznamy maji
ve hie své misto a dopliuji ji, ptibéh je v prostiedku hry vlastné celkem jednotvéarny, nehledé
na to, do jakych zakouti se nds snazi Ondfej Neff a dramaturgie zavést a jakymi prostredky se
v nds snazi vzbudit napéti (i kdyz obcas celkem zdafile). Hra by proto mohla byt o pét az
deset minut zkracena - v¢etn¢ konce, kde Adlen s jiz vymazanou paméti nadava na neporadek
kolem sebe a natizuje robotu Arnovi (jiz bez vtéleného mimozemstanu Stavu), at’ zacne

uklizet.

Nekteré herecké vykony jsou podprimérné. Urcité repliky jsou prondseny spise jakoby
postavy byly na pikniku na louce, neZ v napjaté situaci. Zde ale vidim chybu vice v rezijnim
vedeni, nez v nedlslednosti hercli. Vyjimkou v ramci déle mluvicich postav je plukovnik (Jan
Pieutil), Mil¢evova (Jana Sulcova) a Stav (Karel Habl). U Stavu je v§ak herecky vykon

ovlivnén neemo¢nim vyjadfovanim postavy a patii tak do samostatné kategorie.

V zavéru pribéhu Adler natfidi Arnalovi, aby odvysilal jim nasbirany dtiikazni material do
éteru. Arnal/Stav ho obelze — material do éteru pusti, ovSem do roku 1989, kde podle jeho
slov budou lidé vSe ,, povazovat za pouhou smyslenku, za rozhlasovou hru. Nikdo neuveri, ze
je to pravda.* Tento povedeny vtipek na konci (samoziejme ucelny pro posluchace prvniho

uvedeni hry v rozhlase praveé v roce 1989) ale tézko dokaze zakryt koncepéni i



dramaturgickou nedotaZenost, mozna az plytkost ptibé¢hu. V roce 1989 byla mozna hra
v nékterych smérech nova a inovativni, jinak by nebyla ocenéna. Dokaze vSak hra i dnes
nékoho zaujmout? M¢la by, vzdyt je to hra vysilana ,,pro celou rodinu®. Oslovi vSak reélné

alesponi jednu z vékovych kategorii?
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