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Problém (Vyskocit z klze)

Text mladé slovenské autorky Zuzy Ferenczové prevedl Cesky rozhlas v roce 2015 do
rozhlasové podoby, uz predtim vsak byla moznost setkat se s nim na jevistich Ceskych i
slovenskych divadel (Mestské divadlo Zilina, Divadlo v Dlouhé). Minula hra Ferenczové
Babyboom se odehrava v porodnici a tyka se téch, kteri si dité preji. Naproti tomu hrdinka
hry Problém si dité nepreje a vi, Ze si ho za Zadnou cenu nemize nechat - je ji teprve 15
let.

Dévce vyrlsta v rodiné bez matky. | z toho nejspis prameni jeji neschopnost danou situaci
vyresit. Potfebovala by autoritu, zaroven ale takovou, které by mohla divérovat. Snazi se
ji ziskat v lékari a ve skolni psycholozce, ale ti prestoze se ji snazi pomoci, nemohou divce
poradit, protoze se jim divka nedokaze svérit. Otce jako by divka nezajimala, nepronika
nijak do pribéhu. Nejspise si nevsima, Ze se s DévCetem néco déje, ze se zménila, ma
Casté absence ve skole. Roli autority nemohou zastoupit ani kamaradky Kika a Ika nebo
Chlapec, se kterym se divka v pribéhu déje sprateli. DévCe se ma stat matkou, prestoze
sama matku jiz nema a tolik potrebuje. Projevuje se to v promluvé divky k mrtvé matce:
,Kdybys tu byla, tebe bych se mohla zeptat, co mdm délat. “

Prestoze tusi, Ze by ji matka nebyla pevnou oporou, v dobré naladé si ji idealizuje.
Stejnym zplsobem se s nepfitomnosti jednoho z rodi¢li vyrovnava i Chlapec, kterému chybi
otec. Ten si predstavuje svého otce jako Batmana: ,,Ze déld néco diileZitého a proto neni s
ndmi. “ Tento zpUsob nahlizeni na realitu (idealizovani, omlouvani) pripomina détsky svét,
ze kterého jesté Uplné nevyrostli. Citlivost DévCete a nutnost ochranné ruky se projevuje
v jejim snéni o velkém cerném psovi, ktery by ji ochranil pred vsim zlym a s kterym by

nikdy nebyla sama.

Samota je pravé to, co sblizi Dévce s Chlapcem. Oba prozivaji bolest, ktera je pritahuje
k sobé. Chlapec se divce svéruje se svym zivotem, ona pred nim svuj problém taji. Zatimco
jemu pomaha travit s divkou cas, ji jako by nepomahalo nic a nikdo.

Jedina matka v okoli, je matka Chlapce. Ta kdysi stala pred stejnou volbou jako Dévce, sla
na potrat, ale v posledni chvili utekla. Chlapci tuto skutecnost neustéle pripomina (,,Rekla
mi, Ze lituje, Ze to neudélala.“) a bije ho. Dévce tedy citi, ze i kdyby si dité nechala,
muze litovat a vycitat si to. Jeho matku svym zplsobem obhajuje a vypravi tak nepfimo
svlj pribéh: ,,Neni to vsechno kvili tomu, Ze napriklad tvoje matka té méla s nékym, s
kym nechtéla. S kym nechtéla mit nic, na koho se mozZnd nechtéla ani podivat, ten nékdo

moznd i smrdél, ale nedalo se nic délat a potom té uZ méla a potom uz nevédéla, co mad s



tebou délat, protoZe se ji to stalo tak jak se ji to stalo a proto uZ mad posrany cely Zivot a
posird ho i tobé (...).“

Dévce racionalné vi, ze si dité nemlze nechat. Nechce vSak poslat své dité do neznama -
chce napred védét, co je ,potom*. Na nazory se pta Chlapce i dvou blizkych spoluzacek.
Zabavné plsobi situace, kdy se snazi najit odpovéd na posmrtny Zivot na internetu.
Nakonec se rozhodne zjistit pravdu sama a na nékolik okamzikl ,zemrit“ za dozoru
chlapce, ktery ji ma ve spravnou chvili znovu privést k zivotu. Podnika tak sérii

tragikomickych pokusu, které vsak k nicemu nevedou.

Kdo je otcem ditéte se béhem hry nedozvime. Objevuje se nékolik indicii (znasilnéni
otcem, prepadeni v parku), které ale jiZz nejsou dal nijak potvrzeny, naopak lehkymi
naznaky vyvracovany. Hra by pridanim téchto motiv( Uplné zménila tvar a je tedy jen
dobre, Ze Ferenczova neodbocila béhem psani timto smérem. Kdo je otcem ditéte tedy
zUstava vcelku nepodstatné, hra je o rozhodnuti divky a pripadny potrat ¢i porod zUstava

pouze jeji zalezitosti.

Nenarozené dité pronika do hry, tim jedinym prostredkem, ktery mu je dan - tlukotem
srdce. Ten je ve vysledku plsobivéjsi, nez jakékoli hlasy. PFinasi tu nejbolestnéjsi zpravu,
kterou muze Dévce slyset: ,,Jsem zde a ziju.

Divka s plodem mluvi, fikdi mu ,Problém*, svym zplsobem mu tedy dava jiz jméno.
Pojmenovanim vznika vztah: ,,Nejhorsi je, kdyZ dd osoba napfiklad bolavému zubu i

jmeéno. Kdyby mu ho vytrhli, vytrhnou mu potom i kus srdce. “

Ve hre se opakuje motiv Cisla 84 - pocet dni, které ma Dévce do doby, kdy mize podstoupit
potrat. Cislo 84 se propléta pribéhem jako magické zarikavadlo, které se objevuje
v promluvach Dévcete v ruznych souvislostech (84 kroki od nemocnice, snist 84 citrond,
zkamenét na 84 let na 84 kamenu, 84 procent, 84 psychickych ujem atd.), vyznam tohoto
odkazu vsak chape jen ona. Je to absurdné stanoveny termin - doba pred je omluvitelna,
pozdéji uz by byl potrat vniman jako vrazda Clovéka. Tuto absurdnost si uvédomuje i Dévce
(,,kdo urcil, Ze 84 dni je sprdvnych a 85 uzZ ne“).

Prestoze nevime, kolik Dévceti zbyva casu, citime, ze ji rychle ubyva. Hudba graduje,
Dévce zacina reagovat nelogicky. Ani jednu z moznosti si nedokaze zvolit, v zachvatu
paniky ji napada jediné brutalni vychodisko - zemfit i s ditétem.

Rozhlasovou hru vyborné dopliuje hudba skupiny WWW. Tou i cela hra zacina a svou
Udernosti tak uvadi posluchace rovnou do déje. Objevuje se znovu jako kulisa pri
monolozich divky ¢i ve chvilich kdy promlouva k plodu. Plsobi tizivé a sviravé a umocnuje
div¢inu samotu. Pisen 17 od Youth Lagoon naopak podtrhuje intimitu sdileni mezi Chlapcem

a Dévcetem ve chvili, kdy si sdéluji, co maji na svété nejradéji a co je nejvice boli.



Predcasna dospélost Dévcete a Chlapce je znasobena hlasovymi vykony jejich predstavitell
- Terezy DocCekalové a Tomase Havlinka. V kontrastu s jejich dospélymi hlasy jesté vic
vyniknou kamaradky lka a Kika, predevsim Patricie Solarikové v roli Iky. Otraveny
tanagersky ton hlasu a slangové a vulgarni vyrazy odpovidaji mélkosti problému, které resi.
Také podobnost az zaménitelnost jejich jmen ukazuje na plochost jich a jejich vrstevnika,
ktera vsak k danému véku patfi. Dévée a Chlapec jména ve hfe nemaji, plsobi vic

samostatné, zaroven ale vzdalené.

Hra md{ze zaujmout mladsi publikum, kterému bude blizka obsahem i stylem a ukaze jim,
ze rozhlas i divadlo si jich vS§ima a zahrnuje je do svého cilového programu. Soucasné muze
jejich svét priblizit dospélym a to nejvice rodi¢im podobnych pripadnych Dévcat a
Chlapcu, kterych si rodi¢e nevsimaji nebo jim nerozuméji a kteri mohou FeSit mnohem
veétsi trapeni, nez si jejich rodice uméji predstavit. Hra jim mize pomoci vcitit se vice do
svych déti a pripadné najit odvahu s nimi o tézkych vécech hovorit. | z tohoto divodu
ocefuji rozhodnuti Ceského rozhlasu zafadit hru do programové Fady Hra pro celou rodinu
a to v Case pred desatou hodinou vecerni a to i presto, Ze hra obsahuje vulgarismy. Ty zde

vSak maji své misto a vyznam.

Prednost hry je v tom, Ze se autorka nepriklani ani k jednomu reseni ,,problému“. Snadno
mohla spadnout k moralizovani, podstrcit posluchaci svoje nazory. Hra by tak lehce ztratila
svoje kvality. Ferenczova ukazuje, ze existuji volby, kdy ani jedina moznost neni spravna, i
presto je vsak dulezité si zvolit. Nerozhodnost mezi tim ubliZit sobé a ublizit nékomu
jinému, nakonec vede k tomu, ze Dévce ublizi obéma stranam.
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