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Stinadla se bouri' - Jaroslav Foglar, Ondrej Laznovsky
aneb Stinadla se bori gagy

Adaptaci diametralné zménit zanr - to je pokus, ktery ucinili v Divadle Gong. Konkrétné
se jedna o kultovni dilo Jaroslava Foglara Stinadla se bouri. Roman, ktery je soucasti
tzv. vontské trilogie a primo navazuje na Zdhadu hlavolamu. Pravé kvuli zahadam, spletitym
ulickdm a nebezpecnym vypravam nelze nez oznacit dilo za dobrodruzny roman. V Divadle
Gong se adaptace stava situacni komedii.

Samotna predloha se rozklada na cca sto devadesati stranach. Je proto pochopitelné,
Ze se musi s objemem epizod tvuréim zpusobem nalozit, pokud nema byt adaptace kultovni
pro svou délku. U Stinadel se bouri je situace o to zapeklitéjsi, ze jednotlivé faze jsou pevné
svazany a skutecné s témér chirurgickou presnosti vyplyvaji jedna z druhé. Tvdrci se v tomto
pripadé rozhodli zcela vyskrtnout uskupeni Rezavych klic(, konkurencni platek Sbérac,
zapletku s Mirkem Danesem (¢imz pada i nervy drasajici situace, kdy se klub Rychlych Sipu
rozpada) a smrt nejmensiho ¢lena klubu - psa Bubliny.

Eliminace poctu klubl v divadelni adaptaci je v pripadé Divadla Gong pochopitelna.
Avsak vytvorila se tak situace, kdy ve Stinadlech jsou proti sobé prakticky jen dva kluby
(Uctivacll ginga a Zlutého kvétu). Rychlé Sipy jsou tak povéstnym jazyckem na vahach, nebot
ke komu se pridaji, ten zvitézi. V inscenaci se sice i ¢astecné dari vytvorit dojem, ze Stinadla
neobyvaji pouze osoby z téchto klub(, ale tato absence postav, které tusime mimo jevisté,
se jako bumerang vraci na konci a silné divaka udefi pfi snaze porozumét zavéru, nebot’ Zluty
kvét jakoby sam sebe zvolil za vidce Stinadel s Vlad'ou Dratusem v Cele coby Velkym Vontem.

Podobnost Mirka Dusina a Mirka DaneSe by mohla nahravat situacnim gagim, které se
na jevisti hojné objevuji. Pri¢inou skrtu je zfejmé vyrazna redukce hercd. Napf. aby bylo
mozné ukazat, ze se Rychlé 3ipy dostaly do klubovny Zlutych kvét( a na jevisti nebyl klub
zastoupen pouze Losnou? a Vlad'ou Dratusem, prichazi mezi Vonty jen Mirek Dusin. O zbylych
Clenech klubu tvrdi, Ze jsou venku na strazi. Pravé kvali takovymto oddvodnénim se
prinejmensim c¢tenar predlohy nemize ubranit dojmu, ze redukce hercll vede k nasilnym
zasahim do logické vystavby déje.

Analyzovano na zakladé predstaveni 25. dubna 2016 v Divadle Gong.

2 postavu Losny v Zdhadé hlavolamu hral Krystof Nohynek, ktery taktéz ztvarnil postavu Cervenacka (shodil éervenou cepicku,
vzal si rozjezenou paruku a nasadil bryle s vyrazné tmavymi obrouckami). V této inscenaci je to jinak a divak si tak musi chvili
zvykat na Uplné jiny vizual postavy - Losna nosi Capku a hraje jej Magdalena Laznovska, ktera predstavovala v Zdhadé hlavolamu
Jana Tleskace. Vizual Jana Tleskace je daleko podobnéjsi Losnovi ze Stinadla se bouri, nez vizual Losny ze Stindla se bouri

v porovnani s Losnou ze Zdhady hlavolamu.
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Poslednim z mnoha skrt(, nad kterym bych se rad pozastavil, je smrt psa Bubliny.

V predloze jsou Rychlé Sipy konfrontovany s navrhem Mirka Danese, ktery chce sménit psa

Bublinu za prvni vontskou kroniku. Pricemz pes byl vzat lsti. Rychlé Sipy se snaZi nastoleny

problém fesit tak, aby Bublinu zachranili, ale pfitom si ponechali vontskou kroniku. V disledku

oddalovani zachrany Bublina zemre. Nesmirné silny moment je vyskrtnut, ale ne absolutné.

Pes Bublina je na jevisti celou dobu pritomen a to jako malovana dekorace na pravém portalu.

Nejenze tedy prochazi vsemi scénami, lhostejno-li zda vibec muze ¢i nemlze byt v obrazu

pritomen, ale dokonce zadna z postav na psa ani jednou v pribéhu hry neodkaze. Redukovat
klicovou postavu predlohy na dekoraci pro dekoraci je prinejmensim nestastné.

Uplny zacatek inscenace se odehrava na schodech, kde Rychlé 3ipy hledaji prvni
vontskou kroniku. Situace skryva veliky potencial vykreslit ponurost a nebezpecnost Stinadel
a to zvlasté pak pro klub Rychlych $ipd. Tento dramaticky moment se méni v prehlidku situacni
komiky. Cervenacek je napred vystréen kolektivem3, aby hlidal, zda nékdo cizi nejde kolem,
ale stava se tim, kdo nakonec musi prijit zpét, aby kamen odvalil. Na prvni pohled se jedna
o chytre vystavénou dramatickou situaci, kdy je reseni problému neimyslné oddaleno. Jenze
v praktickém provedeni se nejedna o nastroj k zvyseni napéti, ale pfipravu na sérii gagu, kdy
je Cervenacek vystréen na hlidku a pak pfi navratu komickymi pohyby naznacuje, jak bez
problému odsune pétiboky kamen, zatimco si s nim Mirek dohromady s Jarkou nevédéli rady.
V ramci této akce jesté po schodech prechazi postava opilého muze, ktery se na nich zastavi,
aby vykonal potrebut. Prvek je “samozrejmé“ vyuzit na pomoceni pétibokého kamene,
ktery clenové klubu vyjimaji z dlazby. Muz se taktéz na misto kvdli podnapilosti nékolikrat
vraci - Rychlé sipy délaji ze sebe sochy, aby zamezily prozrazeni. Témér beze zbytku veskery
potencial, ktery obraz ma na vybudovani atmosféry dobrodruzného romanu, je vyuzit pro
situacni komiku. V podobném duchu se pokracuje i po zbytek inscenace. Nezridka kdy proto
kluby Rychlych $ipl a Uctivaci ginga pripominaji atmosférou rozhadané rodiny Poprasku na
laguné. Nechybi slovni hricky, pady, Gdery, zesmésnéni, troji komické opakovani a grimasy.

Problém nastava, kdyz se nahle chtéji tvirci inscenace vratit zpét k vazné noté a tedy
rozklicovani zapletky se Sirokem. Nahle postavy, které trpély nechapavosti, syndromem trojiho
komického opakovani, promlouvaji témér doslovnymi citacemi z knihy a chtéji po divakovi,
aby bral jejich vyroky vazné. Tyto romanu vérohodné momenty nejsou nijak separovany

3 Coz s ohledem na zapletku v Zdhadé hlavolamu neni $tastna volba. Cervenacek je Mirkem a Jarkou ostrakizovan za svou vlastni
vypravu do Stinadel aniz by o tom nékomu z klubu fekl. Pokud si divak/ctenai moment pamatuje, prijde mu téméF Cervenackovo
pasivni prijeti navrhu podivné. Minulost postavy ustupuje gagu v nové inscenaci.

4 postava se otoci zady k divakdim a pohyby naznacuje vykonani potieby. Liti kapaliny se tviirci inscenace vyhnuli. Nicméné
zvukové situaci dokresluji zvukem z reproduktord.
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od komické toniny zbytku inscenace. Uchopit romanovou predlohu jako zaklad pro ztvarnéni
komickych scén s Rychlymi Sipy je urcité mozné. Nicméné vytvorit synkreticky tvar situacni
komedie a dobrodruzného pribéhu bez precizni diferenciace téchto proudi’ se v Divadle Gong

nedari.

Romanova predloha se odehrava ve dvou Cctvrtich. Jednou jsou Stinadla, druhou
tzv. Druha strana. Scénografie inscenace redukuje Druhou stranou témér jen na klubovnu
Rychlych Sipl. Tu znaci nékolik drfevénych bednicek na pravé strané forbiny. Spletitost
a Clenitost Stinadel je funkcné velmi elegantné reSena mobilnimi vysokymi praktikably. Oproti
drive inscenované Zdhadé hlavolamu neprinasi pokracovani Stinadla se bouri vylozené nové
prvky (opét vidime kridou pomalovany plot, na platnu v pozadi je vyobrazena silueta mésta a
postavy seskakuji a Splhaji na praktikably z kovovych konstrukci s drevénym pokryvem). Nové
se zavadi jen prvek véseni pradla mezi bloky.

Problemati¢téj$i slozkou jsou kostymy. Clenové klubu Rychlych $ipl se proménuji
na postavy Vont( tak, Ze si oblecou tmavou mikinu, kapuci si shodi do Cela a radoby tvrdacky
vyspuli rty. To by snad jesté vyslo, pokud by se méla zobrazit jen jedna vontska skupina,
ale v této adaptaci je potieba ztvarnit jak Uctivace ginga, tak Zluté kvéty. A tam se jiz divak
pro podobnost ztraci (tmavé mikiny s kapucami nosi vSichni Vontové). Situacné se sice dari
tvircdm tyto dvé party odlisit, ale vizualné jsou si velmi podobné. Snad proto sahaji
pro akusticky prostfedek a klubovnu Zlutého kvétu charakterizuji buddhistickym mrucenim.

Obecné lze rici, Ze herci komickou (resp. komiksovou az karikaturni) rovinu inscenace
zvladaji velmi dobre. Vtipy zalozené na pohybové strance, jsou peclivé provedeny. Herci
presné védi jakou grimasu pouzit, jak uhnout, naklonit se, kam uskocit. Nejvétsim uskalim
jsou pro ansambl originalu vérné momenty. Napriklad chvile, kdy se Siroko vazné pfi padu
zrani a Rychlé Sipy mu nabizeji pomoc. Sice mluvi o lékarnicce a obvazech, ale stale se drzi
od Siroka na distanc a postoj téla pripomina spise tlek neZ snahu pomoci druhému.

Celkové nelze nez souhlasit, kdyz se na webovych strankach Divadla Gong objevi jméno
reziséra Ondreje Laznovského hned vedle jména Jaroslava Foglara. Zmén oproti predloze
je pocCetné. Ma-li vsak mit inscenace zabavnou funkci, plsobi rusivé momenty, které tento
princip nabouravaji. Bylo-li snahou predstavit Citankové dilo, troufam si Fict, ze divak mlze
od knihy pak spise oekavat Mikuldsovy patdlie nez FoglarQv svét. Uz jen proto, Ze inscenace

5 Napriklad fatalni pad Siroka je zpisoben maminkou Maziiaka. Viidce Uctivacl ginga nékolikrat ve vzteku strhne povésené pradlo.
Matka mu za to nadava a vyhrozuje mu, Ze ho pristé za takovou véc potresta. Kdyz omylem Siroko pii honi¢ce pradlo shodi,
Maziakova matka ho udefi kostétem. Tradicné pripraveny vtip. Jenze Sirok(iv pad uz komicky neni a je pfi ném vazné zranén.
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konci sebezvolnenim Zlutého kvétu a bezradnym, ubrecenym Maznakovym volanim: ,,Maminko!

Maminko!“



