Co je proboha na situacéni komedii k smichu?

Stavba situac¢ni komedie se zd4 stale stejnd jako technicky
vykres. V expozici se divdk seznadmi s hlavnimi aktéry hry,
s prostredim a zapletkou, ve druhé c¢asti hry se pak stéava
svédkem zaSmodrchéani vSech ptribéht, kdy podstatnou roli hraji
klamné hypotézy postav - jejich omyly, které se vrsi jeden za
druhym. Podstatnou roli samoztejmé sehraje nédhoda, kteréd, Jjak
uz to tak byva, nepfeje ani Jjedné z postav. Dlmyslné sehraje
vSechny aktéry déje dohromady a ti, aby se vyhnuli zoufalé
fradzi ,neni to tak, Jjak to vypadad“, se pokousi =z nastalé
situace vylhat. Jenze, jak se rikad, leZz m& kratké nohy a tak
musi kazdou chvili vymysSlet 1Zi nové, aby zakryli pravdu
vychazejici pomalu a v klidu na povrch. V posledni ¢éasti hry
se nakonec pravda vyjevi, vSechny na okamzik Sokuje a pak uz
jen zalezi na autorovi, Jjak své postavy nechd pravdé celit.
Bud se ji v$echno vyresi, nebo se s ni postavy nesmiri a daji
prednost nékteré ze 1Zi, nebo se Jji pokusi Sikovné zamaskovat.
Nelze si vsSak predstavovat, Ze by se pravda na konci vyjevila
v celé své krase. Ne, cCirou, holou pravdu znad snad jen divak,

coz nemusi nutné znamenat, Ze se v ni vyznéa.

At uz je struktura hry postavend vSelijak, pokazdé vsSechny
tyto t¥i fédze od polozeni zéapletky, pfes nekonecny pocet
peripetii po rozuzleni, obsahuje. Slozitost stavby dramatu se
pak obvykle odviji od ,femeslné zrucnosti“ autorua. Tzv.
intuitivni psani v tomhle Zanru nemd své misto, protoze hry
jsou presnymi technickymi vykresy, 2zadné odchylky, Zzadné
mnohovrstevnaté vyklady. Karty Jsou zkrdtka od zacatku loZeny
a divédk se bavi tim, Ze je jediny v celé hre, kdo to vi. Je to
pravdépodobné schopnost nadsédzky a divadkova citova
nezainteresovanost, kterd vede publikum ke smichu, kdyz wvidi

tu prehlidku loutek v rukou osudu (autora).
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Situac¢ni komedie dle mého nédzoru vyuziva ty nejzakladnéjsi
komické postupy. Vyhybad se spornym nebo naroc¢néjsim témattm,
vyhledava situace pro vSechny srozumitelné a jasné. Rada hraje
na notu lehkého eroticna, protozZze to Jje to, o &Cem se mluvi
potaji a s nesmirnou oblibou. Situac¢ni komedie neuréazi,
nevulgarizuje a neni prilis konkrétni a pfima, fesi predevsim
vztahy méstéacké tridy, politika se vyskytuje spise okrajové a
v mifre obecného minéni (kazdy prece souhlasi s tim, Ze
politici Jsou $asci, nebo ne?). Postavy Jjsou néastroji pro
rozvijeni situace, prostredky k wvyuziti dalsi vrstvy humoru.
Byvaji typizované, smésné ve své vaznosti nebo naopak
lehkomyslné a ptrelétavé 3Jjak motyli Ze <zZivota hmyzu Dbratf?i

Capkt. Jejich cilem neni vzbudit soucit, a kdyZ tak jen proto,

aby ho v néasledujici chvili proménily ve smich.

Je to Jjasné, podle vSech predpokladad a vypoctd autoru
vaudevilld bych se méla smét. Ale pro¢ to na mé neplati? Neni
to proto, Ze by mé néco na téchto hradch urdzZzelo, vlastné mé na
nich neurédzZzi zhola nic. Necitim se citové zainteresovansg,
neprohlasuji, Ze si zbytek publika hru klamné wvyklada, protoze
autor Jje vlastné nepochopeny kritik, naopak vérim, ze hry

vznikly s cilem mé pobavit. Tak pro¢ se to nedari?
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Myslim, Ze problém spoc¢ivd v tom, Zze Jakmile divék
nakoukne do kuchyné situac¢ni komedie a pochopi princip zabavy,
zacne mu to pripadat méné zdbavné. Jedté par her s nadSenim
sleduje rtzné pristupy autord, ale pak se zacne ztracet i
v tom, kdo co napsal a vSe se mu slije v Jjedinou frasku.
Uvazovala jsem nad tim, Jestli m& vliv na redukci smichu ptri
sledovani téchto her fakt, Zze si zivé dokd&zZu predstavit, Jjak
to skonc¢i. A musela Jjsem priznat, Zze Castecné, protoze to co
se vytraci, kdyz znate konec, Jje ,napéti“. Samozrejmé, Ze
nejde Jjen o zavér, pottfebnym hnacim motorem Jje Jjakékoli

napéti, treba otazka ,kam aZz jen tohle miGZe =zajit?“. A v tom



je zrejmé zakopany pes. Stoletimi okoukany princip peripetii a

intrik uZ vyvolava napéti jen velmi obtiZne.

Presto 1 pro mé existuji situacé¢ni komedie, které mé
zarucCené pobavi. Napriklad Veberuv Otravny chlap nebo Blbec
k veceri. Ackoli obé hry pouzivaji obdobnych principu
nac¢rtnutych ve strucnosti vyse, preci Jjen se tadi wvedle
situac¢ni komedie jesté k jinému Zanru komedie - konverzacni.
Fyzické, Dbyt dobtre vystavéné gagy, se dle mého nazoru od
sttedovéké frasky ¢i comedie dell arte proménuji Jjen velmi
usporné, a tak se okoukaji. Zato slovni komika dokadze byt
prekvapivé aktudlni a proménliva. Dokonce 1 v pripadé, Ze Jjste
ji napsali, podobné jako Oscar Wilde ve ht¥e Jak je dulezité
miti Filipa, pred vice nez sto lety. Komickym zdrojem v tomto
pfipadé neni milostny trojuthelnik, ale cynicky, sarkasticky ¢i

ironicky dobte vybrouseny vtip.

Stejné jak Wildovy, tak i Veberovy komedie pracuji nejen s
komikou gagti, ale pfredevsim se slovnim humorem. Pravé
konverza¢ni nadech hry Blbec k veceri nebo Otravny chlap
umoznuje zredukovat (u situac¢nich komedii obvykly) vysoky
pocet postav a zamétrit se na nékolik mélo pritomnych a
telefon. Vtipy Jjsou cynické, dironické, ale ani zde neuréazi,
protoze divak jakoby byl neustdle masirovan autorem ve smyslu:

\

,Nebojte, nikdo neni takovy blbec.. kromé Pignona.“ Diky tomu
ziskdvam nadhled, bavim se na uc¢et cizich, a ackoli Jjsou =zde
postavy o néco prokreslenéjsi nez u typickych wvaudevillovych
komedii (Labiche: Slamény klobouk), stédle jesté mi
nepf¥ipominajili zZzadnou konkrétni Zivou osobnost. Jsou Jjen

jakymisi ramy charakterd, které zlGstavajili nevyplnéné. Tudiz se

snadno aplikuji na vSechny a nikoho.

Pro mé otazka ,Co je na situac¢ni komedii k smichu?“ ma
jasny zavér. Sméju se, pokud vnimdm hru jako aktudlni (nap?t.

nekolik Feydeaovych fra3ek o manZelstvi mi prijde ne€kolik let



po svatbé velmi vtipnych), pokud mé hra nijak neurdZzi a mt]

pohled je nadosobni (Vebertv Pignon Jje blbec, j& ne), pokud

pochopim vtip a mdm z toho procesu radost

t

(Wilddv cynismus Je

z$1 =zkouSka, neZ Labichuv koloto¢ svatebcantd ve Slaméném

e
klobouku) . Tak to je na tom k smichu.. Asi.



