Pokleslé divadlo.

Sona Novotna

V seminaii s nazvem Poklesl¢ divadlo, jsme se zabyvali hrami komedialniho bulvarniho typu,
pocinaje Slaménym kloboukem E. Labishe z roku 1851 a konce hrou ¢eského autora
A.Prochazky - S tvoji dcerou ne. V tomto seminafi jsme se soustiedili na dila, ktera mayji
jednoho spole¢ného jmenovatele: chtit divaky rozesmat. Zaméfili jsme se na stavbu hry a
pravidla, ktera, pokud se dodrzi, dovedou divaky spolehlivé rozesmat. O ktera pravidla se jedna?
O jakou alchymii jde? Jde o zapletku, ve které se protagonista dostane mirné feceno do uzkych a
divaci sleduji jak se do potizi zamotava stale vic, az presdhnou iinosnou mez a vyjevi se pravda i
se vSemi nasledky. Ty nésledky kupodivu nejsou tak hrizyplné jaka energie byla vynaloZena, aby
se pravda neprovalila. Tato situace se opakuje v nejriznéjSich hrach: protagonista musi celit stale
vetsim katastrofam, schovava se, pievléka se za nékoho jiného, piejmenovava se, 1ze. Na piiklad
ve hrach:

Jak je dulezité miti Filipa: mladik Jack piedstird, Ze se jmenuje Filip, aby si udrzel lasku
Gvendoliny,

Charleyova teta - mladik se prevléka za tetu ptitele Charleye aby mohli 2 pratelé beztrestné
randit s dvéma pocestnymi divkami

Jezinky a bezinky — mladik 1ze, aby nevyslo najevo , Ze jeho ctnostné, starosvétské teticky
zamordovaly dvanact panii

Tenor na roztrhani — mladik se pievléka za slovutného tenora aby zachranil predstaveni.
1+1 jsou 3 — muz mé dvé manzelky a dvé domacnosti, podvadi obé

Bez roucha — divadlo na divadle, divadelni soubor hraje hru o dvou parech, které se nemaji potkat
a sejdou se najednou na jednom mist¢

Brouk v hlavé — neuvétitelnd podoba dvou zcela rozdilnych muzi

Co je vlastné ukolem divadla? William Shakespeare to vystihl dokonale. Divadlo ma nastavovat
zrcadlo lidské spole¢nosti. Musi to byt ale zrcadlo vypouklé, takové, které urcity rys, vétSinou
negativni, zvétsi do obludnych rozméri, nékdy az zkarikuje .Pak miiZze divaku pfinést poznani,
nebo diivod k zamysleni nad sebou, pokud se v nékteré z postav divadelni hry pozna. Divadelni
magie dokaze divaka prenést do dob ddvno minulych ¢i budoucich nicméné zékonitosti lidského
chovani nam jakoukoliv dobu ¢i prostiedi dokazi zptitomnit. Co nas tak pfitahuje na divadle, ze
za nim vazime cestu?

Pozorujeme piibéhy a osudy smyslenych postav z minulosti, pfitomnosti ¢i budoucnosti a
vnimame zékonitosti kterymi se fidi lidské chovani — pravda, lez, svédomi , laska, nenavist,



dobro a zlo. Podvédomé ¢i védomé chceme vidét jak dobro vitézi nad zlem, pravda a laska nad
1zi a nenavisti. Za timto zazitkem, ktery posiluje ¢lovéka a utvrzuje ho na spravnosti své cesty
nebo ho naopak varuje pted kra¢enim do slepé ulicky je to, co nas tdhne do divadla.

Co ale divaku pfinasi takovy Brouk v hlave?

Tento typ hry je napsany s cilem pobavit. Nic vic nic min. Ale to je piece také hezky cil. Jsou hry
které maji poselstvi, o kterém pfemitame jesté dlouho po shlédnuti pfedstaveni, po shlédnuti
Brouka v hlavé, nas jen mozna boli branice a médme prokrveny mozek a odpocineme si od
starosti bézného Zivota, takzvané si vycCistime hlavu. A 1 to je €as od ¢asu uzite¢né. Kromée toho i
smyslu, Ze sleduje, co se stane, kdyZ se ¢lovek pusti na velmi tenky led 1zi ¢i zpocatku nevinného
podvidku. Protagonista je vice mén¢ dotlacen okolnostmi ke stale vétSim a vétSim 1zim az je mu
z toho potfadné horko. Maly nevinny podviidek podle pravidla sné¢hové koule, na sebe nabaluje
stale vétsi podvody a 1zi az doroste do obfich rozméra. Divak z bezpeci divadelniho sedadla,
pobaven¢ a napjaté pozoruje, co by se mu mohlo stat, kdyby se sam pustil do takovéhoto
dobrodruzstvi. Je to takovy nahradni zplisob jak zazit opravdu zapeklitou situaci na vlastni kiizi,
ovSem z bezpecné vzdalenosti. Situace se vrsi na situaci, protagonista v nich selhava a zhorsuje
svou pozici stale vice a vice. Hry téZi z pocitu viny, kterou nosime v sobé za pfipadnou lez, ktera
ma kratké nohy. Vcitujeme se do postavy zoufalce, ktery musi trvat na své 1zi a ta se stava stale
mén¢ omluvitelnou a hrozi stale vice, Ze ztrati tvar, pokud se lez provali. Legracni je prave ten
fakt, Ze okoli protagonisty se za kazdou cenu chce dobrat pravdy, ke které mé kli¢ praveé
protagonista a ten je podrobovan stale t€z$im a té¢z§im zkouskam, kdy, aby obstal, musi lhat jako
kdyZ tiskne.

Co nés rozesmava pii pohledu na piedstaveni tohoto typu?

Protagonista déla néco, co se nema.

Aby dosahl urcitého cile — 1ze, podvadi

Aby si zachoval tvat, 1Ze jesté vic

Je konfrontovan s postavou ktera protagonistu muze odhalit, protoze zna, ¢i se dozvi pravdu
Divék vi vic nez postavy na jevisti

Postava se pievléka za nékoho jiného a neni prozrazena

Prevleka se za nékoho vyrazné jiného — za mnohem vétsi osobu nebo za zenu

Postava se schovava pied jinou a shodou neuvétitelnych ndhod neni prozrazena

Postava pievlecena za jinou zazije dobrodruzstvi (i milostné) na misto osoby za kterou je
pievlecena



Postava si mylné€ vyklada zajem druhé osoby o vlastni osobu

Postava se dozvi o svém, dosud neznamém plivodu a setkd se se svym rodicem
Objevi se skutecna osoba za kterou se postava prevléka

Urc¢ity pfedmét neni na misté, kde ma byt

Urcity pfredmét je na misté kde nema byt

Na jevisti je fada dvefi, postavy vchéazeji a vychazeji v rychlém sledu, jsou v bezprostiedni
blizkosti, aniz by o sobé védély

Rytmus, timing se stale zrychluje az je celd scéna krejzy

Pomyslna honicka za pravdou se pietavi do skute¢né honicky na jevisti.

Je zajimavé, Ze autofi takovychto her postupné dosli k poznani, co funguje a co ne a vytvofili
urcitd pravidla, jejichz dodrzovani opravdu vede k salvam smichu. Je to Cisté technicka otazka
nacasovani slovnich i pohybovych gagii. Nékteii autoti dokonce vydéavaji své dilo s velmi
podrobnymi divadelnimi pozndmkami, vlastné manualem, jak dilo na jevisti realizovat. Na
ptiklad M. Frayn Bez roucha, R.Cooney 1 +1 jsou 2

Jak to, Ze se urcité smichové reakce v situacich na jevisti daji vypocitat? Je to odpozorovano ze
zivota? Jak funguji slovni a situa¢ni gagy? Na ¢em jsou zalozeny? To je divadelni alchymie a jeji
znalost je dana jen nékterym z nés. .



