Lucie ChocholouSova
2. rocnik

Brouk v hlavé a nekomunikace

Nekomunikace je jednim z Castych a dileZitych prvki bulvarni komedie. Stejné tak tomu je
ve hie Brouk v hlavé¢, zde komunikace, v niZ jedna strana néco fik4, ale druha informaci
nepfijimd, probiha hned u né¢kolika postav a rozbiha zde mnoho zépletek.

Hned prvni postava, kterd ve hie vystoupi, md s komunikaci problémy. Jednd se o Kamila,
ktery ma vadu feci a vyslovuje pouze souhlasky. To se ve hie Casto projevi, vétSinou jen jako
okamzity gag a nijak to nerozehravd dalsi d€j. Napriklad:

[...]Kamil: Madam cekd asi na reditele Boston Life Company?

Luiza: /ZaraZené/ Co prosim?

Kamil: /Opakuje ponekud zietelneji/ Ptal jsem se, jestli madam...

Luiza: /ho prerusi/ Ja nerozumim, jd jsem Francouzska, French, Franzosisch! /vstane/
Kamil: Jd... jd taky.

Luiza: Obratte se, prosim, na komornika. Jd tu ¢ekdm na pani Champsboisy.

Kamil: Prominte, ptal jsem se jenom proto, Ze reditel Boston Life Company... /Vraci se
pozpdtku a ukldni se/

Luiza: Ano, pane, ano...

Kamil: Prominte... /UloZi sloZku do prihrddky a odejde/

Luiza: /se za nim divd/ Néjaky papudnec. [...]
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Ale i postava Kamila je diilezita pro zapleteni déje. Ve chvili, kdy pan Romain Tournel jde do
hotelu U galantni kocCicky, Kamil jej chce zastavit, ale jelikoZ mu Tournel nerozumi, do
hotelu opravdu odejde.

Dalsi postavou, ktera Spatné¢ komunikuje s postavami ostatnimi je Carlos Homenides, ktery
mluvi §panélsky a tipln€é mu rozumi pouze jeho Zena. S ostatnimi lidmi se domlouva pouze
smesi francouzstiny a Spanélstiny. Této postave je do velké miry rozumét, tudiz zde nedochédzi
k takovym omyliim, jako u postav ostatnich. Diilezitéjsi je zde opét komicky potencidl jazyku
a také dokresleni postavy. Carlos Homenides je Zarlivy, temperamentni, vybusny Spanél a
zpusob, kterym mluvi, ma podtrhnout a dokreslit tento typ. Napiiklad ve scén¢, kdy si mysli,

Ze mu Zena zahyba s Viktorem.

Hominedas: Ja té zabit! [...] Mné neuteces! Vem pistol! A hned! /Bouton beZi k oknu vilevo a
s vykrikem vyskoci oknem./ /Hominedas se za nim divd oknem a nemiiZe potlacit soustrast./
Chudak, zabije se sam. Ne, nezabil! Ja ho zabit! Bidak! Mizera! Ja ho zabit! /Roztrhd si

v rozruseni limec. Uvidi na stole sklenici, napije se, beZi oknu a vyplivne obsah a zaive/ Ud!
Br! Ud! [...]

FEYDEAU, Georges. Brouk v hlave. Praha 2: Dilia, 1968, s. 121.



Dalsi nekomunikujici postavou je pouze vedlejsi postava Rugbyho. Rugby je Angli¢an a
neumi francouzsky, ostatni postavy neumi anglicky, z toho diivodu si po vétSinu ¢asu
absolutn€ nerozumi. Tato postava se objevuje pouze v druhé ¢4sti, neni nositelem d¢je, jeji
Spatnd komunikace slouzi pouze k vystavéni gagii. Objevuje se také ve velmi chaotickych
situacich a chaos jesté zhorSuje.

Posledni zptisob nekomunikace, ktery zde probiha je zcela odliSny, od ptedeslych, neni totiz
Viktora Emanuela Champsboisy a Boutona. Tento omyl a Spatnd domluva dava do pohybu
celé treti d¢jstvi. Napiiklad v této ukdzce si postava Finache mysli, Ze mluvi s Chamboisem:

[...]Finache: Hledte, jsem vds pritel... /Tonem, ktery nesndsi odporu. / Vy mé prece zndte.
Bouton: Nezndm.

Finache: /Ponékud zmaten/ No dobre, dobre. Jd vam to tedy povim. Jsem doktor, hodny
doktor, lécim bolistky, predepisuji cajicky... dietu... zkrdtka hodny doktor.

Bouton: Stact, stact, nejsem blbecek. /Stranou/ Proc ze sebe déld idiota?

Finache: /Sugestivnim hlasem/ KdyZz se na vds divam, citim... citim, Ze jste unaveny.
Bouton: /prekvapene/ Jd?

Finache: Ano, dno, JSte unaveny. /S’tépcinovi/ Je unaveny?

Stépdn: /horlivé/ Je unaveny.

Bouton: Unaveny? A kdo by nebyl, krucindl! Vstavdam v Sest, zametdm hotel, lestim parkety,
nosim drivi...

Finache: Ovsem.

Finache: /vyméni zoufaly pohled a pokyvou hlavou/ Jiste! Jisté! [...]
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V podobném ténu pokracuje hra az do konce, kdy postavy zjisti, Ze Bouton a Champboise
jsou ve skute¢nosti dva rozdilni lidé.

Je a7z udivujici, kolika riznymi zpusoby dovede autor pfimét postavy, aby spolu
nekomunikovaly, stejné tak, jaké situace dokdze na tomto zdkladu vystavét. Navic, zde
vyjmenované situace jsou jen ty nejzakladnéjsi a nejvyraznéjsi situace z celé hry.



