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1 Uvod

V Ceské republice existuje dlouhd inscenaéni tradice Gogolovych her. Hlavné Revizor
a Zenitba se neustale vraci na repertoar divadel. V poslednich deseti letech se k nim pFidavaji
I Hracl, ktefi jsou predmétem této prace. Tyto komedie maji Gspéch u divaki, protoze jsou
svym zpusobem nadcCasové. Reflektuji témata, kterd se tfe$i v Ceském prostiedi denné.
Prolhana spole¢nost, korupce a podvody jsou problémy, které se ve spolecnosti neustéle
opakuji napti¢ dobou. Proto je mizeme reflektovat i na dvou inscenacich Hracii, které

vznikly ve zcela odlisné dobé, v jiném politickém rezimu.

Hrace ,objevil pro cCeskoslovenské publikum rezisér Ladislav Smocek. Jeho
inscenaci v Cinohernim klubu piedchazelo pouze zpracovani Krajského oblastniho divadla
v Plzni z roku 1953. V sezdné 1983/1984 Hrdce v rezii Viktora Dokucajeva uvedlo JihocCeské
divadlo Ceské Budgjovice. Viechny ostatni inscenace vznikly aZ po sametové revoluci.
Daldim uvedenim je realizace Cinoherniho studia Usti nad Labem v sezéné 1994/1995; jiz
reziroval Michal Lang. Do roku 2013 byli Hrdci inscenovani je$té osmkrat. V Praze je do
prosince 2013 inscenovalo kromé Divadla v Dlouhé jesté divadlo Rokoko — Méstska divadla

prazska.

Ve své rocnikové praci provedu komparativni analyzu dvou inscenaci divadelni hry
Hraci od N. V. Gogola. Srovnam inscenaci z roku 1982, ktera byla realizovana v Cinohernim
klubu v rezii Ladislava Smocka, a inscenaci Divadla v Dlouhé, ktera se hraje od tinora 2012
a spole¢né ji rezirovali Jan Borna a Miroslav Hanu$. K analyze inscenace ve Smockové rezii
vyuziji televizni zaznam na DVD, ktery byl natocen v roce 1983. V druhém ptipadé hru

analyzuji ze své divacké zkusenosti, zdznam zatim pofizen nebyl.

Komparace obou inscenaci se bude skladat z n€kolika bodu. Prvnim z nich jsou
textové Upravy originalu, Vv obou piipadech si reziséii vybrali pieklad LeoSe Suchatipy.
V dalsich kapitolach rozeberu, jaké vyrazové prostiedky pouzivaji ptfedstavitelé hlavni role
Josef Abrham a Jan Meduna. S hereckymi vykony souvisi také interpretace hlavni postavy

karbanika Ichareva. Dalsi porovnani se bude tykat vypravy a prace s prostorem.



2 HraciN. V. Gogola

Hrace napsal N. V. Gogol (1809-1852) vroce 1841 a ve své dobé piilis velkého
ohlasu nedosahli. Jednim z divodi bylo 1 to, Ze se opét umysin¢ odklonil od zavedenych
divadelnich konvenci. Navic po premiéfe Revizora stala proti Gogolovi ufednicka smetanka,
ale také mnoho sedlakid a statkait, jimz se nelibilo, Ze se stali ter¢em Gogolova humoru.
Hrace také ,,zastinilo* vydani prvniho dilu Mrtvych dusi, jez se uskuteCnilo v kvétnu téhoz
roku. Po skandalu spojeném s timto romanem Gogol odcestoval do Italie, aby pokracoval
Vv psani druhého dilu, ktery nakonec nikdy nevysSel. V Italii pfipravil k vydani své sebrané
spisy, které obsahovaly i jednoaktovku Hraci s podtitulem Pribéh ddavno uplynulych dni.
V Petrohradu Spisy vysly v prosinci 1842,

Rusky repertoar prvni poloviny 19. stoleti byl zaloZen pfedev§im na melodramatu. Ten
zobrazoval zloCiny, prolévani krve a chtél divaka primét trpét nad smutnym osudem hlavnich
postav. Inscenace také slouzily k predvedeni nejriznéjSich divadelnich efekti a jejich
vyznamnou slozku tvofila hudba. Divdky nezajimala ani tolik hra a jeji obsah, ale pfedevSim
herecké uméni, jez bylo stdle zaloZeno na deklamaci a umoZzinovalo hereckym hvézdam
vyniknout. Divadlo pfili§ neusilovalo o vérohodnost s ohledem na realitu. Kostymy, scéna, ale

1 herecky projev mély divaka predevs§im oslnit a upoutat.

Hraci se od romantickych her lisili nejenom tématem, ale také formou. Gogol tak
navéazal na princip, ktery uplatnil uz v Revizorovi v roce 1836. Ustfednim tématem Hrdcii
totiz neni milostnad zapletka, ale hlavni diraz je kladen na jednotlivé postavy a dikladné
vykresleni jejich charakteri. Hraci poukazuji na zkaZzenost ruskych vyssich kruhd, korupci,
problematiku nevolnictvi. Gogol znazornil sviij nesouhlas snovymi tendencemi doby.
Zobrazil upadajici spoleCenskou moralku. Ukazal svét, kde lidé vSechny vztahy zakladaji
pouze na penézich a materidlnich hodnotach. Jako by pro né uz neexistovalo nic kromé

hotovosti, které se podfizuje vSechno jejich jednéni.

Kwviili cenzurnim opatfenim v Rusku musel autor zdmérné vynechat lokalizaci své hry.
Nevime tedy, v jakém méstecku se d¢j odehrdva. Podplaceni tiednikd, jez bylo béZznou praxi,
nemohlo byt oficidln€ vladnoucimi vrstvami pfiznano. Jednim z divodi, pro¢ hra byla
povolena, byl motiv vlastenectvi, ktery Gogol tematizuje postavou Krugela. Podtitul hry:
Pribeh davno uplynulych dni mé&l zdiraznit, ze tento dramaticky text nepoukazuje
na soucasnost. Dal§im diivodem, pro¢ hra mohla vyjit, byla i podpora tehdej$iho vyznamného
literarniho kritika Bélinského, jenz se Gogola zastal uz po uvedeni Revizora. Podporoval ho
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Vv jeho satirickém psani, na némz ocenoval také to, ze upozoriiuje na negativni rysy soudobé

spole¢nosti.

3 Cinoherni klub

Cinoherni klub vznikl roku 1965 jako soué¢ast Statniho divadelniho studia. Jeho
zakladateli jsou rezisér Ladislav Smocek a dramaturg Jaroslav Vostry. Ten byl také prvnim
uméleckym Séfem divadla; feditelem se stal Milo§ Hercik. Herecky soubor piesel z Casti
z Cinoherniho studia v Ostravé a spolu s nim i reZisér Jan Kader — dal§i viidéi osobnost
divadla. Prvni premiéra se uskutecnila 27. tinora 1965. Byla to hra L. Smocka Piknik, jiz autor

i sdm reziroval.}

Cinoherni klub byl roku 1980 piitazen k Vinohradskému divadlu, protoZze stat chtél
ziskat vétsi kontrolu nad menSimi a z jeho pohledu 1 podezielymi soubory. V této dobé bylo
inscenovani klasickych tituli zcela b&zné, souCasné hry totiz byly casto zakazovany
z politickych diivodii. Absenci soucasnych tituli tak musel nahrazovat klasicky repertoar.
Diky aktualizaci a nardzkam v ném divaci vidéli skryty politicky vyznam odkazujici

k soudasnosti.

V sezoné 1982/1983, kdy byli Hrdci uvedeni, byly na repertoaru Cinoherniho klubu
naptiklad tyto hry: Cesta dlouhého dne do noci E. O'Neilla nebo Boure A. N. Ostrovského.
Uz po n&kolik sezon se repertoar Cinoherniho klubu zabyval tivahou nad moZnostmi a
schopnostmi ¢lovéka. Vezméme napi. Povidky z Videnského lesa, varujici pfed moznosti
mravniho upadku jedince, vezméme NézZného barbara, zduraznujiciho moznosti Clovéka —
tviirce, a vezméme premiéru posledni — Gogolovy Hrdce, Vv nichz se zkoumaji moZnosti

podvodu jako zpisobu lidské existence.’

Premiéra Hracii se uskutecnila 12. listopadu 1982, dramaturgem byl Vladimir
Prochazka, scénu spolecné s rezisérem vytvoftil Jiti Benda, kostymy navrhla Jarmila Kone¢na.
Tato inscenace méla navazat na Gspéch Revizora z roku 1967, ale vyznam uvedeni tohoto

titulu predev§im spociva v jeho ,novosti“ pro ceskoslovenské publikum. Inscenace

! CISAR, Roman. Cinoherni klub 1965-2005. Praha: Cinoherni klub, 2006. s. 15.

2 KOLAR, Jan. Gogol 4 la Smocek. Scéna 83 28. 3. 1983.



Cinoherniho klubu byla teprve druhou inscenaci této komedie po roce 1945

v Ceskoslovensku. Derniéra se po dvé sté &tyficeti tiech reprizach uskuteénila 7. Gervna 1991.

4 Divadlo v Dlouhé

Divadlo v Dlouhé vzniklo vroce 1996, kdy bylo prazskym magistratem vyhlaseno
vybérové fizeni na nové vedeni divadla v Dlouhé tfidé ¢. 39. Se spoleénym projektem se
do fizeni ptihlsila produkéni a budouci feditelka Daniela Salkova, rezisér Jan Borna
a rezijné—dramaturgicky tandem Hana BureSova a Stépan Otlenasek. Tito tfi dnes tvofi
umeéleckeé vedeni divadla. Dramaturgickd koncepce zahrnovala Zanrovou pestrost repertoaru,
I pfedstaveni pro déti. Herecky soubor vznikl spojenim dvou hereckych skupin. Tou prvni
byli herci z Dejvického divadla. Pfivedl je J. Borna, ktery tam pisobil jako umélecky $éf.
Druhou skupinou byli herci z Divadla Labyrint, které do Dlouhé pfivedli H. Buresova a S.

Ot&enasek.’

Jevistni tvorba Divadla v Dlouhé je zaloZena na inscenacich kmenovych reziséri, resp.
rezisérky a reziséra. Eva Sormova charakterizuje tvorbu H. Buresové a S. Otéenaska jako
nebyvale rozmanitou S$kalu inscenovanych dél, sahajici od vysoké tragédie po frasSku,
zahrnujici komorni opusy 1 opulentni scénické fresky. Tuto rozmanitost podle ni piredevsim
zajistuje stiidani naro¢nych dramat s lehéim repertoarem. V Sirokém zébéru ,,Dlouhé*
figuruji dila jako fimska tragédie (Seneca: Faidra, 2007) Span€lské barokni drama (Calderon:
Lékar své cti, 2009) nebo Pratchettovy fantasy (Soudné sestry, 2001, Maskardda cili Fantom
Opery, 2006). Divadelni tvorbu J. Borny E. Sormova charakterizuje jako tzv. rodinna
predstaveni, ktera si napadité pohravaji se slovem, hudbou i obrazem. Casti své tvorby se
obraci k problematice naseho narodniho spoleCenstvi a prostiednictvim vzdalené i nedavné
minulosti nahlizi jeho myty a traumata. Ve vlastni divadelni praci uplatiiuje své literarni
schopnosti. VétSinou reziruje texty, na nichz se podilel jako spoluautor nebo které
dramatizoval ¢i adaptoval z riiznych pfedloh (dramat, prozy, tradi¢nich loutkovych her, basni,

pisiiovych textil).* Pokud se umélecké vedeni Divadla v Dlouhé rozhodne uvést hru n&jakého

® WIDEROVA - SUSICKA, Edita. Historie divadelniho silu v Dlouhé 39. Studie
[online].[cit. 4. 9. 2013]. URL: <http:// http://www.divadlovdlouhe.cz/o-nas.html>.

* SORMOVA, Eva. Divadlo v Dlouhé. Pokus o encyklopedické heslo [online].[cit. 25.02. 2013].
Dostupné z WWW: < http://www.divadlovdlouhe.cz/res/data/025/003580.pdf.html>.



klasika, nejsou vybirany hry nejzndméjsi, ale tituly spiSe opomijené. Ptikladem jsou prave
Hraci nebo také Lhar C. Goldoniho z roku 2005.

Hraci méli premiéru v Divadle v Dlouhé 11. tnora 2012. Text hry upravil J. Borna,
ktery s Miroslavem Hanusem také inscenaci reziroval. Scénografii vytvofil Miroslav Milfajt a
kostymy navrhla Petra Goldflamova-Stétinova. Hudbu slozil Milan Poto&ek. V prosinci 2013

méla tato inscenace za sebou tiicet devét repriz.

5 Textova predloha

5.1 Uprava Ladislava Smocka

Rezisér Ladislav Smocek si ke svému zpracovani Hract vybral pieklad LeoSe
Suchatipy, protoze to byl jediny aktudlni preklad a rezisér chtél text, ktery bude co nejzivéjsi
pro soucasné publikum. V textu nejsou zaddné vyrazné Skrty, protoze L. Smocek byl
Gogolovym textem nadSen, a nechtél zadnou pasdz vynechat, aby si divaci mohli uzit

genialitu skvéle napsaného textu.’

Jedina textova uprava se tyka samotného zavéru hry. V originale hraci pozadaji
Ichareva, at’ jim ptjCi svych osmdesat tisic na cestu do Novgorodu. Origindlni dialog vypada

nasledovné:

Icharev: Krucinal, tak co tady sedime? Panové, domluvili jsme se, Ze budem operovat
spolecne!

Utesitel: Ano, Vtom je naSe sila! Poslechni! Néco mé napadlo. Ty prece zatim nikam
nespéchds. Penize mds, osmdesat tisic. Dej ndm je a vezmi si za to sménku toho Glova. To
mds zarucenych sto padesdat tisic, to je skoro dvakrat tolik, a nam tim strasné pichnes, protoze

penize ted potrebujem tak, ze jsme za kazdou stovku ochotni ddt s radosti tFeba t¥i.

® Ladislav Smogek, Petr Narozny, Rudolf Hrusinsky s Martou Bystrovovou o Hragich aktualnich i po
25 letech [videozaznam na DVD]. Zaznam divadelniho piedstaveni Hraéi Cinoherniho klubu. Praha:

Thespis s.r.o., 2007.



Icharev: Prosim, pro¢ ne, abych vam dokdzal, jak pevné je nase pratelstvi (...) (jde ke

kufFiku a vyndd kupu bankovek) Tady mate osmdesdt tisic!®

V inscenaci Cinoherniho klubu ale tvirci prohodili mluvéi. Cést textu od Utésitele

prebira Icharev a text je zménén:

Icharev: Krucinal, tak co tady sedime? Panové, domluvili jsme se, ze budem operovat
spolecné! Ja mam ndpad, ja prece penize mam. Mam osmdesat tisic, dam vam je, pockdam

tady na proplaceni sménky toho Glova a je to."

Tim ov$em dochazi k zasadnimu posunu v interpretaci celé hry. V Cinohernim klubu
Icharev nabidne hracim své penize sam. Je to on, kdo ma vymysleny plan a chce je obrat. Je
mu jasné, Ze za osmdesat tisic dostane sménku na dvé sté tisic. V origindle mu to nabidnou
hra¢i sami a on jen vyuzije ptileZitosti. Samoziejmé s planem, na kterém mtiZze jen vydélat,
souhlasi. V obou ptipadech chce hrace jednodusSe okrast a s penézi z banky ujet pry¢. Sménka
je falesna a ani vjednom piipadé zadné penize z banky neziska. Dilezity je ale rozdil
V invenci jeho postavy. Jeho smitla byla, Ze jim cel¢ jejich divadlo uvéftil, ale sdm divadlo hral
také, a role se tedy vyrovnavaji. Po celou dobu totiz proti sobé¢ stali rovnocenni partneii ve své
neupiimnosti. Gogoliiv Icharev pratelstvi s hra¢i mysli vazné, jen vyuzije nastavajici situace.
Smocktiv Icharev je mnohem vice aktivni a svoji prohru nese o to hiife, protoze kdyby penize
hra¢iim nenabidl, sami by jej tfeba nepozadali. Z toho diivodu v samém zavéru inscenace voli
sebevrazdu. Je zniCen nejen z toho, Ze je na mizing, ale predev§im ze svého osobniho selhani,

které si z velké ¢asti zavinil sam.

Ladislav Smocek hru obohatil o spoustu slovnich i situa¢nich gagt. Jednoaktovou hru
rozvinul do dvouhodinového tvaru. VSechny drobné motivy rozpracoval a pouziti rekvizit
vyuzil k vytvoteni novych situaci. Takovéto rozsifeni je 1 na samém zacatku inscenace. Sluha
Alexej chysta v hotelu pokoj pro dalsiho hosta. Jeho vystup je jednim z hereckych vrcholt
celé inscenace. Béhem uklizeni komentuje svou ¢innost. Naptiklad vynese figurinu, kterd lezi
zabalend na zemi se slovy: ,.JeZisi, my jsme na néj zapomnéli, tak pojd™. Potom na stil polozi

ubrus a pronese: ,,Smrdi*, oto¢i ho a fekne: ,,Uz smrdi min“. Dale ze zemé vytahne provaz

® GOGOL, Nikolaj Vasiljevi¢. Hragi, prel. Leo§ Suchaiipa. In: Hry a aktovky. Hradec Kralové: Cylindr,
2002.s. 171

" Hré¢i [videozdznam na DVD]. Zaznam predstaveni Cinoherniho klubu. Praha:Thespis s.r.o., ©2007.



a fekne: ,,Pro Stésticko“® a da si ho do kapsy. Teprve v této chvili vchazi Icharev a sluha mu
ukazuje pokoj. Plivodni text hry zac¢ind prave az s jeho ptichodem do pokoje. Pfidanou situaci
roz§ifuje charaktery jednotlivych postav. Poukazuje na zdanlivou bezvyznamnost sluhy, ale

v konkrétnosti v§ech jeho tikont jeho praci vyzdvihuje.

Nékteré ptivodni repliky jsou prerusovany komentafi ostatnich hercd, ale nejedna se
0 naruSeni myslenky sdéleni, ale o logickou reakci ostatnich postav. Nékdy slouzi vlozeni
nové repliky pravé k vytvoreni slovniho gagu. Ptikladem je vystup, kdy Icharev, Svochnév a
Krugel ¢ekaji na to, az UtcSitel piivede starého Glova. Icharev tika: ,,Treba ho néjak opijem.*
Krugel mu odpovida: ,,Alkohol nevezme do ust.”“ Icharev na né¢j okamzité¢ ve své touze po
karbanu vychrli: ,,.Se nebudeme ptdt.“g NejcCastéji nardzky, které v textu nejsou, pronasi
Krugel. Ten mé v origindle nejméné textu, ale jeho jedine¢nym slovnim humorem z n¢j
rezisér vytvofil plnohodnotnou postavu ke dvéma zbyvajicim hraéim. V Cinohernim klubu
jsou jeho use¢né poznamky (tak trochu stranou) tak propracované, Ze nelze viibec poznat, Ze

do Gogolova textu nepatfi.

5.2 Uprava Jana Borny

Rezisér Jan Borna se rozhodl uvést Hrace také v prekladu LeoSe Suchatipy. Zasahti do
Gogolova textu ucinil vice nez Ladislav Smocek. Piikladem vlozeni novych replik je scéna,
kdy vSichni hraci spolecné premysleji, co by si tak mohli zahrat, aby si zkratili dlouhou chvili.
Svochnév fekne: ,,Co fieba Sachy? Ale ne, ty jsou jen pro dva.“ Krugel na n&j bezprostfednd
navazuje: ,,Co takhle kloboucku hop?“'® Vsechny piipsané repliky jsou zcela po smyslu

puvodniho textu a podporuji jeho hravost a ptirozené vytvareji nové komické situace.

Komunikace s divaky je dalsi prostiedek, kterym J. Borna obohatil pivodni text. Kdyz
hréaci chtéji vyzkouset Ichareva, zda skutecné pozna vSechny karty z vybrané sady Adelaidy
Ivanovny, rozhodnou se to vyzkouSet na vzdalenost péti krokli. Otoci se tedy smérem
k divakiim a pocitaji kroky: ,Jedna, dva, t7i.” Omluvné se podivaji na divaky v prvni fad¢ a

sestoupi z jeviste. Pokracuji: ,,Ctyri, pét* a zastavi se az tésn¢ pred prvni fadou. Kazdy oslovi

& Op. cit.
° Op.cit.

19 Hragi. Divadlo v Dlouhé, prem. 11. 2. 2012, rezie Jan Borna, Miroslav Hanus.



vybraného divaka. Krugel da pokyn: ,,Zvednéte ji tak, aby ji nevideél*, ,,Co je tam?* Svochnév
se rozhlédne po celém hledisti a pronese: ,Jd si vyberu reprezentanta z vasich fad“‘* a
pokyne divakovi, aby snal z balicku kartu. Interakce s divaky nastava v prvni Ctvrting
inscenace. Do té doby se hraci s Icharevem seznamuji, ale k vyraznému déjovému posunu
nedochdzi. Piimé osloveni divakl (navic pii plném osvétleni silu) je prostfedek, ktery
dosavadni pomalej$i tempo inscenace porusuje. Celkovy tvar dostdva spad ve spravny

okamzik.

Do koncepce celé inscenace patii vlozeni pisnicky, které je pro Divadlo v Dlouhé
typické. Témet vSichni herci ovladaji néjaky hudebni nastroj a této dovednosti rezisér vyuzil i
zde. Z hraca karetnich se tak na kratky okamzik stanou hraci ve vyznamu hudebnim. Po
uzavieni pratelstvi hrac¢d s Icharevem si vSichni hrac¢i vezmou své kytary a za¢nou hrat a
zpivat. Ma to byt oslava jejich spojenectvi. Ptipoji se k nim i oba sluhové — Gavrilka s basou a
Alexej s banjem. Hlavnim motivem pisn& Jednadvacet'? je text: ,Jednadvacet je nase véta,
Jjen hrajme ddle sméle stdle, kdo ma kurdz, ten vyhrava.“ Cislovka jednadvacet je odkaz na
karetni hru, kterou hrac¢i mezi sebou hraji a pi1 které obiraji ostatni. Text pisnicky si pobrukuji
behem inscenace jesté dvakrat. Vzdy tim chtéji oslavit néjaky tspéch, slova: ,,Kdo ma kuraz,
ten vyhrava“®, jsou jejich mottem. Stejné jako p¥ima komunikace s divaky, tak i pisnicka
vyborné¢ funguje jako prvek na rozruSeni pomalejsiho tempa prvni pualky inscenace.
Kombinace pisnicky z ¢eské operety a ruské hry odkazuje k tomu, Ze vSude je stejny problém:

korupce, hloupost lidi, podvody a 1zi.

Nejveétsi zmeénou oproti ptivodnimu textu je vlozeni Zenské postavy. V originalu ve hie
vystupuje pouze devét muzd, ale v Divadle v Dlouhé misto Gfednika ZamuchriSkina
vystupuje ufednice. Celd pasdz vénovana uiednici je proto pozménéna. Original vypada

nasledovné:

Utesitel: No tak to plati pro ostatni, ale pro nds, protoze jsme prdtelé (...) My se prosté
musime lip poznat. A co? Vzdyt jsme jenom lidi! Jak vam 7ikaji? Fentéflej Perpentyc? Nebo

jinak?

11 Op.cit.

12 Jedna se o piseii z operety Polska krev. Hlavni postava hrab& Bolo je také karetni hrag, ktery prisel

kvtli kartdm o témét cely majetek.

BHraci. Divadlo v Dlouhé. Op.cit.



Zamuchriskin: Psoj Stachyc, prosim.

Utesitel: No to je skoro totéz. Tak poslyste, Psoji Stachyci, mluvme jako stari pratelé! No,
jak se vede? Co porad deélate? Co v praci? Co v urade?(...)

Utésitel: A to u vas v bance, reknéte mi to oteviené, slouzi sami takovi chamtivci?

Zamuchryskin: Co ma byt? Ja vidim, Ze si deldte ze mé legraci. Painové!*

V Divadle v Dlouhé byl text upraven. Utednice je Zena a hradi se ji snazi vlichotit a
zalibit zkratka 1 jinak neZ jen darovanim uplatku, obdivuji jeji krasu atd. Dochazi tu k jisté
aktualizaci z divodu emancipace. Scéna diky flirtovani ufednice dostava novy naboj. Duna
Andrejevna sedi na posteli a vedle ni sedi Icharev. Je na ném vidét, Ze je mu to nepfijemné,
ale Dun¢ se evidentné libi sedét vedle mladika a neboji se ho poplacat po stehnech. Zaroven
je urednice prezentovana jako sebevédoma Zena, kterd se ve své profesi vyzna velmi dobie a

neboji se ostie jednat s muzi. Svoje praktiky obhajuje, zkratka se chce jen mit na svété dobre.

Utesitel: No tak to plati pro ostatni, ale pro nds, protoze jsme pratelé. My se prosté
musime lip poznat. A co? Vzdyt jsme jenom lidi! Jak vam vikaji? Krasava Elegantovna? Nebo
jinak?

Zamuchriskina: Duna Andrejevna, prosim.

Utesitel: Duno, Dunécko, jak se mate, co porad délate, co v praci, co v urade, berete
hodné?

Zamuchryskina: Vidim, Ze si ze mé délate prdel, panové! Dnes je v modé kritizovat ty, co
berou uplatky.

Ke zméné dochazi i v zavéru hry, kdy zoufaly Icharev véri, ze praveé urednice je jeho
svédkem. Glov mladsi ho vSak usadi: ,,Neni to urednice z banky, ale bejvala deévka

Murzafejkina a ne Dusia Andrejevna, ale Fléra Semjonovna.«'

Na Uplném zacatku i na konci inscenace je pfipsand replika. Celé predstaveni je
rdmcoveé uzavieno. Pivodni text zac¢inad sluha Alexej: ,,Racte, prosim racte! Tohle prosim,
tohle je pokojicek!**® kon&i ho monologem Icharev. V Divadle v Dlouhé je prvni a posledni

vystup témét totozny. Sluha Gavrilka vede do hotelu dalSiho hosta a fika mu: ,,Pojdte, pane,

' GOGOL, N. V. Op.cit., s. 167.
5 Hragi. Divadlo v Dlouhé. Op.cit.

*GOGOL, N. V. Op.cit., s. 137.
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ten hotylek zndm, tady se vam bude Iibit“*’. V prvni scénd za nim jde Icharev, v té posledni
nezndma postava. Potom do pokoje vchézi sluha Alexej a pronési svou repliku. Az po ni pada
opona. Tvurci tak chtéli zobrazit zacyklenost celého déje a ukdzat aktualnost tématu. Jeden
podvodnik doplatil na svoji chamtivost, ostatni ho pftelstili. Tim ale svét podvodu nekon¢i.
V dnesni dobé jeden podvod stiidd druhy, a to mad naznacit i pfivedeni nové obéti do

hotelového pokoje.

6 Herectvi

Inscenace Cinoherniho klubu i Divadla v Dlouhé jsou zalozeny na vybornych
hereckych vykonech vSech predstavitelti. Dokonald souhra vSech ucinkujicich a vyrovnané
vykony jsou prednosti obou inscenaci. Vzhledem k omezenému prostoru, ktery mam
k dispozici, jsem si ke svému rozboru v obou divadlech vybrala pouze piedstavitele hlavni
role: Josefa Abrhama a Jana Medunu. Jejich herecké pojeti je v kazdé inscenaci odlisné a 1isi

se 1 interpretacni vyklad charakteru jejich postavy.

6.1 Josef Abrham

Do hotelového pokoje rozvazné vstupuje vysoky, elegantné obleCeny muz ve stiednich
letech. Josef Abrham jako Icharev se zastavi ve dvefich. Je rozkro¢en tak, ze jednu nohu ma
pies prah natazenou do pokoje, druhou ma polozenou v chodbé. Jeho postoj je pevny, rozhlizi
se po mistnosti, respektive pokoj obhlizi pouze pohybem o¢i. NakrCuje nos a zhluboka
oddychuje, tim dava najevo nelibost ke stavu pokoje. Jeho negativni ndzor na uroven
mistnosti potvrzuje autoritativni ton, ktery tvofi vyrazenim prvnich slabik slov. Abrham zcela
védomé, pfi hovoru se sluhou (ktery mu pokoj ukazuje), o¢ima sleduje v§e mozné, jen ne
onoho sluhu, s kterym hovoii. Ma zastfeny pohled a postavu, s kterou mluvi, sleduje jen
napul. Toto jedndni se u néj projevi béhem inscenace jesté nékolikrat. Pokud s nékym mluvi,

osoba nemusi vZdy byt jedinym stfedem jeho zajmu. Sleduje celé své okoli velmi ostraZité.

Abrham ma omezenou moznost rozvinout pohybové prostiedky. VéEtsSinu ¢asu sedi se

zkiizenyma nohama s ostatnimi u stolu a jednou rukou se o né&j opira. Druhou rukou si ob¢as

7 Hragi. Divadlo v Dlouhé. Op.cit.
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podpird hlavu. Ma rovna zada, napéti v celém téle, které je vidét v pevnosti kazdého pohybu.
Dokaze sedét v klidu, naprosto bez hnuti, na rozdil od ostatnich, ktefi se neustdle oSivaji.
Predstavitel Ichareva je pohyblivéjsi pouze ve vypjatych momentech. To uz sedét také
nevydrzi a ptechazi po pokoji, rychlymi, drobnymi kroky. Prsty rukou tie o sebe nebo si jimi
poklepava do nohou. Abrham musi n€kolikrat ztvarnovat nevolnost, jiz jeho postava proziva.
Je to v situacich, kdy se mluvi o vysokych finan¢nich ¢astkach. Zbledne, tvare ma povislé, je
skréeny. Sedi na zidli, ale trup ma téméf polozeny na nohou, nepatrné Skube celym télem.

Tento jeho stav doprovazi hluboké a hlasité oddechovani.

Herctliv hlasovy projev je velmi proménlivy. Hluboky hlas sttidaji v afektu vyssi tony.
V samotném zavéru témef piSti. Hlavnim rysem jeho mluvy je prace stempem. Abrham
jednotlivymi slovy dé€lé velké pauzy. Timto umélym protahovanim se snazi vytvotit dojem, ze
Icharev nad v8im pfemysli. Pokud je ale rozhnévany, dokdZe naopak mluvit nejrychleji ze
vSech. Tyto ptechody z pomalé mluvy do pfekotného projevu jsou tvoieny necekang. Ostré
sttihy tempa totiz nékdy nastdvaji 1 uprostied vét a pirekvapuji svou ptirozenosti. Stiihy tvoti
také to, ze prvni otdzku cCasto pokladd smiflivym ténem, ale jeho dalsi slova graduji na

hlasitosti, tempu 1 dirazu.

Jeho postavu formuje také detailni mimika. Neutrdlni vyraz se v rozhodujicich
chvilich méni. Zména je nejpatrnéjsi na jeho rtech. Jedna se o pousmani, nebo zamraceni, na
prvni pohled téméi nepatrné. Ve své konkrétnosti tyto momenty odkryvaji, co si Abrhamova
postava mysli o dané situaci. Vyrazna je i prace oci. Ty totiz velmi zanicené sleduji a neustéle
monitoruji vSechny osoby v mistnosti. Abrham na né nenataci celou hlavu, ale pohybem
ocnich panenek rentgenuje své okoli dokonale. Pokud hovofi rychleji, dopoméaha si gesty
rukou, ovSem tato gesta jsou uspornd. Jeho protikladem je UtéSitel Jitiho Kodeta, jehoz gesta

jsou naopak velka a téméf kazdé jeho slovo doprovazi pohyb rukou.

Abrhamiv Icharev ma potiebu presvédcovat sebe 1 ostatni, Ze je genidlni. Soucasti
jeho interpretace ale jsou i nepatrné, a¢ velmi klicové, ndznaky nejistoty v jeho jednani. Jsou
to situace, kdy se na kratkou chvili nepatrn€ uvolni, povoli napéti v celém téle, je shrben. Tyto
okamziky pfipravuji podminky pro vérohodnost b&hem jeho zhrouceni i pro konecné
rozhodnuti, zvolenou sebevrazdu. Icharev je v Abrhamové zpracovani hodné chladny, téméef

se neusmiva, je odméfeny ke vSem. Miru jeho chladnosti a odtaZitosti postava neztrati ani
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béhem zdanlivého pratelstvi s ostatnimi hraci. Pravé proto si divak zachovava odstup od jeho

postavy a nelituje ji.

6.2 Jan Meduna

Na scénu vstupuje vysoky, urostly a velmi elegantné obleceny mladik Icharev, kterého
hraje Jan Meduna. Pfichazi se Sirokym usmévem, je az nepiirozené¢ narovnan. Rychle se oto¢i
kolem dokola, aby si prohlédl hotelovy pokoj. Jakmile se oto¢i zpatky do hledisté, v o¢ich ma
vyraz nespokojenosti, je zaskocen Spatnou Urovni podniku. Téméf vzapéti se mu vraci dobra
nalada, kterou doklada vyrazny tismév. Jiz pti tomto prvnim vystupu vyzaiuje velkou energii.
Tu dobte znaci velmi rychlé pohyby a sebevédomi v jeho hlase. KdyZ se podiva na sadu karet,
ukrytou v pouzdru na housle, vzdy se na chvilku pozastavi. Ztuhne mu celé télo a v o¢ich ma

o4

zasnény vyraz, ktery vytvari ptivienymi vicky.

Mladicka potieba sebeprezentace je siln¢ vidét 1 u predvadéni karetnich kouzel.
Meduna mé karetni triky naucené a bravurné zvladnuté, ale po kazdém triku se zastavi. Tyto
pauzy mohou vypadat jako ¢ekani na potlesk od divakt. Mozna tomu tak je, ale Meduna je
vyuziva rafinovanéji. Rozhlizi se kolem sebe, diva se zprava doleva a je vidét, jak ho mrzi, ze
jeho uméni nikdo nevidi. Béhem piedvadéni karetnich kouzel sedi na zidli a vyrazné
pomrkava do publika. Jako Icharev ma potiebu se piedvadét a své publikum si vytvari ve své
hlavé. Zména v jeho chovani nastava ve chvili, kdy mu ostatni hra¢i nabidnou své pratelstvi.
Herec postupné uvolfiuje napéti v celém téle, na zidli sedi shrbeny, v jednom kuse se usmiva.
Hrdy vyraz prozrazuje, jak je pySny na to, ze ho starSi hraci vzali mezi sebe. NejcastéjSim
pohybem je poklepavani nohou o zem, kdyz sedi u stolu. Pokud pfemysli, ma ruku v bok a

druhou ruku si opira o hlavu.

Nepiehlédnutelna je Medunova mimika. Icharev ma potiebu se predvadét a Meduna
nékteré pasaze ztvariiuje velmi expresivné. Usmév nebo zamraleni jsou provedeny vzdy
V nejveétsi mozné mife. Povytazené obo¢i a sebevédomy tsmév divdka usvédcuji v tom, ze
Icharev si je sam sebou naprosto jisty. Tuto sebejistou polohu si zdatile drzi az do Gplného
zaveru, kdy mu Jan Tesaf jako Glov mladsi oznamuje, ze byl podveden V tomto okamziku

ptestava kontrolovat své pohyby a zacinéd sebou Skubat.

Meduna ma hluboky hlas a nejcastéji voli sebevédomy ton. Vzdy si vSak udrzi miru

sympatie. Pokud se snazi své kolegy ptresvédcit, horlivé argumentuje, ale v pauzach voli
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usmév jako znak smitlivosti. Po celou dobu je jeho projev sympaticky, az v samém zavéru
se lame. Stejn¢ jako v pohybu, i zde nastava ostry stfih. Jeho hlas mu za¢ne pieskakovat.
Dostava se do stavu Silenstvi, jeho volani o zbldznéni pieskakuje z vysokych tont

do neptirozené hluboké polohy a vyska hlasu se béhem jeho monologu nékolikrat proménuje.

Zavére¢né Icharevovo Silenstvi je ztvarnéno ostrym stiihem. Meduna na okamzik
vystupuje z role, ocita se v divadle, rozhlizi se kolem sebe, nechape, kde se to ocitl, proc je
tam. Pfekotné, chvilemi az nesrozumitelné, drmoli text. Behem kratké chvile se sebevédomi
jeho postavy budované po celou inscenaci hrouti. Herec divaklim ukazuje ¢lovéka na Gplném

dné, v podobé nejvétsiho zoufalstvi.

6.3 Srovndni

Tvirci vkazdé inscenaci zvolili odliSnou interpretaci hlavniho hrdiny. Touha
po penézich a velkd mira arogance ziistavaji samoziejmé¢ u obou piedstavitel stézejni.
Rozpor uz je ve v€ku obou hercti. Abrham je 0 generaci starsi nez Meduna a jeho figura ma
za sebou pravdépodobné jiz uréité zivotni zkuSenosti. Horkokrevnost se u néj projevuje jako
soucast jeho hrac¢ské povahy. Meduna jako Icharev je o patnact let mladsi a jeho chovani je
spiSe disledek mladické nerozvaznosti. Ve své naivité, kterou zapfiinuje jeho vek, je

sympaticky a divak mu po celou dobu fandi.

Ichareviiv Abrham stoji proti sobé rovnym, minimaln¢ co se tyCe zivotnich zkuSenosti.
Navic je od samého pocatku jeho charakteristickym projevem odmétenost. Pohyby i gesta
jsou usporné, prevlada u n¢j autoritativni ton. Mluvi pomalu, rozvazné, nad v§im se zamysli.
Komika jeho postavy se projevuje v interakci s ostatnimi herci, ale sam o sob¢é je Abrham
jako Icharev nesmirné vazny. Oproti tomu Meduntv Icharev je hodné usmévavy, jeho naivita
je pfirozend. Na druhou stranu je o generaci mlad$i nez zbyli hraci. Divdk mu fandi
podvédomé od zacatku, protoze tti vyzrali muzi se spol¢€ili proti mladikovi a na jeho mladost
praveé spoléhaji. Spontdnnost a upifimnd radost z nového pratelstvi a pfijemné straven¢ho

odpoledne je vidét hlavn€ v pohybu. Meduna je uvolnény, ma povolend ramena, usmiva se.

Hlavni rozdil v pojeti postavy Ichareva je v reZijni koncepci. Abrhdmuiv Icharev saim
nabizi hra¢tim, ze jim da osmdesat tisic, on je strijcem celého planu. Zbyli hraci ho chtéli
obrat, ale vS§e mohlo dopadnout jinak. V zavéru proziva veliké zoufalstvi, ale litost nad

Icharevem Meduny je vétsi. Jeho Icharev totiz karbaniky povazoval za pravé pratele a praveé
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ve své mladické nerozvaznosti jim vétil. Chtél jen vyuzit prilezitosti a dvé sté tisic z banky si

nechat, ale tento plan nemél pfedem ptipraven.

7 Vyprava

V dramatu Hraci je dodrZena jednota Casu i mista. Cely d&j se odehrava v jednom
malém hotelovém pokoji. Mésto, ve kterém se hotel nachazi, ur¢ené neni. U obou inscenaci se
tviirci rozhodli pro historizujici vypravu. Scénu i kostymy ptizpasobili dobé, kdy se d&j hry

odehrava, tedy poloviné 19. stoleti.

7.1 Cinoherni klub

Scénografii vytvofili spole¢né Ladislav Smocek a Jifi Benda. Celé jevisté predstavuje
maly, hotelovy pokoj. Vzadu uprostted jsou dvoukiidlé dievéné dvete, kolem kterych visi
zeleny zaveés. Napravo od nich stoji vésak, stolek s umyvadlem a pied nim postel. Nalevo
od dvefi stoji stil a kolem n¢j tii dievéné Zidle. Stény pokoje maji tmaveé hnédou barvu, pokoj
pusobi ponufe a temn¢. Tato temnota tvofi kontrast k divaickému ocekavani komedie, ale
na druhou stranu predznamenava nestésti, které se tam odehraje. V prvni scéné je zde
nepoiadek a vSude po zemi se vali spousta véci, ty ale sluha Alexej pted vstupem hraci uklizi.
Uz vuvodni scéné je poukazano na piedstirdni. Sluha pantim predstavuje pokoj
v relativné dobrém stavu, ovSem jesté pied chvili byl ve stavu zcela opacném. Predstira, ze

vse je zcela v poradku, a¢ opak je pravdou.

Na uplném zacatku inscenace tti falesni hraci vyjdou z portali a prohlizeji si prostor
pokoje. Kdyz do pokoje vejde Alexej a zane pokoj uklizet, zajdou opét do portalti. V samém
zaveéru inscenace pak Icharev vyleze po zadni stén¢ pokoje nad dvefe, a tam se ob¢si. Icharev
vysplhd po sténé pokoje, coz odporuje normalnimu faddu. Tato scéna narusuje dosavadni

realistické vyuzivani prostoru.

Kostymy vytvoftila Jarmila Kone¢nd. Nejvyraznéjsi kostym patii Icharevovi. Tvoii ho
Sedivé kalhoty, fialovy frak, ¢ernd vesta, kterou dopliiuje bild vazanka. Fialova barva jeho
fraku v ponuré mistnosti velmi vynika, piesto si je vizualng, diky stejnym kusiim obleceni,
S ostatnimi velmi podoben. Ostatni maji také Sedivé kalhoty, (nepatrné se 1iSi jen odstin),

tmavé boty a bilou kosili. Jednotlivé postavy jsou tak na prvni pohled rozdé€leny vizualné, 1isi
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se jejich barva fraku, vzor na vest¢ a barva vazanky. Takto zvolené kostymy ale zaroven
poukazuji na podobnost vSech hract. Vsichni jsou stejni podvodnici. Snazi se vypadat co
nejseridznéji, a proto i jejich obleceni je spolecenské. Kostymy pln€ podporuji historizujici

scénografii, jsou jednoduché¢, ovsem plné funkéni.

7.2 Divadlo v Dlouhé

Autorem scény je Jaroslav Milfajt. Hotelovy pokoj je na dievéné Sikmé, ktera je
pokryta rudymi koberci s ornamenty. Vzadu uprostied pokoje jsou masivni dievéné dvere,
jejichz k¥idla se daji otevirat, za nimi je vidét ruda chodbicka hotelu. Napravo ode dvefi se
nachazi zelezna postel, pres kterou je prehozen zeleny $al. Nalevo od dvefi stoji stil se tifemi
zidlemi. Na stejné stran¢ je dale vé$ak, kam navstévnici pokoje odkladaji své kabaty. Vepiedu
vlevo stoji sada tii skladacich stolkli na obCerstveni a od zacatku tam stoji i Cervend figurka

ruské matrjosky.

Jevisté Divadla v Dlouhé nabizi velky prostor, ale herci se pohybuji jen na oné Sikmé,
ktera predstavuje pokoj. Tim tvlrci podpofili pocit stisnénosti a zaroven urCité falesné
intimity mezi hra¢i. Na zacatku je vSechen nabytek pfikryt bilymi prostéradly, v posledni
scén¢ sluha Gavrilka opét nabytek ptikryva. Je to jedind vizualni zména, ke které dochazi.
Stejn¢ jako se neméni postupy hraca pii okradani svych obéti, ani jimi vybrany hotelovy

pokoj se neméni.

Prvni a posledni scéna se odehrava mimo pokoj (mimo dievénou Sikmu). Na zacatku
inscenace vyjdou tii falesni hraci z portalu a piejdou skrze pokoj do portalu na druhé strané.
Od doby, co Icharev vejde poprvé do pokoje, vSechny postavy vchazi a odchdzi na scénu
pouze dvefmi v pokoji. V inscenaci jsou tfi vyjimky. Tou prvni je, kdyz hraci odstupuji
od Ichareva na pét krokl, aby ho vyzkouseli, zda skute¢né pozna kazdou kartu z vybrané
sady, seskoci z jeviSté a ocitnou se v hledisti pfed prvni fadou. Sestupuji, aby oslovili divaky
a kontakt s nimi mohl byt co nejblizsi. Druhou vyjimkou pro opusténi pokoje je scéna, kdy
hraci zpivaji pisen Jednadvacet. Zpév probiha na forbiné, kde stoji v fadé. Na maly okamzik
jsou si vSichni rovni, pokoj je seSikmen, a tak Vv jeho prostoru vzdy n€kdo stoji vyse.
Prostorové vymezeni pokoje je poruseno iV samotném zavéru po Icharevové prozieni. S tim,

jak se bouraji jeho iluze a on zjistuje pravdu, sestupuje z dievéného podia a zdi pokoje uz
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nerespektuje. Tento prvek ilustruje jeho prohlédnuti. Pokoj, ktery pro néj po celou dobu

predstavoval urcitou jistotu, uz neexistuje. Je to jen neurcité misto s par kusy nabytku.

Kostymy vytvofila Petra Goldflamova-Stétinova. Pro kazdého z hra¢i zvolila jednu
charakteristickou barvu. Barevné nejvyraznéjsim kostymem je opét obleCeni Ichareva, ktery
ma na sob¢ zariveé fialovou kosili a na ni modfe sametovou vestu, Cerné kalhoty, pruhované
fialové ponozky a cerné lakyrky s fialovymi tkanickami. Pruhované ponozky piisobi az
nepatficné, protoze jsou vyraznym moddnim prvkem. Tento detail vSak upozornuje

na Icharevovo mladi.

Na rozdil od Icharevova kostymu, kostymy ostatnich hra¢t puasobi trochu omsele,
stafe. To je ovSem zamér, ktery odkazuje k tomu, ze Icharev je 0 generaci mladsi nez jeho
kolegové. Svochnéviv kostym jako jediny piisobi také mladistvéji. M4 oranzovou kosili, pies
ni hnéd¢ pruhovanou vesticku a stejn¢ vzorované ma 1 kalhoty. Pravé on s Icharevem navéze

nejblizsi vztah a pratelstvi.
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8 Zavér
Pfi vzajemné komparaci dvou inscenaci Hrdcii jsem porovnala dva odlisné rezisérské

ptistupy. Rozdily vychazeji z odlisné poetiky obou divadel, z doby vzniku insceanci a hlavné

z odli$né interpretace Gogolova textu.

Ladislav Smocek v Cinohernim klubu Gogoliiv text prezentoval jako piib&h ¢lovéka,
ktery ma vizi a je pro ni ochoten udélat cokoliv. Kdyz jeho pfedstava neni napInéna, Zivot pro
n¢j kon¢i. Tématem inscenace je lidska existence jako takova, sny a touhy, které fidi Zivoty
lidi. Casto vSak nevedou ke §tastnému konci. Tato koncepce je realizovana hlavné skrze
Ichareva, Josefa Abrhama. Ostatni postavy jsou ale také diky vybornym hereckym vykonim
dobfe charakterové vykresleny. Kazdd figura po néfem touzi, néceho chce dosahnout.

Jedna se o stiet silnych osobnosti, Icharev neuspél i z toho divodu, Ze stal proti presile.

Vyrovnané tempo inscenace je zpusobeno sttidanim komickych gagt, které mayji
rychlejsi rytmus, a ironizujicich promluv, jejichZ pointa je naopak gradovana pomaleji. Herci
ostrymi stithy vieéi i vyrazu méni naladu a rozpoloZzeni postav. V druhé poloviné je
V jednotlivych replikach velké mnozstvi pauz. Vyrazna textovad zména v zavéru zpusobuje, Ze
komedie obracena v tragédii. Icharev hra¢iim sam nabizi své penize, on je hlavnim strijcem
svého nestésti. Vazna atmosféra na konci inscenace je dana i spoleCenskymi pomeéry,
ve kterych byla hra uvedena. Existenéni moZnosti ¢lov€éka, zmafené sny a nemoznost

¢ehokoliv dosahnout, byla Vv totalitnim rezimu témata blizka velké ¢asti spole¢nosti.

Toto melancholické pojeti kontrastuje s koncepci Jana Borny a Miroslava Hanuse
v Divadle v Dlouhé. Tviirci se rozhodli zavaznéj$i témata hry zobrazit satiricky. Naplno je
vyzdvizena komika celého dramatu, coZ je typicky rys inscenaci Jana Borny. Tvurci dale
kladou diraz na povahokresbu jednotlivych postav. Lakota, uplatkafstvi a touha po penézich
jsou vlastnosti, které odraZzi stav soucasné spolecnosti. Reziséfi také obsazenim Jana Meduny
do hlavni role vytvofili generacni rozdil mezi Icharevem a vSemi ostatnimi. Jeho mladi je

omluvou pro naivni chovani, je vSak dostatecné¢ mlady a ze svych chyb se mlze jeSté poucit.

Toto nadé€jné vyznéni v zaveru celou jeho katastrofu v podobé ztraty penéz zmirfuje.

Velmi dilezitd pro celkové vyznéni je 1 vtomto pfipadé prace stempem. Prvni
polovina je vice statickd, pomalej$i tempo naruSuje pisnicka nebo komunikace s divaky,
S postupujicim déjem se ale tok udalosti zrychluje. Icharev se z kolob&hu udalosti nemtze

vymanit, ani kdyby chtél. Zrychlujici se tok udalosti jeho zoufalstvi umocnuje. Narist tempa
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navic demonstruje, Ze staci kratka chvile, a v§e v naSem zivoté mize byt zcela jinak. Pfesto
hlavni charakteristikou této inscenace zustava hravost, ktera koresponduje s nadéjnym

zaveérem.
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